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1.- INTRODUCCION

Las presentes programaciones se plantean para alumnos de la etapa de ensefianza secundaria, en
el centro |.E.S.O. LAS VILLUERCAS de la localidad de Guadalupe durante el curso 2025-2026

Programar y planificar la actividad educativa es una tarea inherente al desempefio del ejercicio
profesional de la docencia y contribuye, de manera directa, a la adecuacién y mejora de las
practicas. Si cualquier ambito, iniciativa o cometido, que pretenda objetivos o fines, acude a
estrategias y elementos de planificacién, todavia son mas necesarios en el caso del sistema
educativo, cuyas finalidades y propédsitos ultimos adquieren una relevancia mayor: facilitar al
alumnado un grado de formacién que permita el desenvolvimiento personal y social satisfactorio, a
partir de competencias y objetivos educativos que faculten para el aprendizaje permanente a lo largo

de la vida y el desarrollo laboral y profesional.

Por su propia naturaleza y alcance, el sistema educativo ha de asegurar una formacién comuan y
garantizar la validez de los titulos correspondientes. De ahi la definicion de los aspectos basicos del
curriculo, como ensefianzas minimas que se prescriben en el ordenamiento del sistema. Las
Administraciones educativas, por su parte, establecen y completan el curriculo de las
correspondientes ensefianzas y los centros docentes desarrollan, ajustan y concretan el curriculo

teniendo en cuenta las realidades propias y las distintas situaciones del alumnado.

La programacion que se realiza corresponde, entonces, al ambito del centro educativo y orienta las
practicas docentes correspondientes a la materia de DIGITALIZACION BASICA de 1°,
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION de 2°y 3°, TECNOLOGIA de 4° Y DIGITALIZACION de 4°

Esta programacién se ha basado en la siguiente normativa legal tanto de ambito estatal como de

ambito autondmico:

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley Organica 3/2020, de
29 de diciembre (LOMLOE), introduce en la anterior redaccion de la norma importantes cambios, muchos
de ellos derivados, tal y como indica la propia ley en su exposicion de motivos, de la conveniencia de revisar
las medidas previstas en el texto original con objeto de adaptar el sistema educativo a los retos y desafios
del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la Unién Europea y la UNESCO para la década
2020/2030.
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La ley reformula, en primer lugar, la definicién de curriculo, enumerando los elementos que lo
integran y sefalando a continuacion que su configuracion debera estar orientada a facilitar el
desarrollo educativo de los alumnos y las alumnas, garantizando su formacion integral,
contribuyendo al pleno desarrollo de su personalidad y preparandolos para el ejercicio pleno de los
derechos humanos, de una ciudadania activa y democratica en la sociedad actual, sin que en
ningun caso pueda suponer una barrera que genere abandono escolar o impida el acceso y disfrute
del derecho a la educacion. Se hace hincapié en el hecho de que esta formacion integral
necesariamente debe centrarse en el desarrollo de las competencias, tal como aparecia ya en el

texto original.

Los curriculos basicos de la Educacion Secundaria Obligatoria vienen establecidos por el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo. En este marco, y en el ejercicio de las competencias propias, la Consejeria de
Educacion y Empleo de la Comunidad Auténoma de Extremadura ha concretado los elementos constitutivos
del curriculo en el Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establece la ordenacion y el curriculo

de la Educacion Secundaria Obligatoria, ambos para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Para la elaboracion del presente documento, se tendran también en cuenta, las directrices de la
INSTRUCCION 14/2025, de 19 de junio, de la Secretaria General de Educacién y Formacion
Profesional por la que se unifican las actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo del
curso escolar 2025/2026 en los centros docentes no universitarios sostenidos con fondos publicos
de la Comunidad Auténoma de Extremadura que imparten ensefianzas de educacion infantil,
educaciéon primaria, educacion especial, educacion secundaria obligatoria, bachillerato, formacion
profesional o ensefianzas de régimen especial, asi como el Decreto 228/2014, de 14 de octubre,
por el que se regula la respuesta educativa a la diversidad. Posible que se publique algo. Ya viene
algo en la admision del alumnado, y la Orden de 9 de diciembre de 2022 por la que se regula la
evaluacion del alumnado en la Educacion Infantil, Educaciéon Primaria, Educaciéon Secundaria

Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Entendemos por Tecnologia la disciplina que se ocupa del estudio de las técnicas, las maquinas,
los procesos y las relaciones sociales y econdmicas mediante las cuales las personas han

modificado y modifican su entorno, para satisfacer sus necesidades.

En esencia, la Tecnologia proporciona un modo ordenado y metddico de operar e intervenir en el

mundo material a partir de los conocimientos mas diversos.
2


https://www.educarex.es/pub/cont/com/0054/documentos/Instrucciones_inicio_curso_25_26%28F%29.pdf
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La Tecnologia, por tanto, recibe aportaciones de las ciencias experimentales, la Ingenieria, la
Economia, las artes y los oficios y las humanidades. Es decir, la Tecnologia no es exclusivamente

ciencia aplicada, sino que constituye un punto de encuentro de saberes de muy distinta naturaleza.

Estas caracteristicas proporcionan al area de Tecnologia un extraordinario valor aglutinador y
equilibrador del curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria, un talante practico y un perfil de

disciplina intelectual abierta y creativa.

Por otro lado, la aceleraciéon que se ha producido en el desarrollo tecnolégico condiciona la
necesidad formativa en este campo, para poner en manos del ciudadano los recursos necesarios
para ser agente activo en este proceso. Esta es la razon por la que se incorporan en el curriculo
contenidos relativos a las Tecnologias de la Informacién, Tecnologias de la Comunicacion, Control

y Robdtica, y Electricidad y Electronica

2.-EL DEPARTAMENTO

El departamento mixto del que forma parte la asignatura de tecnologia, para el curso
2025/2026, tiene asignadas las siguientes materias que son impartidas por una unica profesora y

que a continuacion se detallan:

o Digitalizacién Basica (1 grupo, 2 horas semanales)

e Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO (1 grupo, 2 horas semanales)
e Tecnologia y Digitalizacién 3° ESO (1 grupos, 2 horas semanales)
e Tecnologia 4° ESO (1 grupo, 3 horas semanales)

e Digitalizacion 4° ESO (1 grupo, 3 horas semanales)

La asignatura forma parte del departamento Mixto, el cual esta formado por los profesores y
materias de
¢ Plaza Rubio, Maria Guadalupe
o Musica,
o Refuerzo Sociolinguistico
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o Taller de Teatro y Musica
e Muioz Godoy, Lourdes

o Tecnologia y Digitalizacion

o Digitalizacion

o Tecnologia

o Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
¢ Garcia Ciriero, Raul

o Educacioén Fisica

o Geoparque Villuercas-lbores-Jara: actividades recreativas en el medio natural
e Moro Martin, Javier

o Religion Catdlica

Dicho departamento tiene programada una reunion semanal los viernes entre las 10:35 y las 11:27
horas
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3.-PARTICIPACION EN PROYECTOS EDUCATIVOS
Desde la asignatura se trabajara en dos proyectos educativos.

+ Red Extremena de Escuelas de Centros Promotores de la Actividad Fisico- Deportiva.
Objetivos Especificos.
Son objetivos especificos de los centros adscritos a la Red Extremefa de Escuelas de Centros
Promotores de la Actividad Fisico-Deportiva:
1. Facilitar el crecimiento personal y el desarrollo social a través de actividades ludico-
deportivas, y promover estilos de vida saludables a través de la actividad fisica y deportiva.
2. Ofrecer al alumnado de nuestra comunidad diferentes propuestas de practica
deportiva acorde con sus intereses, necesidades e inquietudes.
3. Ampliar el abanico de oportunidades en la practica deportiva, adaptandola a los
nuevos modelos de ocio emergentes en nuestra sociedad.
4. Potenciar los valores intrinsecos y primigenios del deporte desarrollando asi actitudes
que favorezcan la no discriminacion, la cooperacion y la igualdad de género.
5. Dar a conocer la importancia de la actividad fisica y la practica deportiva como
herramienta principal en la lucha contra la obesidad infantil y estilos de vida sedentarios.
6. Dotar a los centros escolares de una red de contactos, recursos, herramientas, etc.
Que les permita desarrollar con éxito el Proyecto de Redes, y crear una estructura de difusion
deportiva, a nivel local, provincial y regional, que permita el intercambio y optimizacion de
experiencia, recursos e iniciativas que tengan como fin la promocion de la practica deportiva.
7. Abordar en el Proyecto de Redes de centro los temas de trabajo que se indican a
continuacion.
e Deporte y salud.
e Deporte y medio ambiente (actividades de ocio en el medio natural).
« Deporte y recreacion (actividades extraescolares, recuperacion de juegos
tradicionales).

e Deporte y competicion.
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Deporte e igualdad de género.

Deporte y convivencia (animacion de recreos).

Deporte, autonomia personal y aprendizaje colaborativo (generaciéon de proyectos y
organizacion de actividades ludico-deportivas por parte del alumnado, expresion corporal,
teatro, danza, orientacion urbana, circo, multiaventura, creacion artistica...) Desde la
asignatura se fomentara la practica del deporte y la inclusion en la vida del alumno. Se
analizaran las evoluciones tecnolégicas que han sufrido los deportes elegidos por el
alumno. También se realizaran actividades extraescolares que relacionen el deporte con
la tecnologia como por ejemplo alguna excursion a pie al Molino de Batan, o a la presa que

hay cercana al centro.

+ La Red de Bibliotecas Escolares de Extremadura (REBEX)

Esta formada por centros que se comprometen a utilizarla como un espacio educativo abierto y
centro de recursos que facilite el acceso a la informacion ya la documentacion en distintos soportes
propicie la actualizacidn cientifica y pedagodgica del profesorado, refuerce los procesos de
ensefanza y aprendizaje del alumnado y fomente el habito de la lectura, la practica de idiomas y
las habilidades en el uso de la informaciéon. Sin olvidar el apoyo a la disminucion de las
desigualdades de partida o adquiridas por el alumnado y sirviendo de apoyo para aquellos que

tengan necesidades educativas especiales.

Forman parte de la REBEX todos aquellos centros que hasta el momento se hayan adscrito a ella,
tanto en la fase experimental como enlas sucesivas convocatorias publicas. Podran adscribirse a
esta red, en un futuro, los centros educativos sostenidos con fondos publicos de niveles previos a

la universidad, que sean seleccionados segun la convocatoria publicada cada curso.

Los centros educativos adscritos a la Red de Bibliotecas Escolares de Extremadura deberan:
« Utilizar las dotaciones econdmicas y de equipamiento asignadas por la Administracion
educativa por su participacion en la REBEX exclusivamente para mejorar los recursos e
infraestructuras de la biblioteca del centro y apoyarlas actividades que se realicen dentro de

su plan de trabajo. Estas dotaciones seran
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completadas, necesariamente, con la asignacion de, al menos, el 5% del presupuesto anual
ordinario del centro para el mantenimiento y mejora de la biblioteca escolar. Para ello, los
centros adscritos a la REBEX crearan en su contabilidad un grupo de gasto al que se imputaran
todos los destinados a la finalidad anteriormente descrita.

e Incorporar a la Programacién General Anual al modelo de biblioteca escolar descrito en el
articulo 3 la Orden de 21 de junio de 2018 por la que se regula la REBEX.

« Constituir el Equipo de la Biblioteca Escolar.

« Elaborar y desarrollar el plan de trabajo anual que debera describir, al menos, las actuaciones
que se llevaran a cabo, incluyendo la difusién y potenciacion del uso de la biblioteca digital
Librarium como complemento a la coleccidon impresa y digital del centro, los recursos con los
que se contara, tanto humanos como materiales, asi como los procedimientos de evaluacion,
para lo que se deberan utilizar las herramientas e instrumentos que se propagan desde la
Consejeria con competencias en materia de educacion.

« Redactar y poner en marcha un plan de lectura, escritura y acceso a lainformacion (PLEA).
« Visibilizar y difundir las actividades de la biblioteca escolar entre la comunidad educativa que
han de ser evaluadas en el Consejo Escolar.

« Automatizar los fondos de la biblioteca con la aplicacién informatica de gestion bibliotecaria
Abiesweb, o la que se determine desde la Consejeria con competencias en materia de
educacion.

« Participar en las actividades de formacion y otras iniciativas, propuestas por la Consejeria
con competencias en materia de educacion, contribuyendo de forma activa al intercambio de
experiencias y la cooperacion con el resto de centros educativos, sean o no integrantes de la
REBEX, asi como con las bibliotecas publicas mas cercanas.

« Colaborar en la supervision, por parte de la Administracion educativa, del cumplimiento de
los compromisos adquiridos, presentando la documentacion necesaria para constatar la
correcta utilizacion de las dotaciones asignadas. Asimismo, deberan cumplimentar las
encuestas o evaluaciones requeridas, que permitan valorar el desarrollo de los planes
programados.

« Colocar un distintivo en la entrada de la biblioteca que les identifique como miembro
integrante de la REBEX. El disefio de dicho distintivo les sera facilitado por la Consejeria con

competencias en materia de educacion.
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Desde la asignatura se fomentara la lectura de articulos en los que se vean reflejados los avances

tecnoldgicos o la aplicacion de la tecnologia en los hobbies que los alumnos tengan.

% Red de actividad fisica y deporte

Grupo de trabajo del proyecto fisico-deportivo y salud

+ RadioEdu
. Objetivo: utilizar la radio con fines educativos para fomentar la autonomia del
alumnado, la inclusion educativa, la autoestima, etc.
. Actividades: podcast sobre: técnicas para generar ideas de negocio, economia circular

y desarrollo sostenible.

« Foro Nativos Digitales
. Objetivo: trabajar con el alumnado contenidos relacionados con el uso responsable de
teléfonos méviles, dispositivos digitales, redes sociales y juegos electronicos.
. Actividades: utilizaremos los materiales ofrecidos por la Consejeria de Educaciéon y
Empleo para trabajar varios temas: desinformacion, influencers, sexting, ciberbullying, juegos

de azar online, seguridad al navegar, etc.

+ Proyecto GenerAcciones
El Proyecto “GenerACciones”, es un proyecto intergeneracional que hace referencia a la
“implicacion de miembros de dos o mas generaciones en actividades quepotencialmente pueden
hacerles conscientes de sus diferentes perspectivas (generacionales)”. Como bien dice su nombre,
pretende generar acciones encaminadas a la adquisicién de nuevas capacidades y habilidades que
facilitan la entrada al mundo de los adultos, proporcionandoles una nueva forma de pensar, sentiry
actuar, desde la educacion en valores y la planificacion de experiencias de aprendizaje
favorecedoras dela interrelacion positiva entre nuestro alumnado y los adultos mayores.
Objetivos:

« Contribuir al desarrollo integral del alumnado a través de la educacion en valores,

transmitidos desde la creacién de vinculos sociales y afectivos, el respeto y apoyo mutuo

entre diferentes grupos generacionales.

8
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* Favorecen la transmision e interiorizacion de valores morales.
» Fortalecer las competencias emocionales y sociales esenciales del alumnado,
trabajando desde la empatia y de comprender y compartir sus emociones.
» Concienciary romper con las actitudes e ideas estereotipadas y prejuicios sobre nuestros
mayores, mediante actividades que enriquezcan las relaciones interpersonales y
desarrollen actitudes solidarias, cooperativas y empaticas
Actividades:
+ Feria del libro: cuentacuentos
* Intercambio de postales.
* Villancicos en el Centro de dia.
» Juegos de mesa de la infancia de nuestros mayores.
* Manualidades: Semana de Extremadura
* Gimnasia funcional.
+ Actuacion teatral/lectura y actuacion musical
» Juegos tecnolodgicos de habilidad para desarrollar la psicomotricidad.

* Festival de Primavera.
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4. PRINCIPIOS, CARACTERISTICAS Y ESTRUCTURA DE LA
PROGRAMACION

Para elaborar esta programacion, se han estimados tres principios generales:
e Autonomia pedagdgica: atribuida a los centros docentes para elaborar, aprobar y llevar
a cabo su proyecto educativo y las programaciones que desarrollan y concretan las practicas
en el aula.
e Adaptaciéon y consideracidon de los entornos y situaciones: tanto los generales del
centro como las situaciones del alumnado del aula, para que la programacién satisfaga el
principio de atencién a la diversidad que, junto al de educacién comun, son caracteristicos de
la Educacion Secundaria Obligatoria.
o Identidad: si la programacion se realiza de acuerdo con las dos claves anteriores, su
estructura y contenidos deben reforzar una identidad propia, consonante con el uso adecuado
de la autonomia y el ajuste a realidades y singularidades.
Asimismo, la légica y el discurso pedagdgico de las competencias educativas estan presentes,
de manera continua e integrada, en los distintos elementos de la programacion. La
incorporacion de las competencias al curriculo es un aspecto relevante en la configuracion de
las ensefianzas del sistema educativo. No se trata ahora de analizar los origenes y la evolucion
de las competencias, pero si conviene anticipar que determinan tanto al curriculo como a las
actividades didacticas y, por esto mismo, al desarrollo de las practicas docentes y a la

programacion de las mimas.

Podemos definir dos tipos de competencias:
o Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales. Son la adaptacion al sistema educativo espafiol
de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Union
Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente.
o Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades p situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o
ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de
conexién entre, por una parte, el Perfil de salida del alumno vy, por otra, los saberes basicos de
las materias 0 ambitos y los criterios de evaluacion.

10



T I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

uuuuuuuuu

En la estructura y contenidos de esta programacion se presta atencion a ellas, junto a otros

elementos:
o Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y
cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.
o Contenidos de Tecnologia: tales contenidos, concretados en el proyecto educativo del
centro, dan referencia al desarrollo de las unidades didacticas.
o Principios pedagégicos y actividades: referidos, de manera preferente, a su ajuste y
adecuacion para el logro de las competencias basicas.
o Conexiones entre competencias: relaciones relevantes entre las competencias
especificas de cada materia, con las de otras materias y con las competencias clave, orientadas
a promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.
o Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia o ambito y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.
o Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en
el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas
de cada materia o ambito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.
o Situaciones de aprendizaje/Unidades didacticas (SdA/UD): situaciones y actividades
que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias
clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas,
lo que les permitiran transferirlas a los entornos cercanos, a la realidad y sus intereses,

favoreciendo su desarrollo mediante la movilizacion y articulacion de un conjunto de saberes

11
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5. LAS COMPETENCIAS CLAVE EN EL CURRICULO Y LA PROGRAMACION

La incorporacion de las competencias al curriculo y a la programacion tiene varias intenciones:

o Destacar aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, con un planteamiento
integrador y orientado a la aplicacién de los saberes adquiridos en diferentes situaciones y
contextos. Para ello, deben integrarse los diferentes aprendizajes, tanto los formales —de las
correspondientes materias- como los informales y los no formales. Por serimprescindibles, estas
competencias han de estar alalcance de la mayoria y se derivan una de una cultura comun,
socialmente construida.

o Orientar la ensefianza, puesto que permiten identificar los contenidos y los criterios de
evaluacion que tienen caracter imprescindible y, con caracter general, inspiran las distintas
decisiones —en este caso, la programacion- relativas al proceso de ensefianza y de aprendizaje.
o Contribuir, de manera decisiva, a que el alumnado que concluya la Educaciéon Secundaria
Obligatoria pueda lograr su realizacion personal, ejercer la ciudadania activa, incorporarse a la
vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo
largo de la vida. Por eso las competencias incluidas en el curriculo deben ser relevantes en una
gama diversa de ambitos y desenvolvimientos sociales, ademas de instrumentales con respecto

a otras competencias mas especificas y concretas.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion cuenta con objetivos propios, relacionados con los de la
Educacién Secundaria Obligatoria, y, con ellos, se facilita la adquisicion de las competencias claves.
Sin embargo, tal como se establece en el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria, no
existe una relacién univoca entre las ensefianzas de una determinada materia y el desarrollo de
ciertas competencias. Antes que esto, cadamateria puede contribuir al desarrollo de diferentes
competencias, a la vez que cada una de las competencias se lograra como resultado del trabajo en

diferentes materias.

Asimismo, no solo las ensefanzas vinculadas a la materia contribuyen a la adquisicion de las
competencias, sino que la organizacion y el funcionamiento del centro y de las aulas, las normas de
régimen interno, las opciones pedagdgicas y metodoldgicas, los recursos

didacticos, la participacion del alumnado, la concepcidn y el funcionamiento de la biblioteca, la accidon
tutorial, la planificacion de las actividades complementarias y extraescolares... pueden predisponer

o dificultar el logro de distintas competencias

12



T I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

uuuuuuuuu

6. OBJETIVOS EDUCATIVOS COMO CAPACIDADES Y COMPETENCIAS
CLAVE.

Uno de los analisis mas necesarios para acometer la programacién se aplica a las relaciones entre
objetivos educativos como capacidades y competencias claves. En primer término, las cuestiones
se asocian al grado de jerarquia, o de inclusion, entre unos yotros. Para resolverlas, es necesario

precisar los conceptos y convenir su alcance.

Con respecto al de capacidad, conviene establecerlo como préximo al potencial o a la aptitud,
inherente a todas las personas, de adquirir nuevos conocimientos y destrezas en una dinamica de
aprendizaje permanente, a lo largo de la vida. Por tanto, antes que alcanzar un nivel predefinido de
tales capacidades, se trata de guiar al alumnado para que, a partir de las consideradas relevantes
en la educacion obligatoria, puedan asumir su propio aprendizaje permanente. Este concepto de
capacidad, de objetivos como “capacidades”, avanza con respecto a la consideracion de los

objetivos en tanto que “comportamientos” o “conductas”.

El concepto de competencia, por su parte, remite a dos perspectivas: una funcional, vinculada a la
resolucion satisfactoria de tareas, y otra estructural, deducida de la actividad mental que se requiere
para integrar y poner en juego distintos elementos. En definitiva, la resolucion de tareas y de
demandas individuales o sociales remite a las competencias apreciadas de manera “externa”; y la
combinacion de habilidades practicas y cognitivas, conocimiento, motivacion, valores, actitudes o
emociones, que hacen posible afrontar las demandas, caracteriza a las competencias consideradas
desde el “interior”. En esta descripcion de las competencias conviene subrayar, a su vez, que mas
que la combinacién de los elementos, lo que caracteriza a las competencias es la forma en que
éstos se combinan, a partir de distintos modos de pensamiento. Por esto mismo, también podria
definirse la competencia como la posibilidad, propia de cada individuo, de movilizar, de manera
interiorizada e integrada, un conjunto de recursos para resolver, como después de indicara con
respecto a las actividades, “situaciones- problema”. Y, segun acaba de adelantarse, mas que los
recursos que se movilizan, interesan la manera en que se movilizan para afrontar situaciones

complejas.
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Diferenciar “capacidades” de “competencias” o tomarlas como términos sinénimos, con los efectos
consiguientes, no resulta facil ante la necesidad de completar modelos tedricos todavia incipientes.
Como criterio basico, suele referirse la vinculacidén de las capacidades y de las competencias con
el conocimiento. Asi, las primeras, las capacidades, atribuyen valor educativo al conocimiento
cuando éste ayuda al desarrollo personal; y las segundas, las competencias, hacen lo propio pero
tomando como criterio la adecuada resolucion de tareas. De tal manera que las capacidades, en
buena medida, se desarrollan mediante la adquisicion de competencias. A su vez, en el curriculo
de la Educaciéon Secundaria Obligatoria, ya se adelantd, como una de las finalidades de las

competencias, la de orientar los procesos de ensefianza y de aprendizaje.
Es oportuno disponer, entonces, tal como se hace en los apartados siguientes, del nivel considerado

basico para la adquisicion de las competencias al concluir la educacién obligatoria y de la

contribucién de la materia de Tecnologia al logro de las mismas.
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7.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE Y PERFIL DE SALIDA.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la que se
concretan los principios y los fines del sistema educativo espanol referidos a dicho periodo. El Perfil
identifica y define, en conexion con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera

que los alumnos hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

La vinculacién entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dara sentido a los
aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana,
lo que, a su vez, proporcionara el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de
aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente. Se
quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con éxito la ensefanza basica y, por tanto,
alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales
desafios a los que debera hacer frente a lo largo de su vida:

e Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacién del

medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los

provocan, agravan o mejoran, desde una visién sistémica, tanto local como global.

e [dentificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus

repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los

excesos Yy ejerciendo un control social frente a la vulneracion de sus derechos.

e Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del

organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella,

asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las

demas personas, asi como en la promocioén de la salud publica.

e Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad y

exclusion a partir de la comprensidn de las causas complejas que las originan.

e Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que

deben resolverse de manera pacifica.

¢ Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad
actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y

haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal
15



T I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

uuuuuuuuu

y colectiva.

e Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

e Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y
cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

e Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global,
desarrollando empatia y generosidad.

e Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracién critica de los riesgos y

beneficios de este ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios —entre los que existe una absoluta interdependencia— necesita
de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son

abordados en las distintas areas, ambitos y materias que componen el curriculo.

De la misma manera, la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la
adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una unica area, ambito o materia, sino que todas se concretan en
los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan

a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas
un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia

existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area,
ambito o materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas
propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicién de las
competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias

y objetivos previstos para la etapa.

A continuacion, se detallan, para cada una de las competencias, los descriptores operativos que debe
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alcanzar todo el alumnado al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria, a partir del curriculo

establecido para estas ensefianzas.

o Competencia en comunicacion lingiistica(CCL)
La competencia en comunicacién linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como

comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para
la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la
signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del

lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

o Competencia plurilingiie (CP)
La competencia plurilingte implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada
y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los

perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias

propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre

lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas
familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el

objetivo de fomentar la convivencia democratica.

o Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM

por sus siglas en inglés) entrana la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el
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pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para

transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento

matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicaciéon del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para

poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

o Competencia digital (CD)
La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi

como la interaccidon con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracién, la educacion
mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con
la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el

pensamiento computacional y critico.

o Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) Competencia
personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo
para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo
y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y
gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos

metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para
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abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro, asi como expresar empatia y

abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

o Competencia ciudadana (CC)
La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose enla comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcion consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible

acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

e  Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion, y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacién, para llevar las ideas
planteadas a laaccion mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social,

cultural y econdmico-financiero.

o Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que
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las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefa en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en
un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras

manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Los descriptores operativos del Perfil de salida al término de la Educacion Secundaria Obligatoria

en relacion a las diferentes competencias clave son
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DESCRIPTORES OPERATIVOS. Al terminar la Educacion Secundaria Obligatoria, el alumno o la alumna...

Competencia en
comunicacioén
lingiiistica (CCL)

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras
y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos
y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia
plurilingiie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada y adecuada a su desarrollo e intereses y a diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal
como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia,
tecnologia e
ingenieria

(STEM)

STEMA1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacién e
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad, y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

21




uuuuuuuuu

Competencia
digital (CD)

Competencia
personal, social
y de aprender a
aprender
(CPSAA)

I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal
con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar
su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

CD1. Realiza busquedas en Internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos

digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando

y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informaciéon mediante herramientas
o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los

datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver

problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a
nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa
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y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar
y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de
sus errores en el proceso de construccidn del conocimiento.

Competencia
ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integraciéon europea, la Constitucion
espafiola y los derechos

humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto

por la diversidad y compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios

propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacién

o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones
locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.
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8.- OBJETIVOS GENERALES DE LA ESO

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, contribuira a que el alumnado alcance una serie de objetivos (que
relacionamos con las Competencias Clave), permitiendo a éstos desarrollar capacidades que les

permita:

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica. (CPSAA, CC, CCEC)

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como
en equipo como condicidon necesaria para una realizacidén eficaz de las tareas de
aprendizaje y como medio de desarrollo personal. (CPSAA, CC, CE)

c. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres. (CC)

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.(CPSAA, CC)

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para
adquirir, con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacién. (STEM, CD, CPSAA)

f. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. (CCL, CP,
STEM, CD, CPSAA)
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g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. (CC, CE)

h. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura. (CCL, CP)

i. Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada. (CCL,
CP)

j.  Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de otros,
asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad. (CCEC)

k. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.
(CPSAA, CC, CCEC)

|.  Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion. (CCEC)
Debido al caracter multidisciplinar de las materias tecnoldgicas, se trabajan todos los objetivos

generales de la etapa, si bien tiene una mayor relacion con los objetivos: b, e, f, g, que se sefalan

en negrita.
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9. DIGITALIZACION BASICA DE 1° ESO

9.1.-OBJETIVOS DIDACTICOS.

Los objetivos didacticos concretan y contextualizan las competencias especificas que se van a

trabajar en el aula. Se muestran los objetivos didacticos establecidos:

1.

Reconocer los principales componentes de un ordenador comprendiendo las caracteristicas
de funcionamiento que los definen asi como su correcto conexionado.

. Respetar la propiedad intelectual y saber diferenciar qué programas pueden ser instalados y

distribuidos libremente o estan sujetos a distribucion comercial.
Conocer las herramientas de accesibilidad que los SO ponen a disposicion de los usuarios.

Respetar las distintas técnicas y medidas de seguridad activa y pasiva en el uso de los
medios tecnologicos.

Fomentar el uso compartido de recursos en la misma red o mediante acceso remoto a

ordenadores.

Reconocer las amenazas silenciosas y seleccionar las herramientas indicadas para luchar

contra el malware informatico y contra las técnicas de fraude en la Red.

. Valorar los beneficios de la sociedad de la informacién y saber contraponerlos con los

peligros de un mal uso de las nuevas tecnologias.

Utilizar politicas de seguridad en el uso de sus contrasefas, velar por cuidar la propia
imagen personal y ser cauteloso a la hora de exponer la privacidad en entornos tecnolégicos.

Proteger los datos personales y actuar con precaucion para evitar las numerosas
posibilidades de fraude en la Red.

10.Respetar la propiedad intelectual y saber diferenciar qué contenidos pueden ser utilizados en

las producciones. De igual modo utilizar servicios multimedia libres para acceder a
contenidos culturales y para publicar las propias creaciones.

11.Fomentar el uso de software legal bajo las distintas licencias.

12.Conocer y manejar con soltura herramientas ofimaticas de escritorio para la creacion de

documentos de distintos tipos.

13.Respetar la propiedad intelectual y fomentar la creacion propia de documentos ofimaticos.
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14. Fomentar el trabajo colaborativo en documentos ofimaticos obteniendo el mayor rendimiento

de las herramientas.

15.Reconocer las distintas herramientas en la nube que nos permiten producir documentos

ofimaticos.
16. Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, audios y videos.

17.Buscar y seleccionar recursos disponibles en la Red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la propiedad intelectual.

18.Conocer las principales caracteristicas de la fotografia digital, los graficos vectoriales, el
audio y el video digital asi como los distintos tipos de formatos existentes.

19.Manejar las funciones principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el
grafico vectorial, el sonido digital y la ediciéon de video.

20.Publicar en distintos medios y soportes las creaciones multimedia propias.

21.Valorar la importancia de un disefio web adaptado para conseguir publicaciones accesibles a
cualquier usuario de web.

22.Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas maneras de compartir los
contenidos publicados en la web y aplicarlas para los casos en que se difundan las

producciones propias.

23.Comprender la historia o evolucion de Internet y valorar la repercusiéon social asociada a su

utilizacion.

9.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Las competencias especificas son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito.
Las competencias especificas estan relacionadas por un lado con las competencias clave y por otro
con los criterios de evaluacion.

Se detalla a continuacién las siete competencias especificas que se desarrollan en esta
programacion, redactadas en los mismos términos en los que aparecen en el Anexo lll del Decreto

110/2022, para la materia de Digitalizacion Basica
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Analizar informacién digital, evaluando su finalidad y relevancia en la creacién de contenidos
innovadores, producciones o soluciones creativas identificando, organizando y almacenando
contenido digital de manera critica y constructiva.

Al finalizar la materia el alumnado sera capaz buscar en entornos digitales datos e informaciones
en funcién de sus necesidades, navegando correctamente entre ellos e identificando su fiabilidad
y credibilidad. También sera capaz de almacenar y recuperar datos, informacion y contenidos de
forma sencilla en entornos digitales y reconocer donde organizarlos en un entorno estructurado
de una forma sencilla.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

. Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de herramientas o

plataformas digitales, respetando la etiqueta digital, en contextos diversos, en particular aquellos

de naturaleza intercultural.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de compartir informacién para colaborar con
otros al confeccionar publicaciones virtuales, utilizar los entornos virtuales colaborativos para
realizar actividades en grupo, aplicando las normas de la etiqueta digital y respeto en la red, asi

como de construir una identidad clara y protegida acorde a su edad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

Crear, integrar, reelaborar y editar contenidos digitales, producciones artisticas o multimedia,

respetando y aplicando derechos de autor y propiedad intelectual, asi como licencias de uso.
Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de aportar soluciones relacionadas con la edicion
y creacion de contenidos digitales a tareas propias del ambito familiar y personal, compartiendo

y poniendo en comun situaciones de interés para su aplicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.
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4. Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccién de informacién, datos
personales e identidad digital, adquiriendo habitos de uso responsable y seguro de la tecnologia

digital.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de plantear medidas preventivas de
ciberseguridad, tales como crear contrasefias seguras, identificar noticias falsas y posibles
situaciones de acoso, asi como identificar amenazas y ataques, tomando decisiones
responsables al respecto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y

aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de crear aplicaciones mediante secuencias programadas
con relaciéon a los contenidos trabajados en clase, montar y desarrollar algoritmos para pequefios
automatas programables en la realizacion de tareas sencillas propias del ambito escolar. También sera
capaz de comprender el avance de la robética en la sociedad actual y las ventajas que ofrece,

identificandolas en situaciones cotidianas de su entorno familiar y social.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CP2, STEM1, STEMS3, CD5, CPSAAS, CES.

9.3.- SABERES BASICOS.
Para adquirir las competencias especificas de la materia, se trabajaran 5 bloques de saberes
basicos, desglosados en sub-bloques, que segun el DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, son para

la materia de Digitalizacion Basica de1° de ESO, los siguientes:
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BLOQUE A. Informacién y Alfabetizaciéon de Datos.

1° ESO - Digitalizacion Basica

A.1.Navegacion, busqueda
y filtrado de datos

A.1.1.Uso de navegadores de internet.

A.1.2.Busquedas en linea a través de motores de busqueda.

A.1.3.Seguimiento de la informacion a través de hipervinculos.

A.2.Evaluacion de datos,
informacion y contenido
digital

A.2.1.Tipos de fuentes de informacion.

A.2.2.Andlisis y deteccion de Fake News: Contrastar informacién para detectar bulos o
corroborar informacion.

A.3.Gestion de datos,
informacion y contenido
digital

A.3.1.Portales de contenido por especialidad.

A.3.2.0rganizadores de informacion.

A.3.3.Almacenamiento de datos online y offline.

A.3.4.Manejo y organizacion estructurada del almacenamiento.

BLOQUE B. Comunicacion y colaboracion.

1° ESO - Digitalizacion Basica

B.1.Interactuar mediante
tecnologias digitales.

B.1.1.Medios de comunicacion digital: teléfono mévil, VolP, chat o correo electrénico.

B.1.2.Manejo del correo electronico.

B.1.3.Manejo de las Redes Sociales.

B.2. Compartir mediante
tecnologias digitales

B.2.1.Uso compartido de archivos y contenidos.

B.2.2.Actitud proactiva en el intercambio de recursos, contenido y conocimiento.

B.2.3.Interaccién con servicios publicos a través de Internet (Bancos, Organismos,
Hospitales...).

B.2.4.Participacion en acciones democraticas (por ejemplo, grupos de presion, las
peticiones, el Parlamento).

B.3.Colaborar mediante
tecnologias digitales

B.3.1.Herramientas y tecnologias digitales simples para procesos colaborativos.

B.3.2.Disefo de sitios web: blogs, sites y wikis.

B.3.3.La Identidad Digital.

B.3.4.La Huella digital.

B.3.5. Ventajas y riesgos relacionados con la exposicion de identidad en linea.

BLOQUE C. Creacion de contenidos digitales.

1° ESO - Digitalizacion Basica

C.1.1.Manejo de herramientas de creacion de mapas conceptuales y esquemas
colaborativos y en red.

C.1.2.Manejo de herramientas de creacion y tratamiento de informacion para la
elaboracién de archivos de audio y video (podcast).
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C.1.3.Manejo de herramientas para el disefio de presentaciones.

C.1.4.Manejo de herramientas de edicion grafica con imagenes y textos: Carteles,
tripticos, infografias y posters.

C.1.5. Manejo de herramientas de edicién de imagenes.

C.1.6.Manejo de herramientas de edicion de video.

C.1.7.Manejo de herramientas de creacion de cédigos QR y Realidad Aumentada.

C.2. Copyright y Licencias

C.2.1.Derechos de Autor.

C.2.2.Licencias.

BLOQUE D. Ciberseguridad y ciudadania digital.

1° ESO - Digitalizacion Basica

D.1.Proteccion de
dispositivos

D.1.1.Contrasefas, patrones y antivirus: Gestion de contrasefas seguras.

D.1.2.Riesgos y amenazas digitales.

D.2.Proteccion de Datos
personales

D.2.1.La politica de privacidad.

D.2.2.Tratamiento de informacién no deseada: cookies, spam y spyware.

D.3.Proteccién de la salud
y el bienestar

D.3.1.Posturas de trabajo: ergonomia.

D.3.2.Uso correcto de los periféricos de entrada: Ratén, pantallas y teclados tactiles y
teclados manuales.

D.3.3.Riesgos de la tecnologia y las redes sociales. Tecnoadicciones.

D.3.4.El Ciberacoso.

D.3.5.El uso de las tecnologias digitales para el bienestar y la inclusién social.

D.3.6.Actitud proactiva hacia la ciberseguridad: el cibervoluntariado.

BLOQUE E. Iniciacion al pensamiento computacional y a la programacion.

1° ESO - Digitalizacion Basica

E.1.El pensamiento
computacional

E.1.1.Pensamiento computacional.

E.1.2.Descomposicion de problemas sencillos.

E.2.Programacion y
robdtica

E.2.1.Programacioén por bloques para el disefio de videojuegos.

E.2.2.Programacioén por bloques para la creacién de apps para méviles y tablets.

E.2.3.Programacion por bloques para controlar placas de desarrollo.

E.2.4.Montaje de robots y sistemas automatizados simples.

E.2.5.Programacion de robots y sistemas automatizados simples.
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9.4.-SECUENCIACION:

e BLOQUEAYB 12 EVALUACION
e BLOQUECYD 22 EVALUACION
e BLOQUEE 32 EVALUACION

9.5.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia de Digitalizacion Basica contribuye de manera esencial al desarrollo de la Competencia
digital (CD), que constituye su finalidad principal. A través del aprendizaje en el uso de dispositivos,
aplicaciones y servicios digitales de forma segura, responsable y eficaz, el alumnado adquiere
destrezas en la busqueda de informacion, la creacién de contenidos y la comunicacion en entornos

digitales.

Junto a esta competencia central, la materia también favorece el desarrollo de otras competencias
clave. En cuanto a la Competencia en comunicacion linguistica (CCL), se potencia el manejo de
distintos lenguajes —texto, imagen, audio y multimedia— para expresar y comunicar ideas, asi como
la capacidad de redactar, explicar y presentar proyectos tecnoldgicos. Del mismo modo, en la
Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se promueve la resolucion de
problemas a través del pensamiento computacional y la légica basica, asi como la iniciacion en

algoritmos, programacion sencilla y modelado digital.

La materia también aporta a la Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA),
fomentando la autonomia en el trabajo y la gestidén del aprendizaje en entornos digitales, al tiempo
que impulsa la colaboracién y el trabajo en equipo mediante proyectos compartidos. De forma
complementaria, contribuye a la Competencia ciudadana (CC) mediante la reflexion sobre el uso
responsable y ético de la tecnologia, la prevencidn de riesgos en internet y la concienciacion acerca

de la privacidad y la seguridad digital.

En relacion con la Competencia emprendedora (CE), la Digitalizacién Basica estimula la creatividad y
la iniciativa personal mediante la realizacion de proyectos digitales como presentaciones, disefios o
programas sencillos, y favorece la generacion de ideas innovadoras utilizando herramientas
tecnoldgicas. Finalmente, en cuanto a la Conciencia y expresion cultural (CEC), la materia abre la
posibilidad de emplear la tecnologia como medio de creacion cultural, desarrollando productos como
carteles, videos, infografias o composiciones musicales digitales, y fomentando la valoracién de la

tecnologia como vehiculo de expresion artistica y cultural.
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La materia de Digitalizacion Basica contribuye de manera significativa al desarrollo del perfil de salida
del alumnado. A través de su aprendizaje, se forman ciudadanos digitales responsables, capaces de
desenvolverse con seguridad y eficacia en la sociedad actual. Asimismo, potencia la autonomia
personal y el pensamiento critico en el uso de la informacion y de las herramientas digitales,
favoreciendo una actitud reflexiva y consciente ante la tecnologia. La materia también prepara al
alumnado para afrontar futuros aprendizajes en el ambito tecnoldgico y cientifico, al tiempo que le
aporta competencias utiles para la vida cotidiana y para su futura insercion laboral. Del mismo modo,
fomenta la creatividad y la innovacion, al ofrecer oportunidades para transformar ideas en productos
digitales y proyectos significativos. Finalmente, promueve valores de seguridad, ética y respeto,
fundamentales para garantizar una convivencia adecuada en los entornos digitales y en la sociedad

actual.

9.6.-CARACTERISTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION
INICIAL.

La evaluacion inicial deberia permitir al profesorado comprobar el grado de adquisicién de las
competencias especificas de la materia en cuestion, en relacion con los criterios de evaluacion del
curso anterior. Los resultados permitiran obtener conclusiones de cara a la programacién del curso

actual.

Por ello, en este apartado, se incluiran los resultados y las conclusiones mas significativas obtenidas
en dicha evaluacion inicial, para lo cual utilizaremos instrumentos variados, como:
ePruebas escritas variadas en las que el alumnado debera argumentar, justificar, analizar,
comparar, explicar, o crear situaciones que demuestren haber asimilado de forma
competencial los contenidos.
ePruebas orales sobre los contenidos y actividades propuestas. Se tendra en cuenta la
expresion en el desarrollo de los contenidos y el grado de adquisicion de los mismos, siempre
desde el punto de vista competencial.
eTrabajos individuales o en grupos, documentales o murales. Se valorara la
secuenciacion, la organizacién, la expresion, la exposiciéon de conceptos, si es completo, la
comprension y el razonamiento y sobre todo la capacidad de trabajar en grupo mostrando

iniciativa y con una actitud autbnoma y responsable.
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Los alumnos seran informados de las rubricas de evaluacion utilizadas en los distintos instrumentos

de evaluacion.

Para la evaluacion inicial se utilizaran los criterios de evaluacién del curso anterior y pruebas de

conocimientos previos

9.7.- CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

La evaluacién es uno de los elementos del proceso educativo de mayor importancia, y requiere una
dedicacion constante por parte del profesorado.

La evaluacion de los alumnos y alumnas se hara de forma continua, formativa y sumativa, teniendo
en cuenta sus respectivas situaciones de partida y sus caracteristicas individuales a través de una
evaluacion inicial. En este proceso de evaluacidén continua, cuando el progreso de un alumno o
alumna no sea el adecuado, se deben establecer medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicidén de los estandares de aprendizajes imprescindibles para continuar

el proceso educativo.

Se evaluara el trabajo individual, observando directamente sus actitudes, habitos de trabajo y
destreza en la realizacidén de tareas, supervisando los documentos elaborados y comprobando los
conocimientos y técnicas aprendidas por medio de pruebas (actividades de evaluacién), asi como el
trabajo en equipo, observando su capacidad para integrarse en un grupo de trabajo, asumir
responsabilidades y participar activamente en el funcionamiento del mismo.

La valoracion del desarrollo de las competencias especificas se realiza a través de los criterios de
evaluacion, referente principal para valorar los aprendizajes, que miden tanto los resultados como
los procesos, de una manera abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo, a través de la
adquisicion de los saberes basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia
especifica e incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo competencial que se
espera que alcance el alumnado al finalizar la Educaciéon Secundaria, en el Anexo |l de Decreto
110/2022.
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Los criterios de evaluacion seran evaluados a lo largo del trimestre y del curso mediante los

siguientes procedimientos e instrumentos de evaluacion:

Observacion directa: De manera grupal o personal se observara sistematicamente el
trabajo del alumno en el aula a la hora de enfrentarse a las diferentes tareas, tanto
individuales como en equipo, al interés, participacion, motivacion, creatividad y originalidad.

Los instrumentos utilizados seran: guia de observacion, registro anecdético y diario de clase.

Desempeiio del alumnado y analisis de sus producciones: Para evaluar el trabajo diario
en clase y en casa se podran revisar los cuadernos de trabajo, que, para favorecer el
aprendizaje seran virtuales: anotaciones y ejercicios en clase, documentos compartidos,
tareas en Google Classroom,... y se utilizaran indicadores diversos a criterio del profesor
(positivos, negativos...). Los trabajos practicos, tanto individuales como en grupo se
evaluaran a través de una rubrica que sera conocida por el alumno con anterioridad a la
evaluacion.

Los instrumentos utilizados seran: Rubricas analiticas asociadas a cada criterio, hojas de

control preguntas sobre el procedimiento, documentos digitales, organizadores graficos, lista
de cotejo y pruebas orales y escritas.

Interaccion entre el alumnado Se evaluara la interaccion del alumnado entre si, como
miembro de los grupos de trabajo, reparto de funciones y roles En los proyectos en equipo
los alumnos realizaran también una autoevaluacion de su trabajo y una coevaluacion al
valorar también el trabajo de sus compafieros, reflexionando desde su punto de partida en
cuanto a los logros en funcion de los objetivos propuestos, sus dificultades y valorando la
participacion de los compafieros en las tareas encomendadas.

Los instrumentos utilizados seran: Rubricas de un solo punto, hojas de control de control, listas

de cotejo, registros de observacién, autoevaluaciéon, coevaluacion, portafolio de grupo y

cuestionarios/encuestas.

Los alumnos seran informados de las rubricas de evaluacién utilizadas en los distintos

instrumentos de evaluacion.

Se utilizaran rubricas de evaluacion de cada criterio, para evaluar el desempefio de los alumnos,

donde aparezcan con distinto nivel de logro la adquisicion criterio de evaluacién correspondiente.

Ademas, se llevara a cabo un registro (lo mas exhaustivo posible) por parte del profesor, de los

desempefios de los alumnos y alumnas, en un cuaderno fisico o una herramienta digital donde
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quede constancia de la recogida de los diferentes datos y cdmo se han empleado los distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacion, también mediante rubrica especifica, asociada al
criterio correspondiente

Asi, con la evaluacion del criterio realizada por los instrumentos de evaluacidn, valorados mediante
rubricas, y haciendo uso de la correspondencia de los descriptores operativos de las competencias

especificas, son valoradas las competencias clave, llevando a cabo la evaluacién competencial.

9.8.- CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

La nota de la evaluacion ordinaria sera el resultado del trabajo realizado a lo largo de todo el curso
teniendo en cuenta todos los procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizados, la evolucion y
cualquier otro aspecto importante a considerar que demuestre el grado de adquisicién de las

competencias y objetivos.

En Educacién Secundaria Obligatoria, para cada materia, las competencias especificas contribuiran
por igual al perfil de salida, siendo su peso el mismo. Asi mismo, cada uno de los criterios de
evaluacion en cada competencia, podra estar sujeto a ponderacion interna.

Se establecera en la medida que sea posible, al menos, dos instrumentos de evaluacion para cada
criterio de evaluacion.

Los criterios de calificacion para los ACNESS varian teniendo en cuenta sus dificultades de
aprendizaje. Se valorara la actitud, el trabajo diario y los resultados de las pruebas realizadas para
comprobar el progreso en su adaptacion curricular.

El Decreto 110/2022, en su Anexo lll, establece los criterios de evaluaciéon relacionados con cada

competencia especifica.

La ponderacion de cada criterio de evaluacion:

Para conocer este dato, primero tenemos que conocer cual sera el peso de cada competencia
especifica. En nuestra programacion, hemos decidido asignar el mismo peso a cada competencia
especifica. Y como dentro de cada competencia especifica hay varios criterios de evaluacion, hemos

acordado dar el mismo peso en la ponderacion a cada uno de ellos:
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1° ESO - Digitalizacién Basica
Ponderacion . . o . Ponderacién Descriptores
Competencia especifica Criterios de evaluacion L .
Comp. Esp. del Criterio Ev. relacionados
Criterio 1.1. Identificar las propias
. . . 3,33%
necesidades de informacion.
Criterio 1.2. Encontrar datos, informacion y
contenidos a través de una busqueda simple 3,33%
CE1. Analizar informacion en entornos digitales.
digital, evaluando su finalidad Criterio 1.3. Hallar la forma de acceder a los
y relevancia en la creacién de datos, la informacion y los contenidos 3,33% CCL3
contenidos innovadores, necesarios, navegando entre ellos. SJE:VI
20% producciones o soluciones Criterio 1.4. Detectar la credibilidad y 3,33% cD4
creativas identificando, fiabilidad de las fuentes comunes de datos, CPSAA
organizando y almacenando de su informacién y contenido digital. CE1
contenido digital de manera Criterio 1.5. Organizar, almacenar y 3,33%
critica y constructiva. recuperar datos, informacion y contenidos
de forma sencilla en entornos digitales.
Criterio 1.6. Reconocer donde organizar los
datos de forma sencilla, en un entorno 3,33%
estructurado.
Criterio 2.1. Colaborar en entornos de
comunicacion interpersonal y publicaciones 5%
CE2.Trabajar colaborativamente | virtuales compartiendo informacion.
en red compartiendo recursos
Criterio 2.2. Realizar actividades en grupo CCL1
por medio de herramientas o utilizando herramientas y entornos virtuales 5% S
20% plataformas digitales, de trabajo colaborativo. g
respetando la etiqueta digital, Criterio 2.3. Conocer y aplicar las normas CCEC3
o Eenidny ChvaEes, de la etiqueta digital y respeto en la red. 5% CCEC4
particular aquellos de
naturaleza
intercultural. Criterio 2.4. Construir una identidad clara y
protegida acorde a su edad y de rastrear su 4%
propia huella digital.
Criterio 3.1. Seleccionar, configurar y
programar dispositivos y herramientas 4%
digitales de uso cotidiano, de acuerdo a la
tarea encomendada.
Criterio 3.2. Utilizar las aplicaciones de
edicién de textos, presentaciones 4%
CE3. Crear, integrar, reelaborar | multimedia y tratamiento de datos numéricos
y editar contenidos digitales, para la produccion de documentos digitales. CCL1
producciones artisticas o Criterio 3.3. Crear contenido mediante STEM4
20% multimedia, respetando y medios digitales: mapas conceptuales, 4% CD3
aplicando derechos de autor y esquemas, podcast, infografias, carteles, CCEC3
propiedad intelectual, asi como | tripticos, codigos QR, cémics... CCEC4
licencias de uso. Criterio 3.4. Utilizar las aplicaciones basicas
de edicion de imagenes, sonido y video para 4%
producciones de documentos digitales.
Criterio 3.5. Identificar reglas simples de
derechos de autoria y licencias que se
4%

aplican a los datos, la informacion digital y el
contenido.
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1° ESO - Digitalizacién Basica
Ponderacién . . L . Ponderacién Descriptores
Competencia especifica Criterios de evaluacion o .
Comp. Esp. del Criterio Ev. relacionados
Criterio 4.1. Proteger los dispositivos con
diversos medios y medidas preventivas, 4%
creando contrasefas seguras.
Criterio 4.2. Conocer y prevenir los riesgos
para la salud psicolégica de las nuevas 4%
) . tecnologias y las redes sociales.
CE4. Aplicar las medidas T -
. Criterio 4.3. Adoptar habitos de uso
preventivas de saludable de las TIC, vinculados a la CcCL1
ciberseguridad en la ergonomia para la r’evencic')n de riesgos 4% STEM4
20% proteccion de informacion, fis?cos sobrz a Sa|LFJ)d < CD3
datos personales e identidad Criterlo 4.4. T : did i CCEC3
digital, adquiriendo habitos riterio £.%. lomar medidas preventivas 4% CCEC4
para protegerse a si mismo del ciberacoso.
de uso responsable y
. Criterio 4.5. Adoptar actitudes proactivas
seguro de la tecnologia
digital.
sobre la promocion de espacios virtuales
seguros, siendo capaces de detectar e 4%
informar sobre utilizaciones indebidas tanto °
en espacios de trabajo como de
socializacion.
Criterio 5.1. Formular problemas sencillos y
soluciones a cuestiones planteadas,
siguiendo estrategias de pensamiento
. . 3,33%
computacional (descomposicion del
problema, reconocimiento de patrones y
CE5.D llar aldorit abstraccion).
. Desarrollar algoritmos
. ] g . y Criterio 5.2. Resolver problemas utilizando
aplicaciones informaticas ) .
) L lenguaje de programacion por bloques 3,33%
sencillas en distintos L .
i (disefio del algoritmo). CP2
entornos, aplicando los . . . - STEMA1
. ) Criterio 5.3. Disefar aplicaciones sencillas
principios del pensamiento R » L. . STEM3
) para dispositivos moviles partiendo del 3,339
20% computacional e o . 19970 CD5
. . conocimiento de las existentes.
incorporando las tec.nologlas CPSAA
emergentes, con el fin de Criterio 5.4. Conocer los principales 3 339% 5 CE3
crear soluciones a problemas | componentes para el montaje de un robot. e
concretos, automatizar
procesos
y aplicarlos en sistemas Criterio 5.5. Programar y controlar al robot
simples
de control o en robdtica. desde dispositivos a distancia o por 3,33%
automatismos.
Criterio 5.6. Comprender la importancia del
desarrollo de la robdtica en el presente y
3,33%
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LA CALIFICACION SERA:

Los resultados de la evaluacion y, en su caso, las calificaciones se expresaran en los siguientes
términos: Insuficiente, Suficiente, Bien, Notable y Sobresaliente, considerandose negativa la de
Insuficiente y positivas, las demas. Estas calificaciones iran acompafadas de una expresion

numeérica de cero a diez, sin decimales, conforme a la siguiente escala:

Insuficiente: 1, 2 ,3 ,4.
Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7, 8.

Sobresaliente: 9, 10.

Es decir, al final de cada una de las evaluaciones y al finalizar el curso académico se llevara a cabo
una valoracion sobre los objetivos y las competencias clave alcanzados por cada alumno que se

expresara en un numero entero de 0 a 10.

Para la obtencion de la calificacion en la evaluacion final ordinaria (junio), se tendra en cuenta la

ponderacidn de todos los criterios trabajados a lo largo del curso.

En cada evaluacion se valoraran las situaciones de aprendizaje llevadas a cabo, con los criterios
trabajados en ella, ponderados en la proporcidén que les corresponda.

La superacion de la materia (en cada evaluacién o en la evaluacion final ordinaria)supone que el

alumno obtenga una calificacion final, igual o superior a cinco (5) puntos, una vez aplicados los

criterios de calificacion recogidos en esta programacion.
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RUBRICAS PARA EVALUAR LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

Insuficiente
0-4

Suficiente/Bien
5-6

Notable
7-8

Sobresaliente
9-10

Criterio 1.1.Conocer el origen de la IA,
a qué campo de conocimiento
pertenece, su vinculacion con la
inteligencia humana y animal y sus
principales enfoques.

Desconoce el origen de la Ay
sus enfoques.

Tiene un conocimiento
basico del origen de la lAy
sus enfoques.

Comprende el origen de la 1Ay
sus enfoques de manera
solida.

Posee un profundo
entendimiento del origen de la
IA y sus enfoques, incluyendo
su vinculacion con la
inteligencia humana y animal.

Criterio 1.2.Analizar los médulos que
conforman un sistema de IA, como
parte de un entorno con el que
interactua con agentes inteligentes
que desarrollan funciones de forma
auténoma.

No comprende los médulos de
un sistema de IA ni su
interaccién con agentes
inteligentes.

Tiene una comprension
basica de los médulos de un
sistema de IAy su
interaccion con otros
agentes.

Analiza de manera efectiva los
modulos de un sistema de 1Ay
su relacién con otros agentes
inteligentes.

Realiza un andlisis exhaustivo
de los médulos de un sistema
de IA y su interaccion,
demostrando un conocimiento
avanzado.

Criterio 1.3. Hallar la forma de
acceder a los datos, la informacién y
los contenidos necesarios, navegando
entre ellos.

No puede acceder a datos e
informacion ni navegar entre
ellos.

Encuentra dificultades al
acceder a datos e
informacién y navegar por
ellos.

Accede a datos e informacién
de manera eficiente y navega
entre ellos con facilidad.

Halla facilmente la forma de
acceder a datos e informacion,
demostrando destreza en la
navegacion.

Criterio 1.4. Detectar la credibilidad y
fiabilidad de las fuentes comunes de
datos, de su informacion y contenido
digital.

No es capaz de detectar la
credibilidad de fuentes de datos

Tiene dificultades para
determinar la credibilidad de
las fuentes de datos

Detecta la credibilidad y
fiabilidad de las fuentes
comunes de datos de
manera competente.

Evalla la credibilidad de las
fuentes con precision y de
manera avanzada.
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Criterio 1.5. Organizar, almacenar y
recuperar datos, informacion y
contenidos de forma sencilla en
entornos digitales.

No puede organizar, almacenar
ni recuperar datos en entornos

digitales.

Realiza tareas basicas de
organizacion,
almacenamiento y
recuperacion de datos en
entornos digitales.

Organiza, almacena y
recupera datos de manera

eficiente en entornos digitales.

Realiza tareas avanzadas de
organizacion, almacenamiento
y recuperacion de datos con
maestria.

Criterio 1.6. Reconocer donde
organizar los datos de forma sencilla,
en un entorno estructurado.

No comprende como organizar
datos en un entorno

estructurado.

Reconoce la importancia de
la organizacion en un
entorno estructurado, pero
tiene dificultades para
aplicarla.

Organiza datos de manera
efectiva en entornos
estructurados.

Organiza datos de manera
excepcional en entornos
estructurados.

Criterio 2.1. Colaborar en entornos de
comunicacion interpersonal y
publicaciones virtuales compartiendo
informacién.

No colabora en entornos de
comunicacion interpersonal

virtual.

Participa de manera limitada
en la comunicacion virtual,
compartiendo informacion de
manera basica.

Colabora eficientemente en
entornos de comunicacién
virtual, compartiendo
informacion de manera
efectiva.

Colabora activamente en
entornos de comunicacién
virtual, compartiendo
informacion de manera
destacada.

Criterio 2.2. Realizar actividades en
grupo utilizando herramientas y
entornos virtuales de trabajo
colaborativo.

No realiza actividades en grupo
utilizando herramientas virtuales

Realiza actividades en grupo
utilizando herramientas
virtuales de manera limitada

Realiza actividades en grupo
utilizando herramientas
virtuales de manera eficaz

Realiza actividades en grupo
utilizando herramientas
virtuales de manera altamente
productiva.

Criterio 2.3. Conocer y aplicar las
normas de la etiqueta digital y respeto
en la red.

No conoce ni aplica
normas de etiqueta digital
y respeto en linea.

Tiene un conocimiento basico
de normas de etiqueta digital y
respeto en linea, pero no las
aplica adecuadamente.

Conoce y aplica de manera
competente las normas de
etiqueta digital y respeto en
linea.

Aplica de manera ejemplar
las normas de etiqueta
digital y respeto en linea.
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Construye y protege su Construye una identidad

Criterio 2.4. Construir una identidad

clara y protegida acorde a su edad y
de rastrear su propia huella digital.

No construye una identidad| Trata de construir una identidad

clara y protegida en linea ni
rastrea su huella digital.

protegida en linea, pero con
dificultades.

identidad en linea de manera
efectiva y rastrea su huella
digital.

soélida y segura en lineay
rastrea su huella digital de
manera avanzada.

Criterio 3.1. Seleccionar, configurar y
programar dispositivos y herramientas
digitales de uso cotidiano, de acuerdo
a la tarea encomendada.

No puede seleccionar,
configurar ni programar
dispositivos y
herramientas digitales.

Realiza selecciones y
configuraciones basicas de
dispositivos y herramientas
digitales.

Selecciona, configura 'y
programas, dispositivos y
herramientas digitales de
acuerdo a la tarea
encomendada.

Realiza selecciones
avanzadas, configuraciones
y programaciones de
dispositivos y herramientas
digitales de manera
altamente eficiente.

Criterio 3.2. Utilizar las aplicaciones
de edicion de textos, presentaciones
multimedia y tratamiento de datos
numéricos para la produccion de
documentos digitales.

No utiliza aplicaciones de
edicién de textos,
presentaciones
multimedia ni tratamiento
de datos numéricos para
producir documentos
digitales.

Utiliza aplicaciones de edicién

de manera limitada y

con dificultades.

Utiliza aplicaciones de edicion
de manera competente para la
produccion de documentos
digitales.

Utiliza aplicaciones de
edicion de manera
avanzada, produciendo
documentos digitales de
alta calidad

Criterio 3.3. Crear contenido mediante
medios digitales: mapas conceptuales,
esquemas, podcast, infografias,
carteles, tripticos, codigos QR,
comics...

No crea contenido mediante
medios digitales ni utiliza
herramientas como mapas
conceptuales, esquemas,
podcast, infografias, carteles,

tripticos, codigos QR, comics.

basicas con dificultades.

Realiza creaciones digitales

Crea contenido digital variado
de manera competente
utilizando una variedad de
herramientas y formatos.

Crea contenido digital
innovador y de alta calidad
utilizando multiples medios y
herramientas.
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Criterio 3.4. Utilizar las aplicaciones
basicas de edicion de imagenes,
sonido y video para producciones de
documentos digitales.

No utiliza aplicaciones basicas
de edicion de imagenes, sonido
y video para producciones de
documentos digitales.

Utiliza aplicaciones de
edicién de manera limitada y
con dificultades.

Utiliza aplicaciones de edicién
de imagenes, sonido y video
de manera competente para
producir documentos digitales.

Utiliza aplicaciones avanzadas
de edicion para producir
documentos digitales de alta
calidad.

Criterio 3.5. Identificar reglas simples
de derechos de autoria y licencias que
se aplican a los datos, la informaciéon
digital y el contenido.

No identifica reglas simples de
derechos de autoria y licencias.

Reconoce algunas reglas
basicas de derechos de
autoria y licencias, pero con
limitaciones.

Identifica reglas de derechos
de autoria y licencias de
manera competente.

Identifica y aplica reglas de
derechos de autoria y licencias
de manera avanzada,
demostrando un conocimiento
profundo.

Criterio 4.1. Proteger los dispositivos
con diversos medios y medidas
preventivas, creando contrasefias
seguras.

No protege los dispositivos ni
crea contrasefias seguras.

Protege los dispositivos y
crea contrasefias basicas.

Protege los dispositivos con
diversas medidas preventivas,
creando contrasefias seguras

Protege los dispositivos de
manera avanzada con
multiples medidas preventivas
y contrasefias altamente
seguras.

Criterio 4.2. Conocer y prevenir los
riesgos para la salud psicolégica de
las nuevas tecnologias y las redes
sociales.

No conoce ni previene los
riesgos para la salud psicoldgica
de las nuevas tecnologias y las
redes sociales.

Tiene un conocimiento
basico de los riesgos para la
salud, pero no toma medidas
preventivas adecuadas.

Conoce y previene los riesgos
para la salud psicologica de
manera competente.

Conoce y toma medidas
preventivas avanzadas para
proteger la salud psicoldgica
en el uso de tecnologias y
redes sociales.
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Criterio 4.3. Adoptar habitos de uso
saludable de las TIC, vinculados a la
ergonomia para la prevencion de
riesgos fisicos sobre la salud.

No adopta habitos de uso
saludable de las TIC ni
considera la ergonomia.

Intenta adoptar habitos
saludables de uso, pero sin
relacion con la ergonomia.

Adopta habitos de uso
saludable de las TIC,
vinculados a la ergonomia,
para prevenir riesgos fisicos
sobre la salud.

Adopta habitos de uso
saludable de manera
avanzada y es un modelo enla
prevencion de riesgos fisicos.

Criterio 4.4. Tomar medidas
preventivas para protegerse a si
mismo del ciberacoso.

No toma medidas preventivas
para protegerse del ciberacoso.

Reconoce el ciberacoso pero
no toma medidas efectivas
para protegerse.

Toma medidas preventivas
adecuadas para protegerse del
ciberacoso.

Toma medidas avanzadas y
efectivas para protegerse de
manera proactiva del
ciberacoso.

Criterio 4.5. Adoptar actitudes
proactivas sobre la promocién de
espacios virtuales seguros, siendo
capaces de detectar e informar
sobre utilizaciones indebidas tanto
en espacios de trabajo como de
socializacion.

No adopta actitudes proactivas
para promover espacios
virtuales seguros ni detecta e
informa sobre utilizaciones
indebidas.

Reconoce problemas en los
espacios virtuales pero no
toma acciones proactivas

Adopta actitudes proactivas
para promover espacios
seguros y detecta e informa
sobre utilizaciones
indebidas en entornos de
trabajo y socializacién

Es un defensor activo de
espacios virtuales seguros,
detectando e informando sobre
abusos de manera excepcional

Criterio 5.1. Formular problemas
sencillos y soluciones a cuestiones
planteadas, siguiendo estrategias de
pensamiento computacional
(descomposicion del problema,
reconocimiento de patrones y
abstraccion).

No formula problemas ni
soluciones a cuestiones
planteadas, ni utiliza estrategias
de pensamiento computacional.

Intenta abordar problemas
sin estrategias de
pensamiento computacional.

Formula problemas y
soluciones siguiendo
estrategias de pensamiento
computacional de manera
competente.

Formula problemas y
soluciones de manera
avanzada, aplicando
estrategias de pensamiento
computacional de manera
excepcional.
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Criterio 5.2. Resolver problemas
utilizando lenguaje de programacion
por bloques (disefio del algoritmo).

No resuelve problemas
utilizando lenguaje de
programacion por bloques.

Intenta resolver problemas
con lenguaje de bloques
pero con dificultades.

Resuelve problemas utilizando
lenguaje de programacion por
bloques de manera
competente.

Resuelve problemas complejos
con lenguaje de bloques de
manera avanzada.

Criterio 5.3. Disenar aplicaciones
sencillas para dispositivos moéviles
partiendo del conocimiento de las
existentes.

No disefia aplicaciones para
dispositivos moviles ni
comprende aplicaciones
existentes.

Realiza intentos limitados de
disefio de aplicaciones y no
comprende aplicaciones
existentes.

Disefia aplicaciones sencillas
para dispositivos moviles y
comprende aplicaciones
existentes de manera
competente.

Disefia aplicaciones
innovadoras para dispositivos
moviles y tiene un profundo
conocimiento de aplicaciones
existentes.

Criterio 5.4. Conocer los principales
componentes para el montaje de un
robot.

No conoce los principales
componentes para el montaje de
un robot.

Tiene un conocimiento
basico de los components
para el montaje de un
robot.

Conoce los principales
componentes para el montaje
de un robot de manera
competente

Conoce los componentes en
detalle y puede realizar
montajes avanzados de
robots
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Criterio 5.5. Programar y controlar al
robot desde dispositivos a distancia o
por automatismos.

No programa ni controla robots
de manera remota o por
automatismos.

Realiza intentos limitados de
programacion y control de
robots.

Programa y controla robots de
manera competente desde
dispositivos remotos o por
automatismos.

Programa y controla robots de
manera avanzada y eficiente,
incluso en situaciones
complejas.

Criterio 5.6. Comprender la
importancia del desarrollo de la
robética en el presente y futuro
desarrollo tecnolégico y sus
repercusiones sociales

No comprende la importancia
del desarrollo de la robdtica en
el presente y futuro tecnoldgico
y sus implicaciones sociales.

Tiene un conocimiento
basico de la importancia de
la robdtica.

Comprende la importancia de
la robdtica en el desarrollo
tecnoldgico y sus
implicaciones sociales de
manera competente.

Comprende a fondo la
importancia de la robética y
sus impactos sociales,
mostrando un conocimiento
avanzado.

Cualquier criterio de evaluacién recogido en la tabla anterior, puede ser evaluado con cualquiera de los procedimientos e instrumentos de

evaluacion recogidos en el punto de “Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion”
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9.9.- SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje nos permiten dar respuesta al como ensenfar y evaluar, que retomamos a continuacion
para esta materia. Las situaciones de aprendizaje se desarrollan en torno a una serie de principios
y criterios generales que favorecen la consecucion de las competencias especificas planteadas
para la materia de Digitalizacién Basica situando al alumnado como centro del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Para ello, las actividades parten de la contextualizacion de elementos clave al entorno en el que se
desarrolla la actividad de aprendizaje; al desarrollo competencial, entendiendo como tal la
combinacion de conocimientos, destrezas y actitudes proyectadas mediante la definicién de las
competencias especificas de la materia; y, por ultimo, al del estudiante dentro del proceso
aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel competencial del alumnado, asi como el momento
evolutivo en el que se encuentra.

Se aplican los principios basicos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): el analisis de
estrategias de representacion o reconocimiento de los contenidos y conocimientos establecidos,
de estrategias de motivacion que fundamenten por qué aprender estos conocimientos y, por
ultimo, de aquellas estrategias de accion y expresién que respondan a como vamos a llevarlo a
cabo. El éptimo desarrollo de las competencias especificas de la materia se favorece a través de
recursos idoneos y en espacios adecuados, acordes con los requerimientos propios de la materia
y que supongan la no existencia de barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva,
sensorial o emocional de nuestro alumnado, con el fin de asegurar su participacion y aprendizaje.
Por otra parte, la aplicacidon de distintas técnicas de trabajo y la diversidad de situaciones de
aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacién del alumnado con una
vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos
que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y, especialmente, la de género para
contribuir al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible siendo el protagonista de su
aprendizaje. Se ha de tener presente el caracter practico de la materia, el enfoque competencial
del curriculo y la coherencia con las materias especificas que se estudiaran a lo largo de la etapa,
asi como la preparacion para aplicar sus contenidos en el resto de materias y en la propia realidad
cotidiana del alumnado. Por ello, la materia debe basarse en el disefio de situaciones de
aprendizaje especificas para la resolucion de problemas reales. En este sentido, las situaciones de
aprendizaje se han de desarrollar de forma practica. La variedad de saberes basicos establecidos

para la materia nos impulsa a plantear situaciones de aprendizaje dispares en cuanto a su
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enfoque, si bien el nexo comun de todas ellas tiene que ser este tratamiento practico de la misma.
Se debe fomentar el trabajo tanto individual como colectivo, tanto la colaboraciéon como el
autoaprendizaje y favorecer que el avance competencial del alumnado logre, de forma progresiva,
que este asuma una mayor implicacion en la toma de decisiones en relacion con la consecucion
de sus objetivos y con la planificacion del proceso. Se ha de tener en cuenta el caracter
interdisciplinar de la materia para adquirir un desarrollo competencial integral. En esta misma
linea, el docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha de presentar la informacion a la
diversidad del alumnado mediante diferentes sistemas de comunicacion, expresion y
representacion, asi como en formatos y soportes distintos teniendo en cuenta su capacidad de
percepcion, comprension o el uso del lenguaje, entre otros. Igualmente se ha de tener en cuenta el
caracter positivo de las soluciones adoptadas desde la digitalizacion en la realizacion de
propuestas donde la accesibilidad universal (fisica, espacial y cognitiva) esté presente en el ambito
de las personas con discapacidad.

Tras los planteamientos para fijar las bases del proceso de representacion de la materia, es decir,
del reconocimiento y construccion de la materia, se ha de favorecer la motivacién y facilitar la
participacion activa en el proceso de ensefianza aprendizaje del alumnado. Organizar entornos de
aprendizaje cooperativo e individual, permitir la exploracion y experimentacién y lanzar propuestas
creativas que impliquen no controlar una respuesta univoca, son estrategias para consolidar la

participacion del alumnado en todo el proceso de una forma activa y critica con su propio trabajo.

La propuesta de situaciones de aprendizaje conviene desarrollarla en espacios acondicionados
adecuadamente para materializar los proyectos que engloben todos los saberes, con un enfoque
competencial, practico y que permita incorporar técnicas de trabajo diversas. Su enfoque
pedagdgico y su desarrollo curricular seran condicionantes para la implicacion del alumnado en su
proceso de aprendizaje y, por lo tanto, un aspecto relevante para tener en cuenta entre los
aspectos metodolégicos de la materia. En este mismo sentido, resulta conveniente tener presente
que el desarrollo de proyectos y trabajos de investigacion supone una opciéon muy adecuada como
orientacion metodoldgica vertebradora de situaciones de aprendizaje capaces de movilizar los
saberes basicos de la materia. Anticipando el contenido del apartado de situaciones de
aprendizaje, la aplicacion de este enfoque competencial conduce a fomentar distintas formas de
organizacion del trabajo en equipo y el debate multidisciplinar como principios y orientaciones

basicas del desarrollo de la materia.
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Digitalizaciéon Basica

Situacioén de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacion Basicos

Cr.1.1
Cr1.2
Cr.1.3
Cr14
1. Periédico Digital de aula Cr1.5
Reto: Disenfar el periddico Cr1.6

Producto final: Site CE1 Cr.2.1
Temporalizacion: 25 sesiones CE2 Cr2.2

CE3 Cr.2.3
Cr24
Cr.3.1
Cr.3.2
Cr.3.3
Cr.3.4
Cr.3.5

A,ByC

2. Superhéroes de la

ciberseguridad

Cr.4.1
Reto: Aprendemos a protegernos en Crd.2
: CE4 Cr4.3 D
internet
Cr4.4
Producto final: decalogo digital Cras
ilustrado de ciberseguridad
Temporalizacidon:11 sesiones
3. Mi programa de radio Cr.2.1
Cr.3.1
Reto: Creando contenidos con Cr3.3
RadioEdu CE2 L
CE3 Cr.3.4
Producto final: Programa de CE4 Cra.3
radio Cr4.5
Temporalizacion: 11 sesiones
4. Mis primeros pasos con Scratch Cr5.1
Reto: Desarrollando pensamiento Cr.5.2
computacional Crs.3
P CES Cr54 E
Producto final: proyecto interactivo Cr55
en Scratch Cr.5.6
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Temporalizacién: 14 sesiones

9.10-RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

A lo largo de las diferentes situaciones de aprendizaje planteadas, se alternaran sesiones en las
que el profesor explicara la materia e introducira aquellos saberes necesarios, con sesiones de
trabajo en las que iran desarrollando los retos planteados en cada una de ellas

Se trabajara principalmente el aprendizaje basado en proyectos y en servicios. El profesor actuara
como transmisor de conocimientos y organizara las actividades de aprendizaje, que se llevaran a
cabo en grupos heterogéneos de alumnos. Se plantearan retos que han de resolver utilizando los

saberes adquiridos. Sera una metodologia activa que fomente el trabajo cooperativo

Se entiende por material de desarrollo curricular el producto disefiado y elaborado con clara
finalidad educativa, al objeto de incorporar los contenidos al proceso de ensefianza — aprendizaje
y que puede ser utilizado durante la puesta en practica de las situaciones de aprendizaje.
Se entiende por recurso de desarrollo curricular la herramienta o instrumento al que se le ha
dotado de contenido y valor educativo, aunque esta no fuera su finalidad original y que es utilizado
por los docentes, cuya eleccidn les corresponde.

o Materiales:
Los guiones de las practicas y actividades seran elaborados por la profesora. En funcion del
contenido que se pretenda trabajar, el alumnado los recibira por diversos medios: Rayuela, correo
electronico, classroom, descarga en su ordenador,...
En ocasiones se visualizaran pequeios documentales siempre adecuados a la edad del alumnado

y relacionados con los saberes basicos de la materia.

o Recursos:
« Digitales o informaticos:
e Quizizz, recursos de learningapps
e Ordenador y pizarra digital

e Medios audiovisuales y multimedia:
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e Peliculas

e Presentaciones elaboradas con Canva y con Genially

e Tutoriales

9.11.- MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses y
motivaciones, asi como diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que
debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles. Las medidas de atencién a la diversidad,
en los casos mas extremos, se llevaran siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de
Orientacién del centro.
A partir de la informacién recabada tras la evaluacion inicial y de aquella que nos facilite el
Departamento de Orientacion detectamos los distintos ritmos y estilos de aprendizaje de nuestro

alumnado.

Adaptaremos la ubicacion de los alumnos, si fuera necesario, para aquellos que necesiten estar
mas cerca de la pizarra en las explicaciones del profesor (problemas de vision o audicion).
En la elaboracién de los grupos de trabajo, tendremos en cuenta las diferencias individuales,
procurando hacer grupos heterogéneos y repartir los roles dentro del grupo en funcion de las
capacidades de cada uno

Si tenemos alumnos con necesidad de una Adaptacion Curricular Individualizada, la
elaboraremos con el apoyo del Dpto. de Orientacion, pero de forma que, en la medida de lo

posible, realice su tarea dentro del grupo al que pertenezca.

Alo largo del curso, en funcién de las necesidades que vayamos detectando, adoptaremos
las medidas ordinarias, asi como las estrategias especificas de atencion y respuesta educativa

a las diferencias individuales, a través de:

e Planes especificos de refuerzo, con actividades destinadas a este fin para aquellos alumnos que
les cueste seguir el ritmo de la clase.

o Planes especificos de recuperaciéon. A aquellos alumnos que vayan suspendiendo las diferentes
evaluaciones, se les iran proponiendo actividades y tareas encaminadas a recuperar aquello en lo
que fallaron, en funcién de los criterios de evaluaciénevaluados.

o Planes especificos de enriquecimiento curricular. Se potenciara que aquellos alumnos que
sobresalen o tienen un especial interés en algun campo puedan profundizar en ello a través de

actividades o recursos que favorezcan ese enriquecimiento.

Estas estrategias iran acompanadas del establecimiento de las medidas de ajuste, flexibilizacion y
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alternativas metodoldgicas necesarias, con el fin de dar respuesta adecuada a las diferencias

individuales del alumnado

9.12.- PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION.

PLAN DE REFUERZO O RECUPERACION PARA EL ALUMNADO QUE HAYA PROMOCIONADO CON MATERIAS
SUSPENSAS:

El alumnado que promocione con evaluacidén negativa en la materia debera seguir un programa
personalizado de refuerzo y recuperacion siguiendo las pautas establecidas en el departamento
y adaptandolo a la situacion individual de cada alumno o alumna.

Esta recuperacion se basara en comprobar en el siguiente curso de 2° de ESO en la materia de
Tecnologia y Digitalizacién si el alumno adquiere los aprendizajes que le faltaron el curso anterior,
prestando especial atencién a ellos y facilitdndoles actividades de refuerzo para que lo logren.

No se da el caso de ningun alumno ni alumna que haya promocionado con la materia pendiente.
Ademas, durante el curso 2025 — 2026 no hay alumnado repetidor por lo que no se detalla ningun
plan de refuerzo. En caso de incorporacion de algun alumno o alumna con esta caracteristica v,
puesto que la programacion didactica es un documento flexible, se modificaria quedandose

recogido en la memoria de final de curso.

9.13.- CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Situaciones de
Elementos transversales aprendizaje

SdA1 SdA2 SdA3 SdA4
La comprension lectora X X X X
La expresién oral y escrita X X X X
La comunicacion audiovisual X
La competencia digital X X X X
El emprendimiento social y empresarial X X
El fomento del espiritu critico y cientifico X
La educacion emocional y en valores X X
La igualdad de género X X X X
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Situaciones de
Elementos transversales aprendizaje
SdA1 SdA2 SdA3 SdA4

La creatividad X X X X

Las TIC y su uso ético y responsable X X X X

Educacion para la convivencia escolar

proactiva, orientada al respeto de la X X X X
diversidad como fuente de riqueza
La educacion para la salud X
La formacion estética X X
La educacion para la sostenibilidad y el

X X X X
consumo responsable
El respeto mutuo y la cooperacion entre

X X X X

iguales

9.14.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias y, en su caso, extraescolares, de acuerdo con lo establecido en la
PGA del centro. tienen como objetivo la contrastacion por parte del alumnado de la informacion
facilitada en el aula. Con esto se busca:

- Aprovechar la situacion del instituto para que puedan aprender del medio.

- Descubrir las interacciones que pueden tener con el entorno econémico proximo.

- Aproximar los conocimientos a su realidad individual y social.

No obstante, debe tenerse en cuenta que el desempefio de este tipo de actividades dependera de

multiples factores, por lo que a lo largo del curso se pueden incluir o descartar

algunas
Actividades previstas:
TEMPORALIZACION DESCRIPCION CURSOS IMPLICADOS
Segundo trimestre Visita a Fundacion Laboral 2°,3°y4°ESO
de la Construccion
Segundo trimestre Visita a las minas de 2°,3°y4°ESO
Logrosan
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TEMPORALIZACION

DESCRIPCION

CURSOS IMPLICADOS

Segundo trimestre

Visita Centro interactivo de
la ciencia “Experimenta” de
Llerena

2°,3°y 4°ESO

Segundo trimestre

Visita a Almaraz:Central
Nuclear y Orchidarium (con
Biologia)

3°y 4° ESO

Tercer trimestre

Visita a planta fotovoltaica
de Cafamero

2°,3°y 4°ESO

Tercer trimestre

Visita a planta
hidroeléctrica Puertopeia

2°,3°y 4°ESO

Por determinar

Visita al Centro de Minima
Invasion y
Supercomputador de
Extremadura, LUSITANIA.
Caceres (con Biologia)

3°ESO

Por determinar

Visita a RoboRave Ibérica
y CTAEX (Centro
Tecnoldgico Nacional
Agroalimentario
Extremadura), en Badajoz
(con Biologia)

3°y 4°ESO

Por determinar

Visita a la planta
termosolar de Majadas

2°,3°y 4°ESO

Por determinar

Museo de Historia de la
Computacion Majadas

19y 4°ESO

11 de febrero

Actividades para el Dia de
la Mujer y la Nifia en la
Ciencia

Todo el alumnado.

Todo el curso

Elaboracion de programas
y grabacién de podcast de
RadioEdu.

Todo el alumnado.

Segundo trimestre

Juego tecnolodgico de
habilidad con
ondulaciones: fomenta la
concentracion y habilidad
manual, visual y perceptiva

Todo el alumnado

No obstante, y debido al caracter multidisciplinar de la materia, ésta podria relacionarse sin

problema, con cualquier otra actividad planteada por otros departamentos.
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También podran realizarse excursiones por el entorno cercano del instituto.

Las actividades complementarias seran aquellas organizadas durante el horario escolar y que
tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas por el momento, espacios o recursos

que utilizan.

Las actividades complementarias propuestas seran:
- Taller de cine: consiste en la visualizacién de peliculas relacionadas con la unidad.

- Colaboracion proyectos/ Grupo de trabajo

También, se fijan para este curso una serie de celebraciones pedagdgicas como
complemento al tratamiento de los temas transversales:

- 5 de diciembre de 2024: Dia Escolar de la Constitucion y los Derechos Humanos

- 30 de enero de 2025: Dia Escolar de la Paz y la No Violencia

- 11 de febrero de 2025: Dia internacional de la Mujer en la Ciencia

- 8 de marzo de 2025: Dia Internacional de la Mujer

- 5 de junio de 2025: Dia Escolar del Medio Ambiente y la Economia Verde y Circular

En las sesiones correspondientes a estos dias o, en su defecto, en la sesién mas proxima a
ellos, se comenzara la clase con una actividad que relacione aspectos econémicos con el

tema del dia.

9.15.- INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.
En este apartado se establece el procedimiento para evaluar la programacién didactica, teniendo

en cuenta los siguientes elementos:

. Indicadores de logro de QUE EVALUAR

. Instrumentos de evaluacion de COMO EVALUAR

o Momentos en los que se realizara la evaluacion de CUANDO EVALUAR
o Personas que llevaran a cabo la evaluacion de QUIEN EVALUA (Agentes

evaluadores).
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Indicadores de logro de COMO EVALUAR 1 2 3 4

1. Cadaresultado de aprendizaje se asocia con unarubrica que permite

evaluar al alumnado bajo un mismo criterio.

2. Los instrumentos previstos para obtener informacién sobre los

aprendizajes adquiridos estan adaptados y son variados.

3. La metodologia prevista es variada y permite realizar practicas

sociales.

4. Se contemplan medidas de atencién a la diversidad.

5. Se contempla el analisis del desarrollo de la programacién en el aula

para plantear propuestas de mejora.
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Evaluacion de la practica docente

o
g
§
2
g
H
3

Respecto a la Respecto a la Respecto al Proceso Respecto al Respecto a la Técnicas Agentes
Planificacion Motivacion de E/A Seguimiento Evaluacion e Evaluadores
del alumnado del proceso de E/A  del proceso E/A instrumentos
Respecto a los Respecto de la Respecto de las Respecto de Ilo Respecto delos Analisis de la
elementos de la motivacién inicial del actividades programado criterios de programacion de aula
programacién  alumnado evaluacion e Profesora /o
Respecto de la Respecto de la indicadores logro La observacion Alumnado
Respecto dela Respecto de la organizacidén del aula informacion al Grupos de discusion
coordinacion motivaciéon durante el alumnado Respecto de los en el seno de los
docente proceso Respecto del clima de instrumentos de  érganos de
aula Respecto de la evaluacion coordinacion docente
contextualizacion Cuestionarios
Respecto de la (autoinforme)
utilizacién de recursos Diario del profesor

y materiales didacticos

La evaluacion sera continua, ya que los procesos de ensefianza y aprendizaje y la practica docente estan en permanente revision

actualizacion y mejora
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10.- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 2° Y 3° DE LA ESO.
10.1.- OBJETIVOS DIDACTICOS.

Los objetivos didacticos concretan y contextualizan las competencias especificas que se van a
trabajar en el aula. Se muestran los objetivos didacticos establecidos:
% Saber definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, mediante la
busqueda, contraste y analisis critico de informacion de diferentes fuentes.
< Analizar correctamente objetos y sistemas, comprendiendo y examinando productos
tecnologicos de uso habitual.

% Aplicar correctamente el método cientifico a través del método de proyectos.

¢ Utilizar con soltura herramientas de simulacién para la construccion de conocimientos.

% Ser capaz de crear y disefar soluciones originales a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares.

« Mantener una actitud emprendedora, perseverante y creativa en el disefio de soluciones a
problemas definidos.

% Seleccionar, planificar y organizar correctamente las tareas necesarias para la construccion
de la solucion adoptada.

« Usar adecuadamente los materiales y herramientas necesarios para la construccion de
cualquier solucién a un problema planteado.

« Elaborar correctamente la documentacion técnica necesaria para la construccion de la
solucién adoptada a un problema planteado, e interpretar correctamente los datos que en ella
se recojan.

% Ser capaz de trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demas.
% Desempenar, con actitud constructiva y empatica, la funcién que se le encomiende en el
grupo de trabajo, mostrando una actitud proactiva en el reparto de funciones.

% Mostrar destreza en la manipulaciéon y conformacion de materiales para la construccion
de objetos, empleando las herramientas y maquinas necesarias.

% Conocer, cumplir y respetar las normas de seguridad y salud en el desarrollo de trabajos
practicos.

% Ser capaz de calcular, disefar y construir correctamente mecanismos, usando los

operadores mecanicos y simuladores necesarios.
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% Disenar, calcular, montar y simular correctamente circuitos eléctricos y electrénicos
sencillos.

% Representar correctamente ideas mediante perspectivas, aplicando correctamente la
normalizacion y la escala, usando herramientas de disefio CAD.

%  Elaborar y difundir correctamente la documentacion técnica asociada a la creacion de un
producto, usando herramientas digitales adecuadas.

% Usar correctamente el vocabulario técnico adecuado, asi como su simbologia y
esquemas de sistemas tecnoldégicos.

+ Respetar las normas y protocolos de comunicacién en el desarrollo de trabajos en equipo.
% Mostrar interés y participar de forma activa en el trabajo en equipo, tanto en forma
presencial como remota.

% Ser capaz de debatir en plataformas virtuales de ensefianza e intercambiar informacion
sobre un proyecto elaborado conjuntamente, usando correctamente las normas establecidas
en la etiqueta digital.

% Valorar la importancia de la comunicacion en diferentes lenguas, en el uso de redes
sociales, aplicaciones o plataformas virtuales.

% Usar correctamente algoritmos y diagramas de flujo para describir, interpretar y disefar
soluciones a problemas informaticos.

% Aplicar de manera creativa los elementos y técnicas de programacion.

% Ser capaz de programar correctamente aplicaciones sencillas para distintos dispositivos.
% Ser capaz de analizar, construir y programar robots y otros sistemas de control
programado.

% Saber diferenciar correctamente los elementos constituyentes de los dispositivos
digitales de uso habitual.

% Resolver, mediante el uso adecuado y eficiente de dispositivos digitales, problemas
sencillos.

/7

% Configurar y ajustar las herramientas digitales del entorno de aprendizaje.

% Buscar y organizar informacién con herramientas digitales, respetando la legalidad
vigente en cuanto a proteccion de derechos de autor.

% Adoptar medidas de seguridad para la proteccion de datos personales.

% Valorar la importancia de la actividad tecnoldgica en el desarrollo sostenible,
identificando sus aportaciones y repercusiones.
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% Valorar criticamente las aportaciones de las tecnologias emergentes al

bienestar e igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental.

% Usar de manera responsable y ética las tecnologias sostenibles, y contribuir de esta

forma a la consecucién de los ODS.

% Ser capaz de valorar la contribucién de las mujeres a la actividad tecnoldgica.

% Mostrar interés por  conocer la situacién del  desarrollo
tecnolégico en Extremadura, y proponer medidas para un incremento futuro del

mismo

10.2.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS.
Se detalla a continuacion las siete competencias especificas que se desarrollan en esta
programacion, redactadas en los mismos términos en los que aparecen en el Anexo Il del

Decreto 110/2022, para la materia de Tecnologia y Digitalizacion de 2°y 3°

1.- Buscar y seleccionar informacién adecuada de manera critica y segura en diversas fuentes,
seleccionarla a través de procesos de investigacion, métodos de analisis de productos, y
experimentar con materiales, productos, sistemas y herramientas de simulacion, definiendo
problemas tecnoldgicos sencillos y desarrollando procesos de creacién de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

Al finalizar el tercer curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado sera capaz de buscar
informacioén en internet, libros, periodicos, eftc., seleccionando aquella que le resulte de utilidad para la
resolucion de problemas tecnolégicos sencillos, y habra adquirido habilidades que le permitan analizar esa
informacién para adaptarla a su propdsito. También sera capaz de reconocer las principales propiedades de
los materiales que va a utilizar en la construccion de prototipos y de manejar programas sencillos de
simulacion que le ayuden a comprender mejor el funcionamiento de los operadores tecnoldgicos reales.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2.-Abordar problemas o necesidades tecnoldgicas sencillas del propio entorno, con autonomia y
actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo
ordenados y cooperativos, con el fin de disefar, planificar y desarrollar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos.

Al finalizar el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado sera capaz de trabajar en
equipo, valorando y respetando el trabajo de los deméas y asumiendo sus responsabilidades dentro del

grupo en el desarrollo de proyectos tecnolégicos. También debe ser capaz de encontrar soluciones creativas
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y de naturaleza emprendedora a los diferentes problemas sencillos que se le planteen con la intencién de
mejorar su propio entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL1, STEM1, STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3

3.-Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
mediante operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, atendiendo a la planificacion y al
disefio previos, construyendo o fabricando soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta
a las necesidades en diferentes contextos.

Al finalizar el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado seréa capaz de utilizar los
conocimientos que ha adquirido hasta este nivel en distintas disciplinas como operadores mecanicos,
eléctricos y electronicos y técnicas de representacion grafica para construir los proyectos planificados y
disefiados como solucion al problema planteado. También sera capaz de hacer un uso apropiado de las
diferentes herramientas, maquinas y materiales, respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo

manual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.

4 .-Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales
sencillos, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de
comunicar y difundir informacion y propuestas.

Al finalizar el tercer curso de Educacidon Secundaria Obligatoria, el alumnado sera capaz de exponer ante el
resto de la clase los trabajos realizados, utilizando un vocabulario adecuado y los elementos de representacion
gréfica necesarios para una mayor claridad en su presentacion. También sera capaz de difundir, a través de
plataformas y redes digitales, los trabajos realizados. Por ofra parte, sera capaz de argumentar de forma
coherente sus opiniones, tanto individual como grupalmente, para defenderlas ante los demas, tanto en
situaciones propias del contexto académico como del entorno sociofamiliar

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5.-Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los

principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de
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crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de
control o en robdtica.

Al finalizar el tercer curso de Educaciéon Secundaria Obligatoria, el alumnado sera capaz de crear programas
o aplicaciones informaticas sencillas, comprendiendo la estructura basica de los fundamentos de
programacioén como pilar del desarrollo de la inteligencia artificial. Empleara la robética mediante técnicas
como la impresion 3D en la creacion de prototipos, aportando soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles
para resolver problemas sencillos y contextualizados en su realidad proxima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

6.-Analizar los componentes y el funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, ajustandolos a sus necesidades y haciendo un uso mas eficiente y
seguro de los mismos, asi como detectando y resolviendo problemas técnicos sencillos.

Al finalizar el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado sera capaz de conocer los
elementos basicos de la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes y su funcién dentro
del sistema. También sera capaz de manejar programas y aplicaciones ofimaticas de uso comun, utiles para
su entorno de aprendizaje y aplicables a su trabajo diario, tanto en el aula como en su vida fuera del centro
educativo. Finalmente, el alumnado sera capaz de manejar dispositivos y programas atendiendo a criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, identificando los riesgos y utilizando los medios necesarios para
proteger los dispositivos de dafios y amenazas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7.-Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando, de forma genérica, sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad

y en el entorno.

Al finalizar el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado sera capaz de comprender y
analizar, de forma general, sin entrar en aspectos cientificos, las repercusiones sociales, econémicas y
ambientales del desarrollo tecnolégico. Sera capaz de reconocer su impacto colateral, siendo consciente de
que toda evolucion en este ambito lleva consigo unas consecuencias que se deben valorar con anterioridad
a la creacion de cualquier avance tecnologico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

STEM2, STEM5, CD4, CC4.
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10.3.- SABERES BASICOS

BLOQUE A Procesos de resolucion de problemas

2°y 3° ESO - Tecnologia y Digitalizacion

A.1. Estrategias para la

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes

contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion y definicion

de problemas planteados.

resolucion de problemas.

A.1.3. El andlisis de productos y de sistemas tecnolédgicos para la construccion de

conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A.2. Operadores
tecnolégicos.

A.2.1. Estructuras para la construccion de modelos.

A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulaciéon o montajes fisicos.

A.2.3. Electricidad y electrénica basica. Simulacién o montajes fisicos.

A.2.4. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

A.3. Materiales y

herramientas.

A.3.1. Materiales tecnolégicos basicos y su impacto ambiental.

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales para la

construccion de objetos y prototipos.

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada género en el

manejo de herramientas y maquinas.

A.3.4. Introduccion a la fabricacion digital.

A.3.5. La importancia de las S5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado, control y

mantenimiento de los recursos materiales del aula-taller de uso comunitario.
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BLOQUE B: Comunicacion y difusion de ideas.

2°y 3° ESO - Tecnologia y Digitalizacion

B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y escalas.

B.1. Representacion grafica. B.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la representacion de esquemas,

circuitos, planos y objetos.

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de

documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
B.2. Técnicas

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.
comunicativas.

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital.

BLOQUE C: Pensamiento computacional, programacion y robética.

2°y 3° ESO - Tecnologia y Digitalizacion

C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.1. Lainformatica C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles.

C.1.3. Introduccién a la inteligencia artificial.

C.2.1. Sistemas de control programado

C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos.

C.2. Automatizacién y C.2.3. Internet de las cosas (IoT).

robotica. C.2.4. Fundamentos de la robdtica.

C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera fisica o por medio

de simuladores.

C.3.1. Autoconfianza e iniciativa.

C.3. El error. C.3.2. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de aprendizaje.
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BLOQUE D: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

2°y 3° ESO - Tecnologia y Digitalizacion

D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y software.

D.1.2. Identificacién y resolucion de problemas técnicos sencillos.
D.1. Telecomunicaciones.

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun.

D.1.4. Transmision de datos.

D.1.5. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje

D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y

uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2. Herramientas digitales D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la

ara el aprendizaje. . .,
P P I informacion.

D.2.6. Realizacién de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

BLOQUE E: Tecnologia Sostenible.

2°y 3° ESO - Tecnologia y Digitalizacion

E.1.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e

E.1. El desarrollo impacto social y ambiental.

tecnolégico. E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnoldgico.

E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestion y consumo de la energia eléctrica.

E.2.2. Desarrollo tecnolégico sostenible en Extremadura.

E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y servicios tecnoldgicos.
E.2. Sostenibilidad.

E.2.4. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la sostenibilidad.

E.2.5. Valoracion critica de la contribucién de la tecnologia a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).
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10.4.-SECUENCIACION:

Para 2°ESO
e BLOQUEABYE 12 EVALUACION
e BLOQUEA,DyE 22 EVALUACION
e BILOQUEBYyC 32 EVALUACION
Para 3° ESO
e BLOQUEABYE 12 EVALUACION
e BLOQUEA,C,DyE 22 EVALUACION
e BLOQUEA 32 EVALUACION

Contenidos y temporalidad 2° ESO

SdA/UD 1. La tecnologia. 1ER Trimestre
SdA/UD 2. Digitalizacién del entorno personal. 1ER Trimestre SAA/UD 3.

Iniciacion al disefio CAD. 1ER Trimestre

SdA/UD 4. Materiales tecnoldgicos. segundo Trimestre

SdA/UD 5. Estructuras y mecanismos. segundo Trimestre

SdA/UD 6. Electricidad y electronica basica segundo Trimestre SAA/UD 7.
Pensamiento computacional. 3er trimestre

SdA/UD 8. Introduccion a la robdtica. 3er trimestre

Contenidos y temporalidad para 3° ESO.

SdA/UD 1. Creatividad en la resolucion de problemas técnicos. 1 Trimestre

SdA/UD 2. Disefio CAD 2D y 3D. 1 Trimestre

SdA/UD 3. Tratamiento y seguridad de la informacion. 1 Trimestre

SdA/UD 4. Nuevos materiales y sostenibilidad. Impresion 3D. 2 Trimestre SAA/UD 5.
Circuitos electronicos de control. 2 Trimestre

SdA/UD 6. Fundamentos de programacion. 3 Trimestre

SdA/UD 7. Control programado y robdtica. 3 Trimestre
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10.5.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia de Tecnologia y Digitalizacién contribuye de manera destacada al desarrollo de las
competencias clave, especialmente la STEM, digital, emprendedora y personal, social y de
aprender a aprender, gracias a su enfoque basado en el método de proyectos. El alumnado aplica
el pensamiento cientifico, l6gico y computacional en la resolucién de problemas, asi como en la
creacion de prototipos de forma creativa, colaborativa y reflexiva.

En relacion con la competencia digital, la materia fomenta la busqueda de informacion fiable en
Internet, la proteccion de dispositivos, el trabajo con documentos colaborativos, el intercambio seguro
de informacién y el disefo de soluciones tecnoldgicas sostenibles. La competencia emprendedora
se refuerza mediante la creacion de prototipos y la toma de decisiones innovadoras a partir del
analisis de necesidades y retos. La competencia personal, social y de aprender a aprender se
desarrolla a través del trabajo en grupo, la gestion de emociones, la reflexion sobre errores y la mejora
continua en proyectos compartidos.

Asimismo, existen aportaciones a otras competencias: la comunicacién lingiliistica se potencia con
el tratamiento critico de la informacion y la difusidon de ideas; la conciencia y expresion cultural,
con la expresion de opiniones y la creacion tecnolégica con fines culturales; la plurilinguie, gracias
al uso de lenguajes de programacién que enriquecen el vocabulario en otros idiomas; y la ciudadana,
mediante el fomento de la sostenibilidad, la igualdad de género y la eliminaciéon de estereotipos
asociados al ambito cientifico-tecnoldgico.

En cuanto a la interdisciplinariedad, se establece una estrecha relacion con las materias cientifico-
matematicas. Con Matematicas, a través del analisis y validacion de soluciones, la comunicacion de
resultados y la aplicacion del pensamiento computacional. Con Fisica y Quimica y Biologia y
Geologia, mediante la busqueda de informacion en plataformas, la elaboracién de materiales, la
comunicacién de resultados en trabajos colaborativos y la comprension del papel de la ciencia en la

salud, la sostenibilidad y la mejora de la sociedad.

10.6.- CARACTERISTICAS, INSTRUMENRTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION
INICIAL.

La evaluacion inicial deberia permitir al profesorado comprobar el grado de adquisicién de las
competencias especificas de la materia en cuestion, en relacion con los criterios de evaluacion del

curso anterior. Los resultados permitiran obtener conclusiones de cara a la programacion del curso
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actual.

Por ello, en este apartado, se incluiran los resultados y las conclusiones mas significativas obtenidas
en dicha evaluacion inicial, para lo cual utilizaremos instrumentos variados, como:
e Pruebas escritas variadas en las que el alumnado debera argumentar, justificar, analizar,
comparar, explicar, o crear situaciones que demuestren haber asimilado de forma
competencial los contenidos.
ePruebas orales sobre los contenidos y actividades propuestas. Se tendra en cuenta la
expresion en el desarrollo de los contenidos y el grado de adquisicion de los mismos, siempre
desde el punto de vista competencial.
¢ Trabajos individuales o en grupos, documentales o murales. Se valorara la secuenciacion, la
organizacion, la expresion, la exposicion de conceptos, si es completo, la comprension y el
razonamiento y sobre todo la capacidad de trabajar en grupo mostrando iniciativa y con una

actitud autonoma y responsable.

Los alumnos seran informados de las rubricas de evaluacion (rubricas de cada SAdA/UD pueden
consultarse en apartado 20 de esta programacion) utilizadas en los distintos instrumentos de

evaluacion.

Para la evaluacién inicial se utilizaran los criterios de evaluacion del curso anterior y pruebas de

conocimientos previos

10.7.- CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION.

La evaluacion de los alumnos y alumnas se hara de forma continua, formativa y sumativa,
teniendo en cuenta sus respectivas situaciones de partida y sus caracteristicas individuales a través
de una evaluacion inicial. En este proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno
o alumna no sea el adecuado, se deben establecer medidas de refuerzo educativo. Estas medidas
se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y
estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de los estandares de aprendizajes imprescindibles para

continuar el proceso educativo

Se evaluara el trabajo individual, observando directamente sus actitudes, habitos de trabajo y

destreza en la realizacion de tareas, supervisando los documentos elaborados y comprobando los
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conocimientos y técnicas aprendidas por medio de pruebas (actividades de evaluacién), asi como
el trabajo en equipo, observando su capacidad para integrarse en un grupo de trabajo, asumir

responsabilidades y participar activamente en el funcionamiento del mismo.

La valoracioén del desarrollo de las competencias especificas se realiza a través de los criterios de
evaluacion, referente principal para valorar los aprendizajes, que miden tanto los resultados como
los procesos, de una manera abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo, a través de la
adquisicion de los saberes basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia
especifica e incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo competencial que
se espera que alcance el alumnado al finalizar la Educacion Secundaria

Los criterios de evaluacion seran evaluados a lo largo del trimestre y del curso mediante los

siguientes procedimientos e instrumentos de evaluacion:

- Pruebas escritas variadas en las que el alumnado debera argumentar, justificar, analizar,

comparar, explicar, o crear situaciones que demuestren haber asimilado de forma
competencial los contenidos.

- Pruebas orales sobre los contenidos y actividades propuestas. Se tendra en cuenta la

expresion en el desarrollo de los contenidos y el grado de adquisicion de los mismos, siempre
desde el punto de vista competencial.

- Cuaderno de clase, con contenidos, actividades y ejercicios. Se tendra en cuenta la limpieza,

presentacion, la ortografia, organizacion y secuenciacion de las actividades y ejercicios.

- Observacién del trabajo diario del alumnado, anotando sus intervenciones y la calidad de

las mismas, valorando su participacion en los trabajos de equipo y controlando la realizacién
de los procedimientos. La actitud en clase sera evaluada atendiendo al seguimiento sistematico
en cada periodo lectivo de aquellas actividades propuestas en clase y que tienen como finalidad
la correcta adquisicion de los objetivos y competencias clave propias del area de ciencias de
la naturaleza.

- Trabajos individuales o en grupos, documentales o murales. Se valorara la secuenciacion,

la organizacion, la expresion, la exposicion de conceptos, si es completo, la comprension vy el
razonamiento y sobre todo la capacidad de trabajar en grupo mostrando iniciativa y con una
actitud autébnoma y responsable.

- Realizacién de tareas diarias y trabajos, tanto escritos como orales. El analisis de los
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trabajos escritos o expuestos puede proporcionar un recurso para valorar su capacidad de
organizar la informacion, de usar la terminologia con precision y su dominio de las técnicas de
comunicacién. Se comprobara que las tareas propuestas se realicen y corrijan. En ocasiones
se propondran actividades de caracter voluntario. que se contabilizaran de forma positiva en la

nota final de la asignatura.

- Asistencia y participacion en las actividades complementarias v extraescolares.

- Expresion de opiniones sobre situaciones conflictivas. Sus actitudes y comportamientos

habituales serviran para evaluar la adquisicion de los valores implicados en los temas
transversales.
Los alumnos seran informados de las rubricas de evaluacion utilizadas en los distintos instrumentos

de evaluacion.

Se utilizaran rubricas de evaluacion de cada criterio, para evaluar el desempefio de los alumnos,

donde aparezcan con distinto nivel de logro la adquisicion criterio de evaluacién correspondiente.

Ademas, se llevara a cabo un registro (lo mas exhaustivo posible) por parte del profesor, de los
desempefios de los alumnos y alumnas, en un cuaderno fisico o una herramienta digital donde
quede constancia de la recogida de los diferentes datos y cdmo se han empleado los distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacion, también mediante rubrica especifica, asociada al
criterio correspondiente

Asi, con la evaluacion del criterio realizada por los instrumentos de evaluacién, valorados mediante
rubricas, y haciendo uso de la correspondencia de los descriptores operativos de las competencias

especificas, son valoradas las competencias clave, llevando a cabo la evaluacién competencial.

10.8.- CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

La nota de la evaluacion ordinaria sera el resultado del trabajo realizado a lo largo de todo el curso
teniendo en cuenta todos los procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizados, la evolucion y
cualquier otro aspecto importante a considerar que demuestre el grado de adquisicion de las

competencias y objetivos.
En Educacién Secundaria Obligatoria, para cada materia, las competencias especificas contribuiran

por igual al perfil de salida, siendo su peso el mismo. Asi mismo, cada uno de los criterios de

evaluacion en cada competencia, podra estar sujeto a ponderacion interna.
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Se establecera en la medida que sea posible, al menos, dos instrumentos de evaluacion para cada

criterio de evaluacion.

Los criterios de calificacion para los ACNESS, varian teniendo en cuenta sus dificultades de
aprendizaje. Se valorara la actitud, el trabajo diario y los resultados de las pruebas realizadas para

comprobar el progreso en su adaptacion curricular.

El Decreto 110/2022, en su Anexo lll, establece los criterios de evaluacion relacionados con cada

competencia especifica
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Ponderacién . . . .. Ponderacion del | Descriptor
Competencia especifica Criterios de evaluacion L
Comp. Esp. Criterio Ev. es
relacionad
0s
Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o
CE1. Buscar y seleccionar necesidades basicas planteadas, buscando
informacion adecuada de y contrastando informacién procedente de
manera critica y segura en diferentes fuentes de manera critica y 4.76%
diversas fuentes, seleccionarla a | segura, evaluando su fiabilidad y
través de procesos de pertinencia. coL3
investigacion, métodos de STE
andlisis de productos, y Criterio 1.2. Comprender y examinar M2
14,28% experimentar con materiales, productos tecnoldgicos de uso habitual, cD1
productos, sistemas y analizando objetos y sistemas, siguiendo los 4.76% cD4
herramientas de simulacion, pasos del método cientifico a través del R CPSA
definiendo problemas método de proyectos. Ad
tecnologicos sencillos y CE1
desarrollando procesos de Criterio 1.3. Utilizar herramientas de
creacion de soluciones a partir simulacién en la construccion de 4.76%
de la informacién obtenida. conocimientos. e
Criterio 2.1. Crear y disefar soluciones
originales a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos 2 85%
interdisciplinares con actitud emprendedora, e
perseverante y creativa.
Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la 2 85%
construccion de una solucién a un problema i
CE2. Abordar problemas o
. . planteado.
necesidades tecnoldgicas
sencillas del propio entorno, con . — CCL1
) . . Criterio 2.3. Elaborar la documentacion
autonomia y actitud creativa, L. . . STE
. . técnica normalizada necesaria (planos,
aplicando conocimientos esquemas, diagramas, etc.) para poder M1
interdisciplinares, mediante . k > 189 el 2,85% STE
14,28% . . interpretar correctamente los datos en la
mecanismos de trabajo . .. M
. futura construccion de la soluciéon adoptada.
ordenados y cooperativos, con CD3
CPSA
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el fin de disefar, planificar y
desarrollar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles en
torno a contextos conocidos.

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente,
respetando las ideas y opiniones de los
demas y desempefiando, con una actitud
constructiva y empatica, la funcion que le
haya sido encomendada.

2,85%

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de
género mostrando una actitud proactiva en
el reparto indistinto de las correspondientes
funciones dentro de los grupos de trabajo en
los que participa.

2,85%

A3
CPSAA
5

CE1
CE3

14,28%

CES3. Aplicar de forma apropiada
y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
mediante operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas,
atendiendo a la planificacion y al
disefio previos, construyendo o
fabricando soluciones
tecnologicas y sostenibles que
den respuesta a las
necesidades en diferentes
contextos.

Criterio 3.1. Manipular y conformar

materiales para la construccion de objetos o
modelos, empleando herramientas y
magquinas necesarias (por ejemplo,
impresoras 3D, maquinas de corte CNC),
respetando las normas de seguridad y
salud.

4.76%

Criterio 3.2. Construir estructuras y
mecanismos con elementos estructurales y
operadores mecanicos o con simuladores en
base a requisitos establecidos y aplicando
calculos y conocimientos cientificos
multidisciplinares.

4.76%

Criterio 3.3. Disefiar, calcular, montar o
simular circuitos eléctricos y electronicos
funcionales sencillos por medio de
operadores eléctricos o electronicos para
resolver problemas concretos y aplicando
conocimientos y técnicas de medida.

4.76%

STEM

STE
M3
STE
M5
CD5
CPSA
A1
CE3
CCE
C3

Criterio 4.1. Representar ideas mediante
bocetos, vistas y perspectivas, aplicando
criterios de normalizacioén y escalas,
empleando para ello distintos recursos de
disefo, incluyendo las herramientas digitales
de disefio CAD.

3,57%

Criterio 4.2. Describir y comunicar el
proceso de creacién de un producto desde
su disefo hasta su difusion, mediante la
elaboracion de la documentacion técnica
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o asociada con la ayuda de las herramientas

CEA4. Describir, representar e - 3,57%
) o ) digitales adecuadas y empleando los
intercambiar ideas o soluciones L

o formatos y el vocabulario técnico
a problemas tecnoldgicos o . . .

o ) - apropiados, simbologia y esquemas de

digitales sencillos, utilizando . -

) o sistemas tecnoldgicos. CCL1
medios de representacion, STEM4
simbologia y vocabulario . -

14,28% | Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de CD3
adecuados, asi como los i
. otros, asi como las normas y protocolos de CCEC3
instrumentos y recursos . .. . .

) . . comunicacion propios del trabajo CCEC4
disponibles, valorando la utilidad . .
) . cooperativo, participando y colaborando de 3,57%
de las herramientas digitales a ) _ i
. . . forma activa y mostrando interés por el
la hora de comunicar y difundir ) .
. ., trabajo tanto presencial como en remoto.
informacion y propuestas.
Criterio 4.4. Debatir opiniones e
intercambiar informacion sobre el proyecto
técnico elaborado y las soluciones
propuestas al crear un producto, bien sea en
un debate presencial o bien en redes
sociales, aplicaciones o plataformas 3,57%
virtuales, usando las normas establecidas
en la etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacion en
diferentes lenguas.
Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo, 4.76%
aplicando los elementos y técnicas de
CES. Desarrollar algoritmos y programacion de manera creativa.
apllc§C|ones |r1fc.)rmat|cas Criterio 5.2. Programar aplicaciones
ser?cnlas en d'St.'ntc.)s. entornas, sencillas para distintos dispositivos CP2
apllcand.o los pr|nC|p|os.deI (ordenadores, dispositivos moviles y otros) STEM1
pensamiento computacional & empleando, en entornos de desarrollo, los 4.76% STEM3
0, H i .

14,28% incorporando las techologlas elementos de programacion de manera ° CD5
emergentes, con el fin de crear apropiada y aplicando sus herramientas de CPSAA
soluciones a problemas edicion y médulos de inteligencia artificial 5 CE3
conc.retos, automatlzar pr?cesos que afiadan funcionalidades.

y aplicarlos en sistemas simples Criterio 5.3. Analizar, construir y programar
de control o en robdtica. .
sistemas de control programado y robots
para automatizar procesos, maquinas y 4.76%
objetos de manera auténoma, con o sin
conexion a Internet.
Criterio 6.1. Conocer los elementos y
fundamentos de los dispositivos digitales de
uso habitual y resolver problemas sencillos 4.76%
asociados, haciendo un uso eficiente de los
recursos disponibles.
CE6. Analizar los componentes Criterio 6.2. Configurar y ajustar
y el funcionamiento de los correctamente las herramientas digitales
dispositivos y aplicaciones habituales del entorno de aprendizaje y 4.76% CP2
habituales de su entorno digital organizar la informacién de manera e CD2

1428 de aprendizaje, ajustandolos a adecuada, ajustandose a sus necesidades y CD4

% sus necesidades y haciendo un respetando la legalidad vigente. CD5
uso mas eficiente y seguro de Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento de CPSAA
4
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los mismos, asi como Internet y los diferentes sistemas de CP?AA
detectando y resolviendo comunicacion e intercambio de informacion
problemas técnicos sencillos. entre dispositivos, asi como los riesgos y la

normativa asociados a su uso, y adoptar las 4.76%

medidas de seguridad apropiadas para la

proteccion de datos personales y del resto

de informacién, mostrando una actitud

curiosa, critica y responsable

14,28 CE7.Hacer un uso responsable Criterio 7.1. Conocer la influencia de la STEM2
%

y ético de la tecnologia, actividad tecnolégica en la sociedad y en el 3.57% STEMS
mostrando interés por un medioambiente a lo largo de su historia. CD4
desarrollo sostenible, CC4

Criterio 7.2. Valorar la importancia de la

identificando, de forma genérica,
actividad tecnoldgica en el desarrollo

sus repercusiones y valorando 3,57%
la contribucion de las sostenible, identificando sus aportaciones y

tecnologias emergentes para repercusiones en distintos ambitos.

identificar las aportaciones y el Criterio 7.3. Identificar las aportaciones de

impacto del desarrollo las tecnologias emergentes al bienestar, a la 3.57%

igualdad social y a la disminucién del
impacto ambiental.

tecnolégico en la sociedad y en

el entorno.
Criterio 7.4. Proponer medidas y 3,57%
actuaciones que contribuyan a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) relacionados con el uso
ético y responsable de las tecnologias.
CALIFICACION

Al final de cada una de las evaluaciones y al finalizar el curso académico se llevara a cabo una
valoracién sobre los objetivos y las competencias clave alcanzados por cada alumno que se
expresara en un numero entero de 0 a 10. Para poder llegar a una calificacién tendremos en cuenta
que el Decreto 110/2022 establece que los criterios de evaluacion seran el referente fundamental

para valorar el grado de adquisicion de las competencias especificas de cada materia.

¢ Cual sera la ponderacion de cada criterio de evaluacién? Para conocer este dato, primero tenemos
que conocer cual sera el peso de cada competencia especifica. En nuestra programacion, hemos
decidido asignar el mismo peso a cada competencia especifica. Y como dentro de cada competencia
especifica hay varios criterios de evaluacion, hemos acordado dar el mismo peso en la ponderacion

a cada uno de ellos:
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RUBRICAS PARA EVALUAR LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

Insuficiente
0-4

Suficiente/Bien
5-6

Notable
7-8

Sobresaliente
9-10

Criterio 1.1. Definir problemas
sencillos o necesidades basicas
planteadas, buscando y contrastando
informacioén procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

No define problemas
sencillos o necesidades
basicas planteadas, no
busca y contrasta
informacién procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, no evalua su
fiabilidad y pertinencia.

Define problemas sencillos o
necesidades basicas
planteadas, pero no busca y
contrasta informacion
procedente de diferentes
fuentes de manera critica y
segura y no evalua su
fiabilidad y pertinencia.

Define problemas sencillos o
necesidades basicas
planteadas, busca y contrasta
informacién procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, pero no evalua
su fiabilidad y pertinencia.

Define problemas sencillos o
necesidades basicas
planteadas, busca y contrasta
informacién procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, y evalaa su
fiabilidad y pertinencia.

Criterio 1.2. Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual, analizando objetos y
sistemas, siguiendo los pasos del
método cientifico a través del método
de proyectos.

No comprende ni examina
productos tecnoldgicos de
uso habitual, no es capaz de
analizar objetos y sistemas, y|
no sigue los pasos del
método cientifico a través del
método de proyectos.

Comprende y examina
productos tecnolégicos de
uso habitual, pero no es
capaz de analizar objetos y
sistemas, y no sigue los
pasos del método cientifico a
través del método de
proyectos.

Comprende y examina
productos tecnoldgicos de uso
habitual, analiza objetos y
sistemas, pero no sigue los
pasos del método cientifico a
través del método de proyectos.

Comprende y examina
productos tecnolégicos de uso
habitual, analiza objetos y
sistemas, siguiendo los pasos
del método cientifico a través
del método de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de
simulacién en la construccion de
conocimientos.

No utiliza herramientas de
simulacién en la construccion
de conocimientos, ni con
ayuda del profesor/a.

Utiliza herramientas de
simulacién en la construccién
de conocimientos, con
mucha ayuda del
profesor/a

Utiliza herramientas de
simulacién en la construccion
de conocimientos, con cierta
ayuda del profesor/a.

Utiliza herramientas de
simulacién en la construccion
de conocimientos, de forma
completamente auténoma.

Criterio 2.1. Crear y disefar
soluciones originales a problemas
definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos

No crea ni disefia soluciones|
originales a problemas
definidos, y no aplica
conceptos, técnicas y

Crea y diseiia soluciones
originales a problemas
definidos, pero no aplica, ni
con ayuda del profesor/a

Crea y diseia soluciones
originales a problemas
definidos, y aplica con ayuda
del profesor/a, conceptos,

Crea y diseia soluciones
originales a problemas
definidos, y aplica conceptos,
técnicas y procedimientos
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interdisciplinares con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

procedimientos interdisciplinares
con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

conceptos, técnicas y

procedimientos interdisciplinares

con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

interdisciplinares con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de
una solucién a un problema planteado.

No selecciona, ni planifica,
ni organiza los materiales y
herramientas, asi como
tampoco las tareas
necesarias para la
construccién de una solucion
a un problema planteado

Selecciona, planifica, y
organiza los materiales y
herramientas, pero no las
tareas necesarias para la
construccién de una solucion a
un problema planteado

Selecciona, planifica 'y
organiza de forma imprecisa,
los materiales y herramientas,
asi como las tareas necesarias
para la construccién de una
solucion a un problema
planteado

Selecciona, planifica y organiza
los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un
problema planteado

Criterio 2.3. Elaborar la
documentacién técnica normalizada
necesaria (planos, esquemas,
diagramas, etc.) para poder interpretar
correctamente los datos en la futura
construccion de la soluciéon adoptada.

No elabora, la documentacion
técnica normalizada necesaria
(planos, esquemas, diagramas,
etc.) para poder interpretar
correctamente los datos en la
futura construccion de la solucion
adoptada.

Elabora, con ayuda del
profesor/a y de forma no
exacta la documentacioén
técnica normalizada
necesaria (planos,
esquemas, diagramas, etc.)
para poder interpretar
correctamente los datos en la
futura construccion de la
solucion adoptada.

Elabora, con cierta autonomia y

de forma no exacta la

documentacion técnica normalizada

necesaria (planos, esquemas,
diagramas, etc.) para poder

interpretar correctamente los datos

en la futura construccioén de la
solucion adoptada.

Elabora, de forma auténoma
y correcta la documentacion
técnica normalizada necesaria
(planos, esquemas,
diagramas, etc.) para poder
interpretar correctamente los
datos en la futura construccién
de la solucion adoptada.

Criterio 2.4. Trabajar
cooperativamente, respetando las
ideas y opiniones de los demas y
desempenando, con una actitud
constructiva y empatica, la funcién que
le haya sido encomendada.

No trabaja
cooperativamente, y no
respeta las ideas y opiniones
de los demas, ademas no
desempeiia con una actitud
constructiva y empatica, la
funcién que le haya sido
encomendada.

Trabaja cooperativamente, pero

no respeta las ideas y opiniones

de los demas, y no desempeiia
con una actitud constructiva y

empatica, la funcién que le haya

sido encomendada.

Trabaja cooperativamente,
respeta las ideas y opiniones
de los demas, pero
desempeiia con dificultad,
con una actitud poco
constructiva y empatica, la
funcién le haya sido
encomendada.

Trabaja cooperativamente,
respeta las ideas y opiniones
de los demas y desempena,
con una actitud constructiva y
empatica, la funcion que le
haya sido encomendada.
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Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad
de género mostrando una actitud

proactiva en el reparto indistinto de las
correspondientes funciones dentro de
los grupos de trabajo en los que
participa.

No contribuye a la igualdad
de género y no muestra una
actitud proactiva en el reparto
indistinto de las
correspondientes funciones
dentro de los grupos de
trabajo en los que participa.

Contribuye en la mayoria
de las ocasiones a la
igualdad de género pero no
muestra una actitud
proactiva en el reparto
indistinto de las
correspondientes funciones
dentro de los grupos de
trabajo en los que participa.

Contribuye en la mayoria de
las ocasiones a la igualdad de
género mostrando casi
siempre una actitud proactiva
en el reparto indistinto de las
correspondientes funciones
dentro de los grupos de trabajo
en los que participa.

Contribuye a la igualdad de
género mostrando una actitud
proactiva en el reparto
indistinto de las
correspondientes funciones
dentro de los grupos de trabajo
en los que participa.

Criterio 3.1. Manipular y conformar
materiales para la construccion de
objetos 0 modelos, empleando
herramientas y maquinas necesarias
(por ejemplo, impresoras 3D,
maquinas de corte CNC), respetando
las normas de seguridad y salud.

No manipula ni conforma
materiales para la
construccion de objetos o
modelos, no emplea
herramientas y maquinas
necesarias (por ejemplo,
impresoras 3D, maquinas de
corte CNC), y no respeta las
normas de seguridad y salud.

Manipula y conforma
materiales para la
construccion de objetos o
modelos, empleando con
ayuda del profesor/a
herramientas y maquinas
necesarias (por ejemplo,
impresoras 3D, maquinas de
corte CNC), y no respeta, en
ocasiones, las normas de
seguridad y salud.

Manipula y conforma
materiales para la construccién
de objetos o modelos,
empleando herramientas y
maquinas necesarias (por
ejemplo, impresoras 3D,
maquinas de corte CNC), pero
no respeta, en ocasiones, las
normas de seguridad y salud.

Manipula y conforma
materiales para la construccién
de objetos o modelos,
empleando herramientas y
maquinas necesarias (por
ejemplo, impresoras 3D,
maquinas de corte CNC),
respetando las normas de
seguridad y salud.

Criterio 3.2. Construir estructuras y
mecanismos con elementos
estructurales y operadores mecanicos
o con simuladores en base arequisitos
establecidos y aplicando calculos y
conocimientos cientificos
multidisciplinares.

No construye estructuras y
mecanismos con elementos
estructurales y operadores
mecanicos o con simuladores
en base a requisitos
establecidos y no aplica
calculos y conocimientos
cientificos multidisciplinares.

Construye con ayuda del
profesor/a estructuras y
mecanismos con elementos
estructurales y operadores
mecanicos o con simuladores
en base a requisitos
establecidos, pero no aplica
calculos y conocimientos
cientificos multidisciplinares.

Construye estructuras y
mecanismos con elementos
estructurales y operadores
mecanicos o con simuladores
en base a requisitos
establecidos, pero no aplica
calculos y conocimientos
cientificos multidisciplinares.

Construye estructuras y
mecanismos con elementos
estructurales y operadores
mecanicos o con simuladores
en base a requisitos
establecidos y aplica calculos
y conocimientos cientificos
multidisciplinares.

Criterio 3.3. Disefar, calcular, montar
o simular circuitos eléctricos y
electrénicos funcionales sencillos por
medio de operadores eléctricos o

electrénicos para resolver problemas

No diseiia, calcula, monta o
simula circuitos eléctricos y
electronicos funcionales
sencillos por medio de
operadores eléctricos o

Disefna y calcula circuitos
eléctricos y electrénicos
funcionales sencillos por
medio de operadores
eléctricos o electrénicos para

Diseiia, calcula, monta o
simula circuitos eléctricos y
electroénicos funcionales
sencillos por medio de
operadores eléctricos o

Diseiia, calcula, monta o
simula circuitos eléctricos y
electroénicos funcionales
sencillos por medio de
operadores eléctricos o
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concretos y aplicando conocimientos y
técnicas de medida.

electrénicos para resolver
problemas concretos y no
aplica conocimientos y
técnicas de medida.

resolver problemas concretos
y los monta o simula con
dificultad y/o con ayuda del
profesor, pero no aplica
conocimientos y técnicas
de medida.

electrénicos para resolver
problemas concretos, pero no
aplica conocimientos y
técnicas de medida.

electrénicos para resolver
problemas concretos y aplica
conocimientos y técnicas de
medida.

Criterio 4.1. Representar ideas
mediante bocetos, vistas y
perspectivas, aplicando criterios de
normalizacion y escalas, empleando
para ello distintos recursos de disefo,
incluyendo las herramientas digitales
de disefio CAD.

No representa ideas
mediante bocetos, vistas y
perspectivas, no aplica
criterios de normalizacion y
escalas, y no emplea para
ello distintos recursos de
disefo, incluyendo las
herramientas digitales de
disefio CAD.

Representa con dificultad
ideas mediante bocetos,
vistas y perspectivas, no
aplica criterios de
normalizacion y escalas, y no
emplea para ello distintos
recursos de disefio,
incluyendo las herramientas
digitales de disefio CAD.

Representa ideas mediante
bocetos, vistas y perspectivas,
aplica con ayuda del
profesor/a criterios de
normalizacion y escalas, pero
no emplea para ello distintos
recursos de disefio, incluyendo
las herramientas digitales de
disefio CAD.

Representa ideas mediante
bocetos, vistas y perspectivas,
aplica criterios de
normalizacion y escalas, y
emplea para ello distintos
recursos de disefio, incluyendo
las herramientas digitales de
disefio CAD.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
mediante la elaboracion de la
documentacion técnica asociada con
la ayuda de las herramientas digitales
adecuadas y empleando los formatos
y el vocabulario técnico apropiados,
simbologia y esquemas de sistemas
tecnologicos.

No describe y comunica el
proceso de creacion de un
producto desde su disefio
hasta su difusion, mediante la
elaboracion de la
documentacién técnica
asociada con la ayuda de las
herramientas digitales
adecuadas y no emplea los
formatos y el vocabulario
técnico apropiados,
simbologia y esquemas de
sistemas tecnologicos.

Describe y comunica, de
forma imprecisa el proceso
de creacion de un producto
desde su disefio hasta su
difusion, mediante la
elaboracion de la
documentacién técnica
asociada con la ayuda de las
herramientas digitales
adecuadas, ademas no
emplea los formatos y el
vocabulario técnico
apropiados, simbologia y
esquemas de sistemas
tecnologicos.

Describe y comunica el
proceso de creacion de un
producto desde su disefio
hasta su difusion, mediante la
elaboracion de la
documentacion técnica
asociada con la ayuda de las
herramientas digitales
adecuadas, pero no emplea
los formatos y el vocabulario
técnico apropiados, simbologia
y esquemas de sistemas
tecnologicos.

Describe y comunica el
proceso de creacion de un
producto desde su disefio
hasta su difusion, mediante la
elaboracion de la
documentacion técnica
asociada con la ayuda de las
herramientas digitales
adecuadas y emplea los
formatos y el vocabulario
técnico apropiados, simbologia
y esquemas de sistemas
tecnologicos.

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la
labor de otros, asi como las normas y
protocolos de comunicacion propios

No respeta las ideas y la
labor de otros, ni las normas
y protocolos de

Respeta las ideas y la labor
de otros, asi como las
normas y protocolos de

Respeta las ideas y la labor de
otros, asi como las normas y
protocolos de comunicacion

Respeta las ideas y la labor de
otros, asi como las normas y
protocolos de comunicacion
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del trabajo cooperativo, participando y
colaborando de forma activa y
mostrando interés por el trabajo tanto
presencial como en remoto.

comunicacion propios del
trabajo cooperativo, no
participa ni colabora de
forma activa y no muestra
interés por el trabajo tanto
presencial como en remoto.

comunicacion propios del
trabajo cooperativo, no
participa y colabora de
forma activa, y no muestra
interés por el trabajo tanto
presencial como en remoto.

propios del trabajo cooperativo,
participa y colabora de forma
activa, pero no muestra
interés por el trabajo tanto
presencial como en remoto.

propios del trabajo cooperativo,
participa y colabora de forma
activa y muestra interés por el
trabajo tanto presencial como
en remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e
intercambiar informacion sobre el
proyecto técnico elaborado y las
soluciones propuestas al crear un
producto, bien sea en un debate
presencial o bien en redes sociales,
aplicaciones o plataformas virtuales,
usando las normas establecidas en la
etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacién en
diferentes lenguas.

No debate opiniones ni
intercambia informacion
sobre el proyecto técnico
elaborado y las soluciones
propuestas al crear un
producto, bien sea en un
debate presencial o bien en
redes sociales, aplicaciones o
plataformas virtuales,
ademas no usa las normas
establecidas en la etiqueta
digital y no valora la
importancia de la
comunicacion en diferentes
lenguas.

Debate opiniones e
intercambia informacion,
con ayuda del profesor y
con cierta dificultad, sobre
el proyecto técnico elaborado
y las soluciones propuestas
al crear un producto, bien
sea en un debate presencial
o bien en redes sociales,
aplicaciones o plataformas
virtuales, pero no usa las
normas establecidas en la
etiqueta digital y no valora la
importancia de la
comunicacién en diferentes
lenguas.

Debate opiniones e
intercambia informacién sobre
el proyecto técnico elaborado y
las soluciones propuestas al
crear un producto, bien sea en
un debate presencial o bien en
redes sociales, aplicaciones o
plataformas virtuales, pero no
usa las normas establecidas
en la etiqueta digital y no
valora la importancia de la
comunicacion en diferentes
lenguas.

Debate opiniones e
intercambia informacién sobre
el proyecto técnico elaborado y
las soluciones propuestas al
crear un producto, bien sea en
un debate presencial o bien en
redes sociales, aplicaciones o
plataformas virtuales, usa las
normas establecidas en la
etiqueta digital y valora la
importancia de la
comunicacion en diferentes
lenguas.

Criterio 5.1. Describir, interpretar y
disenar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion
de manera creativa.

No describe, ni interpreta,
ni disefa soluciones a
problemas informaticos a
través de algoritmos y
diagramas de flujo, y no
aplica los elementos y
técnicas de programacion de
manera creativa.

Describe, interpreta y
disefa con dificultad,
soluciones a problemas
informaticos a través de
algoritmos y diagramas de
flujo, y no aplica los
elementos y técnicas de
programacion de manera
creativa.

Describe, interpreta y disefa
soluciones a problemas
informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo,
pero no aplica los elementos y
técnicas de programacion de
manera creativa.

Describe, interpreta y disefa
soluciones a problemas
informaticos a través de
algoritmos y diagramas de
flujo, y aplica los elementos y
técnicas de programacion de
manera creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones
sencillas para distintos dispositivos

No programa aplicaciones

sencillas para distintos

Programa aplicaciones
sencillas para distintos

Programa aplicaciones
sencillas para distintos

Programa aplicaciones
sencillas para distintos
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(ordenadores, dispositivos moéviles y
otros) empleando, en entornos de
desarrollo, los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando sus herramientas de edicion
y modulos de inteligencia artificial que
afadan funcionalidades.

dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros),
y no emplea, en entornos de
desarrollo, los elementos de
programacion de manera
apropiada, ademas, no
aplica sus herramientas de
edicion y modulos de
inteligencia artificial que
afadan funcionalidades.

dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros),
y no emplea o lo hace con
dificultad, en entornos de
desarrollo, los elementos de
programacién de manera
apropiada, ademas no aplica
sus herramientas de edicién
y médulos de inteligencia
artificial que afiadan
funcionalidades.

dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros), y
emplea, en entornos de
desarrollo, los elementos de
programacion de manera
apropiada, aunque no aplica
sus herramientas de edicion y
modulos de inteligencia artificial
que afadan funcionalidades.

dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros), y
emplea, en entornos de
desarrollo, los elementos de
programacion de manera
apropiada y aplica sus
herramientas de edicion y
modulos de inteligencia
artificial que afiadan
funcionalidades.

Criterio 6.1. Conocer los elementos y
fundamentos de los dispositivos
digitales de uso habitual y resolver
problemas sencillos asociados,
haciendo un uso eficiente de los
recursos disponibles.

No conoce los elementos y
fundamentos de los
dispositivos digitales de uso
habitual y no resuelve
problemas sencillos
asociados, haciendo un uso
eficiente de los recursos
disponibles.

Conoce los elementos y
fundamentos de los
dispositivos digitales de uso
habitual, pero no resuelve
problemas sencillos
asociados, haciendo un uso
eficiente de los recursos
disponibles.

Conoce los elementos y
fundamentos de los
dispositivos digitales de uso
habitual, pero resuelve con
dificultad y/o con ayuda del
profesor, problemas sencillos
asociados, no haciendo un
uso eficiente de los recursos
disponibles.

Conoce los elementos y
fundamentos de los
dispositivos digitales de uso
habitual y resuelve problemas
sencillos asociados, haciendo
un uso eficiente de los recursos
disponibles.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje y organizar la informacion
de manera adecuada, ajustandose a
sus necesidades y respetando la
legalidad vigente.

No configura ni ajusta
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje y no organiza la
informacién de manera
adecuada, no ajustandose a
sus necesidades y
respetando la legalidad
vigente.

Configura y ajusta, con
mucha dificultad y de
forma poco auténoma las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, no organiza la
informacion de manera
adecuada, no ajustandose a
sus necesidades y
respetando la legalidad
vigente.

Configura y ajusta
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno
de aprendizaje, pero no
organiza la informacion de
manera adecuada, no
ajustandose a sus
necesidades y respetando la
legalidad vigente.

Configura y ajusta
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje y organiza la
informacién de manera
adecuada, ajustandose a sus
necesidades y respetando la
legalidad vigente.

Criterio 6.3. Conocer el
funcionamiento de Internet y los

No Conoce el
funcionamiento de Internet y

Conoce el funcionamiento de
Internet y los diferentes

Conoce el funcionamiento de
Internet y los diferentes

Conoce el funcionamiento de
Internet y los diferentes
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diferentes sistemas de comunicacion e
intercambio de informacién entre
dispositivos, asi como los riesgos y la
normativa asociados a su uso, y
adoptar las medidas de seguridad
apropiadas para la proteccion de datos
personales y del resto de informacion,
mostrando una actitud curiosa, critica
y responsable

los diferentes sistemas de
comunicacion e intercambio
de informacion entre
dispositivos, asi como los
riesgos y la normativa
asociados a su uso, y
adopta las medidas de
seguridad apropiadas para la
proteccion de datos
personales y del resto de
informacion, ademas,
muestra una actitud curiosa,
critica y responsable

sistemas de comunicacion e
intercambio de informacion
entre dispositivos, pero no
tiene en cuenta los riesgos
y la normativa asociados a
Su uso, y no adopta las
medidas de seguridad
apropiadas para la proteccién
de datos personales y del
resto de informacién,
ademas, no muestra una
actitud curiosa, critica 'y
responsable

sistemas de comunicacion e
intercambio de informacion
entre dispositivos, asi como
los riesgos y la normativa
asociados a su uso, pero no
adopta las medidas de
seguridad apropiadas para la
proteccion de datos personales
y del resto de informacion,
ademas, no muestra una
actitud curiosa, critica 'y
responsable

sistemas de comunicacion e
intercambio de informacion
entre dispositivos, asi como
los riesgos y la normativa
asociados a su uso, y adopta
las medidas de seguridad
apropiadas para la proteccion
de datos personales y del resto
de informacion, ademas,
muestra una actitud curiosa,
critica y responsable

Criterio 7.1. Conocer la influencia de
la actividad tecnolégica en la sociedad
y en el medioambiente a lo largo de su
historia.

No conoce la influencia de la
actividad tecnoldgica en la
sociedad y en el
medioambiente a lo largo de
su historia.

Conoce con mucha
dificultad la influencia de la
actividad tecnoldgica en la
sociedad y en el
medioambiente a lo largo de
su historia.

Conoce de manera imprecisa
la influencia de la actividad
tecnologica en la sociedad y en
el medioambiente a lo largo de
su historia.

Conoce la influencia de la
actividad tecnoldgica en la
sociedad y en el
medioambiente a lo largo de
su historia.

Criterio 7.2. Valorar la importancia de
la actividad tecnolégica en el
desarrollo sostenible, identificando sus
aportaciones y repercusiones en
distintos ambitos.

No valora la importancia de
la actividad tecnoldgica en el
desarrollo sostenible, y no
identifica sus aportaciones y
repercusiones en distintos
ambitos.

Valora con dificultad la
importancia de la actividad
tecnoldgica en el desarrollo
sostenible, e identifica con
ayuda del profesor/a sus
aportaciones y repercusiones
en distintos &mbitos.

Valora la importancia de la
actividad tecnoldgica en el
desarrollo sostenible, pero no
identifica sus aportaciones y
repercusiones en distintos
ambitos.

Valora la importancia de la
actividad tecnoldgica en el
desarrollo sostenible, e
identifica sus aportaciones y
repercusiones en distintos
ambitos.

Criterio 7.3. Identificar las
aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del impacto
ambiental.

No identifica las
aportaciones de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social
y a la disminucién del
impacto ambiental.

Identifica con mucha
dificultad las aportaciones
de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la
disminucion del impacto

Identifica de manera
imprecisa las aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y
a la disminucion del impacto
ambiental.

Identifica las aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social
y a la disminucion del impacto
ambiental.
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ambiental.

Criterio 7.4. Proponer medidas y
actuaciones que contribuyan a la
consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS)
relacionados con el uso ético y
responsable de las tecnologias.

No propone medidas y
actuaciones que contribuyan
a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) y no los
relaciona con el uso ético y
responsable de las
tecnologias.

Propone medidas de
manera imprecisa y
actuaciones que contribuyan
a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) y no
relaciona con el uso ético y
responsable de las
tecnologias.

Propone medidas y
actuaciones que contribuyan a
la consecucion de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible
(ODS), pero no los relaciona
con el uso ético y responsable
de las tecnologias.

Propone medidas y
actuaciones que contribuyan a
la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) y los
relaciona con el uso ético y
responsable de las
tecnologias.

Criterio 7.5. Valorar criticamente la
contribucion de la tecnologia
sostenible a la consecucién de los
ODS.

No valora criticamente la
contribucion de la tecnologia
sostenible a la consecucion
de los ODS.

Valora con muchas
dificultades la contribucion
de la tecnologia sostenible a
la consecucion de los ODS.

Valora de manera imprecisa
la contribucion de la tecnologia
sostenible a la consecucion de
los ODS.

Valora criticamente la
contribucion de la tecnologia
sostenible a la consecucién de
los ODS.

Criterio 7.6. Identificar la contribucion
de las mujeres a la actividad
tecnoldgica.

No identifica la contribucion
de las mujeres a la actividad
tecnologica.

Identifica con dificultad la
contribucién de las mujeres a
la actividad tecnologica.

Identifica de manera poco
precisa la contribucion de las
mujeres a la actividad
tecnologica.

Identifica la contribucion de
las mujeres a la actividad
tecnologica.

Criterio 7.7. Conocer la situacion del
desarrollo tecnoldgico en
Extremadura, identificando las
principales actividades tecnoldgicas de
la Comunidad Auténoma.

No conoce la situacion del
desarrollo tecnolégico en
Extremadura, ni identifica
las principales actividades
tecnologicas de la
Comunidad Autéonoma.

Conoce de manera imprecisa
la situacion del desarrollo
tecnolégico en Extremadura, y
no identifica las principales
actividades tecnologicas de la
Comunidad Autéonoma.

Conoce la situacién del
desarrollo tecnolégico en
Extremadura, pero no
identifica las principales
actividades tecnologicas de la
Comunidad Autéonoma.

Conoce la situacién del
desarrollo tecnolégico en
Extremadura, e identifica las
principales actividades
tecnologicas de la Comunidad
Autonoma.
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10.9.- SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Las situaciones de aprendizaje se desarrollan en torno a una serie de principios y criterios
generales que favorecen la consecucion de las competencias especificas planteadas para
la materia de Tecnologia y Digitalizacion situando al alumnado como centro del proceso de
ensefianza- aprendizaje. Para ello, las actividades parten de la contextualizacién de
elementos clave con el entorno en el que se desarrolla la actividad de aprendizaje, del
desarrollo competencial entendiendo como tal la combinacion de conocimientos, destrezas
y actitudes proyectadas mediante la definicidon de las competencias especificas de la
materia, y por ultimo del papel del estudiante dentro del proceso aprendizaje, teniendo en

cuenta el nivel de competencia adquirido por el alumnado, asi como su momento evolutivo.

Se aplican los principios basicos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): el analisis
de estrategias de representacion o reconocimiento de los contenidos y conocimientos
establecidos en el presente documento, de estrategias de motivacién que fundamenten el
motivo del aprendizaje de estos conocimientos y, por ultimo, de aquellas estrategias de

accioén y expresion que respondan a cdémo vamos a llevarlo a cabo.

La organizacién de la materia requiere el desarrollo de proyectos practicos colaborativos
con recursos idoneos y en espacios adecuados, por lo que no han de existir barreras que
impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional de nuestro alumnado con el

fin de asegurar su participacion y aprendizaje.

Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo y la diversidad de situaciones
de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la participacion del
alumnado, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldégicos que plantea

nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género y contribuir al logro de los ODS.

Las situaciones de aprendizaje que se han de desarrollar para la materia de Tecnologia y
Digitalizacién deben tener como punto de referencia el caracter esencialmente practico de
la materia y el enfoque competencial del curriculo, aplicando la metodologia de proyectos
propia de la tecnologia y la competencia STEM, lo que requiere el disefio de situaciones de
aprendizaje especificas como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de

proyectos, la puesta en funcionamiento de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos,
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robéticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la
difusion de ideas o soluciones en diferentes soportes o plataformas. Se tiene en cuenta el
caracter interdisciplinar de la materia para adquirir un desarrollo competencial integral,
participando y haciendo participe de la materia de Tecnologia y Digitalizacion a las diversas

materias.

El docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha de presentar la informacion a la
diversidad del alumnado mediante diferentes sistemas de comunicacion, expresion y
representacion, asi como en formatos y soportes distintos teniendo en cuenta su capacidad
de percepcién, comprension o el uso del lenguaje, entre otros. Igualmente se ha de tener
en cuenta el caracter positivo de las soluciones adoptadas desde la tecnologia en la
realizacion de propuestas donde la accesibilidad universal (fisica, espacial y cognitiva) esté

presente en el ambito de las personas con discapacidad.

Las estrategias de motivacion para la materia de Tecnologia y Digitalizacion se basan en
que sus aprendizajes son eminentemente funcionales y utiles. Las situaciones de
aprendizaje deben ser variadas y auténticas, partiendo de un problema o necesidad
personal o social que se quiere resolver y que tenga, por una parte, sentido en el mundo
real y, por otra, conexidén con las experiencias e intereses del alumnado. Esto potencia en
el alumnado su motivacion hacia la materia, su interés ante la propuesta de trabajo y sus
expectativas. En esta linea de introducir al alumnado en la realidad que lo rodea, deben
favorecerse actividades complementarias que favorezcan el conocimiento de su entorno y
del mundo vy las soluciones tecnoldgicas existentes ante los problemas de la humanidad,

asi como fomentar el contacto y colaboracién con personas e instituciones de interés.

Cobran especial relevancia en esta materia metodologias activas e innovadoras, como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP) o aprendizaje-servicio o el design thinking, frente
a las metodologias tradicionales, ya que promueven tanto el trabajo individual, de analisis
y evaluacion critica del trabajo realizado, como la interaccidn, colaboracidén y cooperacion
entre iguales, favoreciendo que, progresivamente, el alumnado tome mas decisiones sobre
la planificacion, desarrollo y resultado del trabajo realizado, siendo el protagonista de su

aprendizaje.
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El desarrollo de metodologias activas despierta un mayor interés en el alumnado al resultar
mas motivadoras por su caracter practico y de superacion. Ademas, la motivacién esta
intimamente relacionada con el estado emocional y la autoestima del alumnado, por lo que
se debe valorar el esfuerzo y trabajo diario asi como fomentar la participacion del alumnado
para que se sienta protagonista y se produzca una retroalimentacion efectiva, buscando

siempre lograr un refuerzo positivo.

La dinamica propia de las aulas de tecnologia ofrece multiples escenarios para observar la
evolucion del alumnado y valorar la adquisicién de las competencias. Se trata de
situaciones como las que se generan en la convivencia diaria con los distintos miembros de

la comunidad educativa a través de distintas formas de expresion y comunicacion.

El trabajo colaborativo es un escenario éptimo para la gestibn emocional, la resolucién de
conflictos, el desarrollo y asuncion de diferentes funciones con eficiencia y responsabilidad,

la demostracion de empatia y el respeto y valoracidn del trabajo de los demas.

Por otra parte, se han de desarrollar actitudes de mantenimiento y conservacion de los
recursos materiales, valorando y generando conciencia de responsabilidad en el uso de
materiales comunes y concienciando de la relevancia de un consumo, tanto individual como

global, ético y responsable.

En todas las fases de desarrollo de proceso tecnoldgico, analisis e ideacion, planificacion y
disefo, construccion y evaluacion, la labor del docente ha de ser la de un guia, que oriente
al alumnado en su trabajo cooperativo, velando por que se potencien las habilidades
sociales, el respeto y la autoconfianza y promoviendo, en todo momento, la adquisicion de
aprendizajes significativos. A medida que el alumnado desarrolla las distintas
competencias, este proceso de apoyo se ajusta a la evolucion y necesidades. Asi como

también el proceso de toma de decisiones, tanto individual como grupal.

La resolucién de problemas tecnoldgicos incluye una fase de retroalimentacion en la que
se aprende tanto de los aciertos como de los errores cometidos y se buscan nuevas
soluciones, evitando dejarse llevar por la frustracion y trabajando la resiliencia y

perseverancia, actitudes muy necesarias para afrontar retos, realizando un analisis critico

85



T I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

uuuuuuuuu

de la informacion y teniendo en cuenta la repercusion social y el valor positivo de la

tecnologia en la igualdad de oportunidades.

La evaluacion del alumnado por parte del docente debe ser complementada con la
autoevaluacion y coevaluacion, para lo cual se han de utilizar diversos medios y sistemas,
entre los que se destacan aquellos que favorecen en el alumnado la oportunidad de
reflexionar sobre los saberes y sus procesos de aprendizaje, responsabilizandose de los
mismos. Es conveniente, por lo tanto, apostar por sistemas, medidas e instrumentos que
favorezcan el proceso de evaluacidn continua y la autoevaluacion del alumnado con objeto
de valorar el aprendizaje competencial. La evaluacion y el seguimiento del trabajo diario del
alumnado en el aula adquiere un caracter prioritario, utilizando para ello instrumentos de
evaluacion variados y adaptados a la diversidad del alumnado que logren un refuerzo
positivo, aumentando su motivacion y autoestima. A la hora de evaluar los productos
obtenidos con la metodologia de proyectos, es de suma importancia evaluar también los
elementos curriculares trabajados en los procesos llevados a cabo para la obtencion de

dicho producto final.

Las situaciones de aprendizaje seran disefiadas para cada una de las unidades didacticas

de la materia de Tecnologia y Digitalizacion de Educacion Secundaria Obligatoria

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 2° ESO

Tecnologia 2° ESO

Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacion Basicos

1.Viaje por la historia
tecnoldgica

Reto: Estudiar los principales
avances tecnoldgicos a lo largo de

Cr1.2
la historia y cémo han influido en la C: 21
sociedad. CE1 :
CE6 Cr7A1 E1E2
. o CE7 Cr7.2
Producto final: Site Cr7.3

Temporalizacién: 9-10 sesiones
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Tecnologia 2° ESO
Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacién Basicos
2.Senales que comunican
Reto: Disefiar y elaborar una sefal que
transmita informacién clara y util en un
: Cr1.1
entorno real o simulado.
CE1CE2 Cr2.1 A1
Producto final: Cr2.2
Sefial terminada y explicada, '
mostrando su funcion y aplicacion
Temporalizacién:8-9sesiones
3.Estructuras resistentes
Reto: Disefar y construir, en equipo, Cr11
una estructura estable y resistente Cr 1'2
utilizando materiales sencillos como Cr 2'1
canutillos de papel o palillos de Cr 2'2 A1A3B1B2
madera.. CE1 CE2 CE3 CE4 or2.a D2 E1E2
. . CE® Cr24
Producto final: Maqueta terminada Cr 3.1
acompafiada de un informe o Cr 3'2
documentacién que explique el Cr 4'1
proceso de disefio y construccion. Cr 4'2
. . Cr4.3
Temporalizacion: 9-10 sesiones Cra.4
Cr6.3
4. Muestra de materiales técnicos
Reto: Disenar y elaborar un mural A1 A3 B2 D2
que recoja diferentes tipos de CriA E1E2
materiales (madera, ceramica, etc.) CE1 CE2 c 2'1
mostrando sus caracteristicas y usos. Cr 2'2
Producto final: Mural terminado con Fe
las muestras identificadas y una
breve explicacion de cada material.
Temporalizacién: 9-10 sesiones
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Tecnologia 2° ESO

Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacién Basicos
5.-Ofimatica en accién Cr1.1
Cr1.2
Reto: plicar herramientas ofimaticas Cr1.3
(procesador de textos, hojas de Cr2A1
calculo y presentaciones) para Cr23
resolver ejercicios y situaciones Cr24 A1C1C2C3
practicas. CE1 CE2 Cr25 D1 D2
Producto final: Documentos, hojas de CE5 CE®6 Cr5.1
calculo y presentaciones completadas y CE7 Cr5.2
organizadas segun las indicaciones del Cr5.3
profesor. Cré6.1
Cr6.2
Temporalizacion: 10-11 sesiones Cr6.3
Cr71
Cr7.2
Cr7.3
Cr7.4
Cr7.5

6.Creando mis propias
aplicaciones

Reto: Disefiar y programar una
aplicacion o proyecto interactivo
utilizando Scratch u otra plataforma Cr.4.1 C1C3

- . . CE4
similar, aplicando conceptos basicos Cr. 4.2

de programacion.

Producto final: Proyecto digital
funcional presentado y documentado,
mostrando su funcionamiento y
caracteristicas.

Temporalizacién: 10-11 sesiones

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 3° ESO
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Tecnologia 3° ESO

Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacion Basicos
1. Descubriendo la tecnologia
Reto: Examinar un objeto
L. .~ CE1 Cr1.2
tecnoldgico evaluando su disefo, Cr 2.1
funcionalidad y materiales y su CE6 Fe E1E2
impacto en la sociedad y el
. . Cr7.2
medioambiente.
Cr7.3
Producto final: Informe o
presentacién que recoja el analisis
realizado y las conclusiones
obtenidas.
Temporalizacién: 7-8sesiones
2. Mi taller en miniatura
Reto: Disefiar y representar
. , CE2 CE4 Cr2.1
graficamente el taller de tecnologia CE6 Cr23 A1 B1 B2
aplicando medidas a escala. Cr24
Producto final: Cr4A1
Cré6.1
Plano a escala completo y detallado del
taller, mostrando distribucion y
elementos principales.
Temporalizacién:7-8 sesiones
3. Competencias digitales en acciéon Cr1.1
Cr1.2
Reto: Realizar ejercicios practicos Cr1.3
utilizando herramientas ofimaticas Cr2.1
como procesador de textos, hojas de Cr2.3
calculo y presentaciones. Cr24 A1C1C2C3
CE1 CE2 CE5 CE6 Cr2.5 D1 D2
Producto final: Conjunto de CE7 Cr5.1
documentos, hojas de calculo y Crb5.2
presentaciones completadas y Cr5.3
organizadas correctamente. Cr6.1
Cr6.2
Temporalizacion: 7-8 sesiones Cr6.3
Cr7.1
Cr7.2
Cr7.3
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Tecnologia 3° ESO

Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacion Basicos
Cr74
Cr75
4. Tecnologia con energia Cr1.1
Cr1.2
Reto: Disefiar y construir un objeto Cr1.3
tecnoldgico que integre un sistema Cr2A1
eléctrico funcional, aplicando Cr2.2
conceptos de electricidad basica. Cr23
Cr24
Producto final: Prototipo o maqueta Cr2.5
terminada acompafada de una Cr3.1 A1 A2 A3 B1
memoria técnica que explique el CE1 CE2 Cr3.2 B2 C1 D2 E1
disefio, componentes y CE3 CE4 Cr3.3 E2
funcionamiento. CEG6 CE7 Cr4A1
Cr4.2
Temporalizaciéon: 9-10 sesiones Cr4.3
Crd44
Cr6.1
Cr6.2
Cr6.3
Cr7.1
Cr7.2
Cr7.3
Cr7.4
Cr7.5
Cr7.6
Cr7.7
5.- Programando soluciones Cr11
inteligentes Cr1.2
Cr1.3
Reto Disefiar y programar un proyecto Cr21
utilizando Arduino o una plataforma Cr23
similar, aplicando conceptos basicos de Cr24 A1C1C2C3
programacion y légica computacional CE1 CE2 Cr2.5 D1 D2
CE5 CE6 Crb5.1
Producto final: Programa funcional CE7 Cr5.2
acompafado de evidencias que Crb5.3
demuestren su correcto funcionamiento. Cr6.1
Cr6.2
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Tecnologia 3° ESO

Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacion Basicos
Cr6.3
Temporalizacién: 8-9 sesiones Cr7.1
Cr7.2
Cr7.3
Cr74
Cr75
6. Maquinas en accién Cr1.1
Cr1.2
Reto: Disefiar y construir un objeto Cr1.3
tecnoldgico que combine sistemas Cr2.1
eléctricos y mecanicos, demostrando Cr2.2
su funcionamiento de manera Cr2.3
integrada. Cr24
Cr25
Producto final: Prototipo o maqueta Cr3.1 A1 A2 A3 B1
terminada acompafada de una memoria CE1 CE2 Cr3.2 B2 C1 D2 E1
técnica que describa su disefio, CE3 CE4 Cr3.3 E2
componentes y funcionamiento. CE6 CE7 Cr4.1
Cr4.2
Temporalizaciéon: 10-11 sesiones Cr4.3
Crd44
Cr6.1
Cr6.2
Cr6.3
Cr71
Cr7.2
Cr7.3
Cr74
Cr7.5
Cr7.6
Cr7.7
7. Arte y tecnologia sostenible
o . Cr11
Reto: Disenar y elaborar un objeto o Cr1.2
mural utilizando materiales plasticos Cro.1
reciclados y metales, destacando su
funci . . CE1 CE2 Cr2.2
uncionalidad o valor estético A1 A3 B2D2
CE3 CE7 Cr2.3 E1E2
Producto final: Objeto o mural g: 5411
terminado acompafado de Cr7.1
documentacion que explique el proceso Cr7.2
de disefio, eleccion de materiales y Cr7.3

caracteristicas del producto.
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Tecnologia 3° ESO

Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacion Basicos
Cr74
Temporalizacion: 6-7 sesiones Cr75
Cr7.7

10.10.- RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

Se emplearan los siguientes libros de texto para el 1°y 2° Ciclo de E.S.O.:

. 2°E.S.O.: el libro de texto “Tecnologia y Digitalizaciéon” 2 ° E.S.O., de la editorial
McGrawHill. ISBN: 978-84-486-2759-1
. 3°E.S.O.: el libro de texto “Tecnologia y Digitalizacion” 3° E.S.O., de la editorial

McGrawHill. ISBN: 978-84-486-2778-2

Con el empleo de estos libros se pretende que el alumno tenga un referente a la hora de consultar
sus dudas y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnoldgicas que se imparten en el Area

de Tecnologia.

Se utilizaran recursos interactivos libres y comerciales para conexionar con su libro de texto.

Visitaremos diferente alojamientos web. Y usaremos presentaciones de elaboracién propia.

Como recursos técnicos se utilizaran materiales comerciales (madera, plastico, pintura, etc.), a modo
ejemplo y para asegurar la comprension de partes de circuitos o0 mecanismos que entraien cierta

dificultad de comprension por parte del alumnado.

El uso de los equipos informaticos individuales de cada alumno, asi como, el aula de informatica del
centro para trabajar los diferentes programas libres y comerciales que los alumnos deben conocer

para afianzar la etapa aprendizaje de la tecnologia en todas sus areas.

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor relevancia en la actuacién del

profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es necesario para facilitar el proceso disefiar
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actividades que puedan cumplir una funcion de diagnéstico, de refuerzo o ampliacién, de resumen,
de evaluacion y de desarrollo y aprendizaje. Dichas actividades deben cumplir los siguientes criterios
basicos:
- Permitir que el alumno/a aprecie su grado inicial de competencia en los contenidos de
aprendizaje.
- Facilitar la autorregulacion del ritmo de ejecucion y aprendizaje como tratamiento
especifico a la diversidad de los alumnos.
- Presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el alumno.
- Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes sobre la base o
superacion de sus conocimientos previos.
- Desarrollar los distintos tipos de contenidos de area de una manera interrelacionada.
- Agrupar a los alumnos de multiples formas que faciliten el trabajo cooperativo.
- Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes funcionales que sean
motivantes para los alumnos.
- Familiarizar al alumno con el entorno del area, con los espacios y materiales propios
de las actividades tecnologicas, y promover su uso adecuado.
- Utilizar la cooperacion entre iguales como experiencia didactica en la que se ponen en
juego el didlogo, el debate, la discrepancia, el respeto a las ideas de otros, el consenso, las
disposiciones personales.
- Predisponer y reforzar el habito de lectura con textos seleccionados a tal fin.
- Desarrollar la comprension lectora y la expresion oral y escrita.
- Incidir, asimismo, en la comunicacidn audiovisual y en el uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.

De manera mas especifica, la Iégica de las competencias conlleva:
o Desplazar los procesos de ensefianza referidos a la transmision de informaciones y
conocimientos por los de adquisicion de capacidades y competencias. En este mismo sentido,
subrayar el conocimiento aplicado, el saber practico, frente al aprendizaje memoristico.
o Utilizar las ideas y conocimientos previos de los alumnos como soporte para nuevos
esquemas mentales que reformulen o desarrollen los disponibles.
o Emplazar a la busqueda, seleccion, analisis critico, tratamiento, presentacion y
aplicacién de los conocimientos; de tal manera que la funcion docente se vincule a “tutorizar”
el aprendizaje, estimular y acompanar.

° Aproximar la naturaleza del conocimiento a situaciones cotidianas y problemas
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practicos, a los contextos y entornos sociales, para que el aprendizaje resulte relevante.

o Facilitar situaciones que requieran procesos de metacognicion del alumnado

y ayuden a adquirir habilidades de autorregulacion, tanto para aprender como para aprender a
aprender.

o Recurrir a actividades didacticas en clave de “situaciones-problema”, en las que se
requieren procesos cognitivos variados y la aplicacion de lo que se sabe o de lo que se sabe
hacer a situaciones que resultan cercanas, habituales y previsibles.

o Alternar y diversificar las actuaciones y situaciones de aprendizaje de acuerdo con la
motivacion y los intereses del alumnado

o Acentuar la naturaleza formativa y orientadora de la evaluacién, asociada, de manera
continua, al desarrollo de las practicas y procesos de ensefanza y aprendizaje; que pueden
ser revisados y ajustados de acuerdo con las informaciones y registros de la evaluacion

formativa.

o Identificacion del proceso didactico con el objetivo fundamental de la materia.
Los objetivos fundamentales del area de Tecnologia son: Conseguir que los alumnos y alumnas
adquieran una cultura tecnoldgica que les permita apreciar la influencia de la tecnologia en sus vidas
y conocer las claves del funcionamiento de los objetos que les rodean. Dotar al alumnado de
destrezas y estrategias que les permitan resolver problemas de una forma sistematica. Aprender a

manejar aquellas maquinas y aparatos relacionados con las nuevas tecnologias de la informacion.

o Organizacion del trabajo.

El trabajo con los alumnos y alumnas se estructura en dos fases sucesivas:

Informacioén

En nuestro Proyecto intentamos que los conceptos, procedimientos y actitudes surjan de un
contexto: el entorno. Los contenidos se organizan alrededor de objetos directamente observables
por los alumnos (como los plasticos que nos rodean), existente en el entorno (como las instalaciones
de una vivienda) o relacionado con las actividades cotidianas de las personas (como el trabajo con
ordenadores).

Practica

La segunda parte se centra en conceptos correspondientes a los diferentes bloques del curriculo,

intercalando diversas actividades y proyectos.
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. Las actividades del interior del tema se clasifican en varias categorias: Observa y
describe, referidas a hechos, conceptos y objetos observables directamente por los alumnos;
Analiza el entorno tecnolégico, con propuestas de observacion de objetos, construcciones, etc.,
menos directamente relacionados con la realidad de los alumnos; Comunica, para la aplicacion de
las destrezas de comunicacion verbal y grafica; Practica, para aplicar inmediatamente lo estudiado;

y Planifica, destinadas al desarrollo de las habilidades de organizacién y gestion.

. Los proyectos no solamente se plantean como actividades integradoras de los
conocimientos adquiridos, sino que en muchos casos se utilizan como refuerzo de conceptos o
hechos concretos. En todos los casos se incluyen las técnicas de trabajo necesarias para la
realizacion del proyecto.

La elaboracion de los citados proyectos se articula en base a SAA/UD, que tendran en cuenta:

a) Principios metodoldgicos
En los que se valorara el diferente nivel de desarrollo del alumnado, partiendo de sus conocimientos
previos y canalizando el aprendizaje a través de sus propias experiencias. De esta forma, se puede
conseguir un aprendizaje verdaderamente significativo, y atender a la diversidad de motivaciones,
capacidades e intereses de los alumnos.

b) Principios didacticos
Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno «aprenda a aprender».

El aula se divide en dos partes, una para las clases de teoria y debate, y otra

donde se encuentra el almacén y taller. El gran grupo-clase se dividira en subgrupos formados por
cuatro, cinco o seis alumnos (dependiendo de la dotacion del aula), teniendo como referencia los
resultados obtenidos en el «Test de conocimientos previos». Estos subgrupos iran rotando a lo largo
del desarrollo de las diferentes SAA/UD.

La exposicion de los contenidos se completa con otras secciones complementarias: Seguridad, con
las normas y recomendaciones para el correcto manipulado de herramientas, operadores, etc.;
Fuera del aula, propuestas diversas para aplicar los conocimientos adquiridos a la vida cotidiana y

Nuevas tecnologias, con avances tecnoldgicos de interés.

10.11.- MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses y
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motivaciones, asi como diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que debe
dar respuestas lo mas individualizadas posibles. Las medidas de atencion a la diversidad, en los
casos mas extremos, se llevaran siempre a cabo en coordinacién con el Departamento de

Orientacioén del centro.

Podemos distinguir dos niveles de actuacion:

<& Adaptaciones curriculares no significativas

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades, materiales o
agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a dificultades de aprendizaje del alumnado,
que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los contenidos minimos.
* Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de aprendizaje
pero que no afectan a su curriculo. Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de
Orientacion del centro para detectar a los alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi
como para recibir sus propuestas de actuacion y materiales, para los casos necesarios.
* Metodologia: sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje y en
funciénde:
- El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.

- El grado de autonomia personal.

La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.

Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo con sus posibilidades.
Actividades:
- De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.

- De ampliacion: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de aprendizajes basicos.

Propuesta de actuacion:
- Consolidar contenidos.

- Ejercitar actividades instrumentales basicas (lenguaje y matematicas) en
los contenidos de tecnologia y Digitalizacion.

- Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades concretas.
- Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para
conseguir logros basicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con las posibilidades de
cada alumno.
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- Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio

alumno llegue a la solucién.

Agrupamiento: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo

heterogéneos adaptando la realizacién de tareas dentro del grupo a sus posibilidades.

7

<& Adaptaciones curriculares significativas

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacion de los contenidos
minimos y el cambio en los criterios de evaluacion, para lograr superar ese nuevo curriculo, de

acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacion del centro nos asesorara en la realizacion de la adaptaciéon del
curriculo y nos propondra pautas de actuacion con estos alumnos, asi como la conveniencia de su
asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de acuerdo con las necesidades educativas

especiales de cada alumno.

Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas.
- Alumnos/as que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico osensorial.
- Chicas y chicos con un historial escolar y social que ha producido limitaciones tan
significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y desmotivacion, que impiden la
adquisicion de nuevos contenidos.

—  Alumnos inmigrantes que desconozcan el idioma.

Punto de partida inicial: los alumnos tendran un diagndstico de sus necesidades
especiales, realizado por los profesionales correspondientes, quienes orientaran al profesor

de Tecnologia y Digitalizacidn en la realizacion de su adaptacién curricular.

Metodologia: debe ser variada a hora de responder a las necesidades de

aprendizaje y en funcion de:

- Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

La metodologia utilizada en otros cursos.
- El grado de autonomia personal.
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El nivel de conocimientos previos de cada uno.

Introducir cambios en su curriculo segun supere, 0 no, objetivos.
Actividades:
- Adecuadas a su adaptacioén curricular.
- De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.
- Actualizadas, de acuerdo con sus avances Y retrocesos.
- De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes basicos.
- Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para
conseguir logros basicos vy, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con las posibilidades de
cada alumno.
- Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio
alumno llegue a la solucién.
* Agrupamiento: estos alumnos participaran en todas las actividades que sea posible
con sus compaferos, con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las

modificaciones oportunas que potencien la adecuacion en sus aprendizajes.

La programacién del area se articulara a través de SAA/UD Didacticas homogéneas, que engloben

contenidos afines y en grado creciente de dificultad. El numero de horas lectivas dedicada a cada

U.D. es orientativo, dada la dificultad que entrafia el seguimiento estricto debido a la diversidad de

conocimientos previos, capacidades e intereses de los alumnos.
Si hay varios alumnos con dificultades o con necesidades educativas en un mismo grupo, se

formaran grupos de trabajo con ellos y se les encomendara la realizacion de actividades o proyectos

diferentes al resto del grupo y adecuado a sus capacidades.
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10.12.- PROGRAMA DE REFUERZO Y RECUPERACION.

PLAN DE REFUERZO O RECUPERACION PARA EL ALUMNADO QUE HAYA PROMOCIONADO CON MATERIAS
SUSPENSAS.

Este plan se aplicara a lo largo del curso escolar a aquellos alumnos que han promocionado con la
materia de Tecnologia y Digitalizacion pendiente y no hayan alcanzado los objetivos planteados en

dicha programacion; se dara a conocer al alumnado implicado a comienzo de curso.

Actividades de recuperacion.

Los alumnos y alumnas con el area o materia pendiente de un curso anterior y sin continuidad en el
curso actual (alumnos de 4° ESO que no cursan la materia de Tecnologia y Digitalizacion como
optativa) se les convocara periédicamente con notificacion en el tablon de anuncios y copia de la
nota en Jefatura de Estudios para ser evaluados). El resto de los alumnos seran evaluados a lo largo
del proceso de aprendizaje del curso presente, de forma que el profesor que imparta clase en el
curso actual determinara si dicho alumno ha alcanzado los objetivos establecidos para el curso
pendiente y el actual.

. Las medidas de refuerzo a aplicar por parte del profesor seran las siguientes:
“*Resolucion de las dudas personales de cada alumno respecto a los niveles
imprescindibles de cada evaluacion
“Correccién de las tareas o trabajos que les han sido encomendadas para realizar en
casa.

% Correccién de esquemas de sintesis y resumenes de las diferentes SAA/UD trabajadas
realizados por los alumnos.

. Las actuaciones que el alumno realizara como medida del presente plan de

recuperacion en el domicilio familiar en horario extraescolar seran:

1. Elaboracion por parte de los alumnos de esquemas de sintesis y resumenes de las
diferentes SAA/UD.

2. Elaborar un cuestionario sobre las diferentes dudas que les surjan durante el estudio de
los contenidos y la realizacién de actividades encomendadas para su realizacion en el
domicilio familiar.

3. Busqueda de informacion y realizacion de los trabajos encomendados.
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PLAN DE REFUERZO PARA EL ALUMNADO QUE PERMANEZCA UN ANO MAS EN EL MISMO CURSO DE
SECUNDARIA SIENDO LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION UNA DE LAS NO SUPERADAS
EL ANO ANTERIOR.

Este plan se aplicara a lo largo del curso escolar a aquellos alumnos que permanezcan un aio mas
en el mismo curso de Secundaria, para ellos el tutor facilitara al profesor el informe de evaluacion final
de la materia de Tecnologia y Digitalizacion del curso anterior, con el fin de obtener la informacion

necesaria acerca de las dificultades de aprendizaje delalumno/a.

Con esta informacién se elaboraran unas medidas de refuerzo con caracter individualizado, es decir,
haciendo mayor hincapié en aquellos contenidos imprescindibles que no adquirié el alumno/a el

curso pasado.

Se dara a conocer dicho plan al alumnado implicado a comienzo de curso.

Por otra parte, se aplicara durante el tercer trimestre para aquellos alumnos que se encuentran en
fundado riesgo de ser calificado negativamente a final de curso para la primera y segunda evaluacion

y aquellos que se prevea que no van a alcanzar los planteados para la 32 evaluacion.

Este plan se llevara a término mediante la puesta en practica de las siguientes medidas de refuerzo:
. Sera de aplicacién dentro del aula en horario escolar y en el domicilio familiar del alumno
en horario extraescolar. Esta medida viene a potenciar la participacion de las familias en el
desarrollo del curriculo.

. Las medidas de refuerzo que tendran lugar dentro del aula abarcaran unos 25 minutos
0 media sesion del computo total semanal y de una sesion en 4° de ESO sobre un total de tres
semanales.
. Las medidas de refuerzo a aplicar por parte del profesor dentro del aula seran las
siguientes:
1. Revision y repaso de los contenidos correspondientes a los niveles imprescindibles
de cada evaluacion
2. Resolucién de las dudas personales de cada alumno respecto a los mismos.

3 Realizacion de ejercicios y actividades vinculados con los contenidos
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imprescindibles y orientados a alcanzar las competencias basicas con las que estan
relacionados.
4. Correccion de las tareas o trabajos que les han sido encomendadas para realizar en
casa.
5. Correccién de esquemas de sintesis y resumenes de las diferentes SAA/UD
trabajadas en clase a lo largo del curso y realizados por los alumnos.
. Las actuaciones que el alumno realizarda como medida del presente plan de
recuperacion en el domicilio familiar en horario extraescolar seran:
1. Elaboracion por parte de los alumnos de esquemas de sintesis y resumenes de las
diferentes unidades didacticas trabajadas en clase a lo largo del curso.
2. Estudiar los contenidos explicados y repasados en las clases dedicadas a refuerzo.
3. Elaborar un cuestionario sobre las diferentes dudas que les surjan durante el estudio
de dichos contenidos y la realizacion de actividades encomendadas en las sesiones de
refuerzo para su realizacion en el domicilio familiar.
4. Busqueda de informacion y realizacion de los trabajos encomendados en las sesiones

de refuerzo.

Este plan de recuperacion y las medidas de refuerzo aqui descritas para su puesta en
funcionamiento, asi como para que el alumno pueda adquirir las competencias basicas, requiere
que el alumno demuestre atencion, interés y esfuerzo en las clases, una dedicacién minima de una
hora de estudio diario y una disposicidon favorable por parte de las familias a colaborar en este

proceso
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10.13.- CONTENIDOS TRANSVERSALES.
De acuerdo con el articulo 11 del Decreto 110/2022, se desarrollara en esta programacion una serie
de contenidos transversales que formaran parte de los procesos generales de aprendizaje del

alumnado y que deben ser tratados en todas las areas.

En el disefio de las Situaciones de Aprendizaje, se han tenido en cuenta los contenidos transversales
como uno de los ejes en los que se ha centrado el disefio de las mismas.
Para ello se llevaran a cabo las siguientes actividades:
. Lectura y analisis de diferentes articulos de actualidad de caracter cientifico o técnico,
propuestos por el profesor, principalmente al comienzo de cada SdA.
. Explicaciones de los temas acompanadas de lecturas de los alumnos, debates dirigidos
por el profesor para descubrir los conocimientos previos de los alumnos.
. Se utilizaran las tecnologias digitales en el desarrollo de los propios saberes del curriculo
para este curso y en la realizacion de trabajos de investigacion y de memorias de proyectos, de
las cuales se realizaran también sus exposiciones orales.
. A través del trabajo en el taller, y con la metodologia utilizada para el mismo, se trabajara
la capacidad emprendedora de los alumnos, asi como el respeto hacia los demas.
También se trabajara a lo largo del curso, de una forma transversal, contenidos relacionados

con los siguientes valores.

Yalores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencién activa de la

violencia de género o discapacidad.

- Se sancionara cualquier tipo de discriminacién, creando habitos de respecto y de tolerancia
ante las ideas de los demas.
- Se realizaran actividades de grupo rotativas, solidarias y cooperativas, fomentando la

igualdad y la convivencia, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades.

b Valores que fomenten la prevencién y lucha contra el acoso escolar.

- Se trabajard con grupos heterogéneos donde todos los componentes del grupo son

importantes, tienen una labor fundamental y el reparto de responsabilidades sera equitativo.
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¢ Laprevencién y resolucion pacifica de conflictos.

- Se fomentara el respeto a las opiniones de los demas, promocionando valores que sustenten

la libertad, la igualdad y la pluralidad.

f§ La educacion para el consumo responsable desarrollo sostenible, la proteccion

medioambiental y los peligros del cambio climatico.

- Se fomentara la importancia del ahorro energético mediante el consumo inteligente.
- Se concienciara a los alumnos en los problemas que el desarrollo tecnolégico puede
ocasionar al medio ambiente, y en la necesidad de conseguir un desarrollo sostenible.

- Se potenciara el reciclaje y la correcta gestion de los residuos generados.

¢ Eldesarrollo del espiritu emprendedor.

- Se trabajara mediante el desarrollo de aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia,
la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico

en el desarrollo de los proyectos.

f Fomento de actitudes de compromiso social.

- Se involucrara a los alumnos en la participacion de actividades planteadas en el centro.

g Laeducacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica.

- Se aplicaran y divulgaran las normas de seguridad e higiene, orden y limpieza. Acentuando
estas en el taller y en el manejo de herramientas.
- Se fomentaran habitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con

especial atencion al consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnolégicas

103



aaaaaaaaa

I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

10.14.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades extraescolares tienen como objetivo la contrastacién por parte del alumnado de

la informacion facilitada en el aula. Con esto se busca:

- Aprovechar la situacion del instituto para que puedan aprender del medio.

- Descubrir las interacciones que pueden tener con el entorno econémico préoximo.

- Aproximar los conocimientos a su realidad individual y social.

No obstante, debe tenerse en cuenta que el desempefio de este tipo de actividades dependera de

multiples factores, por lo que a lo largo del curso se pueden incluir o descartar algunas

Actividades previstas:

TEMPORALIZACION

DESCRIPCION

CURSOS IMPLICADOS

Segundo trimestre

Visita a Fundacion Laboral
de la Construccion

2°,3°y 4°ESO

Segundo trimestre

Visita a las minas de
Logrosan

2°,3°y 49 ESO

Segundo trimestre

Visita Centro interactivo de
la ciencia “Experimenta” de
Llerena

20, 3%y 4° ESO

Segundo trimestre

Visita a Almaraz:Central
Nuclear y Orchidarium (con
Biologia)

3°y 4° ESO

Tercer trimestre

Visita a planta fotovoltaica
de Canamero

20, 3%y 4° ESO

Tercer trimestre

Visita a planta
hidroeléctrica Puertopena

2°,3°y 4°ESO

Por determinar

Visita al Centro de Minima
Invasion y
Supercomputador de
Extremadura, LUSITANIA.
Caceres (con Biologia)

3°ESO

Por determinar

Visita a RoboRave Ibérica
y CTAEX (Centro
Tecnoldgico Nacional
Agroalimentario
Extremadura), en Badajoz
(con Biologia)

3°y 4°ESO

Por determinar

Visita a la planta
termosolar de Majadas

2°,3°y 4°ESO

Por determinar

Museo de Historia de la

19y 4°ESO
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TEMPORALIZACION DESCRIPCION CURSOS IMPLICADOS
Computacion Majadas
11 de febrero Actividades para el Dia de Todo el alumnado.
la Mujer y la Nifia en la
Ciencia
Todo el curso Elaboracion de programas Todo el alumnado.
y grabacién de podcast de
RadioEdu.
Segundo trimestre Juego tecnoldgico de Todo el alumnado
habilidad con
ondulaciones: fomenta la
concentracion y habilidad
manual, visual y perceptiva

No obstante, y debido al caracter multidisciplinar de la materia, ésta podria relacionarse sin

problema, con cualquier otra actividad planteada por otros departamentos.

También podran realizarse excursiones por el entorno cercano del instituto.

Actividades complementarias:
Aquellas organizadas durante el horario escolar y que tienen un caracter diferenciado de las
propiamente lectivas por el momento, espacios 0 recursos que utilizan. Las actividades
complementarias propuestas seran:

- Taller de cine: consiste en la visualizacion de peliculas relacionadas con la unidad.

- Colaboracion proyectos/ Grupo de trabajo

También, se fijan para este curso una serie de celebraciones pedagodgicas como complemento al
tratamiento de los temas transversales:
- 5 de diciembre de 2025: Dia Escolar de la Constitucion y los Derechos Humanos

- 30 de enero de 2026: Dia Escolar de la Paz y la No Violencia

11 de febrero de 2026: Dia internacional de la Mujer en la Ciencia

- 8 de marzo de 2026: Dia Internacional de la Mujer

5 de junio de 2026: Dia Escolar del Medio Ambiente y la Economia Verde y Circular

En las sesiones correspondientes a estos dias 0, en su defecto, en la sesion mas proxima a ellos, se

comenzara la clase con una actividad que relacione aspectos econdmicos con el tema del dia.
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10.15.- INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.
En este apartado se establece el procedimiento para evaluar la programacién didactica, teniendo

en cuenta los siguientes elementos:

o Indicadores de logro de QUE EVALUAR

. Instrumentos de evaluacion de COMO EVALUAR

o Momentos en los que se realizara la evaluacion de CUANDO EVALUAR
o Personas que llevaran a cabo la evaluacion de QUIEN EVALUA (Agentes

evaluadores).

Indicadores de logro de COMO EVALUAR 1 2 3 4

1. Cadaresultado de aprendizaje se asocia con unarubrica que permite
evaluar al alumnado bajo un mismo criterio.

2. Los instrumentos previstos para obtener informacion sobre los
aprendizajes adquiridos estan adaptados y son variados.

3. La metodologia prevista es variada y permite realizar practicas
sociales.

4. Se contemplan medidas de atencion a la diversidad.

5. Se contempla el analisis del desarrollo de la programaciéon en el aula

para plantear propuestas de mejora.

El modelo de evaluacion de la practica docente sera
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INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
Evaluacién de la practica docente

Planificacion Motivacion Proceso de E/A Seguimiento Evaluacion Técnicas Agentes

del alumnado del proceso de E/A  del proceso E/A einstrumentos Evaluadores

Respecto a los Respecto de la Respecto de las Respecto de lo Respecto de Analisis de la

elementos de la motivacion inicial del actividades programado los programacion de
programacién  alumnado criterios aula Profesora do
Respecto de la Respecto de la de La observacion
Respecto dela Respecto de la organizacion del aula informacién al evaluacion Grupos de Alumnado
coordinacion motivacion durante el alumnado y indicadores discusion en el
docente proceso Respecto del clima de logro seno de los
aula Respecto de Ia organos de

contextualizacion Respecto de coordinacion

Respecto de la los docente
utilizacién de recursos instrumentos Cuestionarios
y materiales didacticos evaluacion (autoinforme)

Diario del profesor
La evaluacion sera continua, ya que los procesos de ensefianza y aprendizaje y la practica docente estan en permanente revision

actualizacion y mejora
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11.- TECNOLOGIA 4° DE LA ESO.

11.1.- OBJETIVOS DIDACTICOS
1. Los objetivos didacticos concretan y contextualizan las competencias especificas que se

van a trabajar en el aula. Se muestran los objetivos didacticos establecidos: Comprender y
aplicar el método de proyectos para resolver problemas tecnologicos de forma estructurada,
creativa y colaborativa.

2. Analizar productos y sistemas tecnoldgicos identificando materiales, energia, procesos y
criterios de eficiencia.

3. Desarrollar competencias en disefio asistido por ordenador (CAD) y modelado 2D/3D para
representar y comunicar ideas técnicas.

4. Aplicar conocimientos de electricidad y electronica en el disefio de circuitos y sistemas
automatizados sencillos.

5. Utilizar microcontroladores y plataformas de programacion visual o textual para desarrollar
proyectos de control y robdtica.

6. Practicar el pensamiento computacional mediante algoritmos, diagramas de flujo y lenguajes
de programacion basicos.

7. Valorar la importancia de la energia y sus diferentes fuentes, especialmente las renovables,
fomentando un uso responsable y sostenible.

8. Identificar los impactos medioambientales de la tecnologia y proponer alternativas sostenibles
en el disefo de proyectos.

9. Adquirir destrezas en el manejo seguro y responsable de herramientas, maquinas y materiales
en el aula-taller.

10.Promover la seguridad y la prevencion de riesgos en el uso de recursos tecnoldgicos y
digitales.

11.Desarrollar la competencia digital mediante la busqueda, seleccion, organizacion vy
comunicacién de informacion con criterio critico.

12.Crear documentos y presentaciones digitales eficaces para difundir proyectos tecnoldgicos.

13.Fomentar la creatividad y la innovacién en el disefio de productos y soluciones tecnoldgicas.

14.Desarrollar habilidades emprendedoras: iniciativa, planificacién, trabajo en equipo, toma de
decisiones y presentacion de resultados.

15. Trabajar en equipo de forma cooperativa, asumiendo roles y responsabilidades y respetando

la diversidad de opiniones.
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16.Relacionar los avances tecnoldgicos con los cambios sociales, culturales y econdmicos a lo
largo de la historia.

17.Reflexionar sobre el papel de la mujer en la ciencia y la tecnologia, promoviendo la igualdad
de género en ambitos STEM.

18.Integrar distintas disciplinas (Matematicas, Fisica y Quimica, Biologia, Arte, Economia) en
proyectos tecnoldgicos de caracter interdisciplinar.

19.Conocer y aplicar normas basicas de dibujo técnico y representaciéon grafica como lenguaje
universal de la tecnologia.

20.Desarrollar habilidades de comunicacion oral y escrita para explicar con claridad las fases y
resultados de proyectos.

21.Comprender la importancia de la innovacién tecnoldgica para la mejora de la calidad de vida
y el progreso social.

22.Utilizar software de simulacién para comprobar el funcionamiento de sistemas eléctricos,
electronicos y mecanicos antes de su construccion.

23.|dentificar las caracteristicas técnicas de distintos materiales y seleccionar el mas adecuado
segun criterios de sostenibilidad, coste y funcionalidad.

24.Reconocer los derechos de autor, las licencias y la propiedad intelectual en el uso de recursos
digitales y tecnoldgicos.

25.Promover actitudes de responsabilidad, respeto y ética en la creacion y difusion de contenidos

digitales.

11.2.-. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Las competencias especificas son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito.
Las competencias especificas estan relacionadas por un lado con las competencias clave y por otro
con los criterios de evaluacion.

Se detalla a continuacion las siete competencias especificas que se desarrollan en esta
programacion, redactadas en los mismos términos en los que aparecen en el Anexo lll del Decreto

110/2022, para la materia de Tecnologia

8. ldentificar y proponer soluciones tecnolédgicas eficientes e innovadoras, estudiando las
necesidades del entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e interactivos
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relativos a proyectos.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de abordar problemas tecnolégicos mediante
procesos de observacion y analisis, planteando y planificando tareas propias del método de
proyectos de forma creativa y colaborativa para la obtencion de soluciones lo mas eficientes e
innovadoras posibles

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1 STEMZ2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3

. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares

utilizando procedimientos y recursos tecnologicos diversos y adecuados en la construcciéon de
soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas

en el entorno académico, familiar y social del alumnado.

Tras cursar la materia, el alumnado habra desarrollado habilidades y conocimientos propios del mundo
cientifico. Sera capaz de disefiar, calcular, simular y construir sistemas, circuitos, mecanismos y
estructuras funcionales para la creacion de prototipos o modelos en la busqueda de soluciones
tecnoldgicas en base a los requisitos establecidos y mostrando una actitud de respeto a las normas
de salud y seguridad, asi como al mantenimiento y control de los recursos materiales disponibles en
los espacios de trabajo en el centro. De igual modo, debera ser capaz de analizar la demanda y

oferta del producto planteado, asi como su ciclo de vida de forma ética y responsable.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4

Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes ambitos y
plataformas digitales, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas

necesarias para el intercambio de informacién, mediante el trabajo individual y en equipo diferentes

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de presentar, difundir e intercambiar conocimientos
fomentando el trabajo colaborativo y empleando para ello las herramientas digitales, el vocabulario
técnico y la simbologia adecuados. De igual forma, debera ser capaz de debatir y compartir opiniones
en la busqueda de soluciones tecnolégicas dentro de un grupo de trabajo, resolviendo de manera

favorable las diferencias surgidas en los procesos. El alumnado habra mejorado en la expresion de
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ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCECS.

11.Desarrolla soluciones automatizadas a problemas planteados, mediante los conocimientos
técnicos necesarios y tecnologias emergentes, disefiando, simulando y construyendo sistemas

de control programables y roboticos

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de controlar, disefiar, simular y construir sistemas
automaticos de control y robdticos mediante el uso de conocimientos interdisciplinares en mecanica,
neumatica, hidraulica, electricidad y electrénica. De igual forma, debera ser capaz de hacer uso del
pensamiento computacional mediante el uso de herramientas y lenguajes de programacion, asi como a
través de la aplicacion de las tecnologias emergentes anteriormente citadas. Finalmente, sera capaz de
desarrollar aplicaciones y algoritmos informaticos sencillos, asi como soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles, para resolver problemas concretos relacionados con sus necesidades y con los contextos
cotidianos de é&mbito formal y no formal

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3

12.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas y configurandolas en funcién de las necesidades, mediante la aplicacion de conocimientos

interdisciplinares a la resolucion eficiente de tareas.

Tras cursar la materia, el alumnado, en el contexto de la resolucion de problemas tecnoldgicos, sera
capaz de seleccionar las herramientas digitales o aplicaciones adecuadas a la tarea propuesta asi
como de configurarlas y adaptarlas a la aplicacién de los conocimientos interdisciplinares que se
imparten en la materia. Asimismo, sera capaz de manejar dispositivos y programas atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, lo mismo que de identificar los riesgos y utilizar los
medios necesarios para proteger a los dispositivos de dafios y amenazas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.
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13. Abordar los procedimientos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno,
aplicando criterios de sostenibilidad y haciendo un uso ético y ecosocialmente responsable de la

tecnologia

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de aplicar convenientemente criterios de sostenibilidad
en la seleccion de materiales para la construccion de prototipos o modelos tecnolégicos, hacer un uso
responsable de la tecnologia y minimizar en la medida de las posibilidades el impacto negativo de la
misma en la sociedad y en el planeta. El alumnado habra trabajado y comprendido las relaciones de
ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, asi como sus repercusiones.
Finalmente, sera capaz de valorar la necesidad de adoptar un estilo de vida sostenible y ecosocialmente

responsable

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

STEM2, STEMS, CD4, CCA.
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11.3.- SABERES BASICOS

Para adquirir las competencias especificas de la materia, se trabajaran 4 bloques de saberes basicos,
desglosados en sub-bloques, que segun el DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, son para la materia de

Tecnologia de 4° de ESO, los siguientes:

Bloque A. Proceso de resolucion de problemas.

Tecnologia — 4° ESO

A.1.1. Estrategias de gestidon de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de
problemas iterativas.

A. Planificacion. A.1.2. Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales.

A.1.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.

A.1.4. Técnicas de ideacion.

A.2.1. Presentacion y difusion del proyecto.

A.2. Técnicas A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas.
comunicativas.

A.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso.

A.3.1. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas

A.3. Emprendimiento. . R
interdisciplinares.

A.4.1. Productos y materiales.

A.4. Materiales de uso

técni A.4.2. Ciclo de vida de un producto y sus fases: analisis sencillos.
écnico.

A.4.3. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

A.5.1. Fabricacion.

A.5.2. Herramientas de disefio asistido por computador en 3D en la representacion o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

A.5. Técnicas
constructivas. A.5.3. Técnicas de fabricacion manual y mecanica: aplicaciones practicas.

A.5.4. Técnicas de fabricacion digital. Impresion 3D y corte: aplicaciones practicas.

A.5.5. Técnicas de evaluacion constructiva del proyecto.

Bloque B. Operadores tecnologicos.

Tecnologia — 4° ESO

B.1.1. Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico

B.1. Electrénica y simulado de circuitos elementales.

B.1.2. Electrénica digital basica.
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Tecnologia — 4° ESO

B.2. Neumatica.

B.2.1. Neumatica e hidraulica basica.

B.2.2. Andlisis de circuitos simples neumaticos e hidraulicos.

B.3. Aplicaciones.

B.3.1. Elementos mecanicos, electronicos y nheumaticos aplicados a la robdtica.

B.3.2. Montaje fisico o simulado.

Bloque C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

Tecnologia — 4° ESO

C.1. Automatizacion.

C.1.1. Componentes en sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

C.1.2. Lenguajes de programacién como elemento de automatizacion en sistemas de
control y robética.

C.1.3. El ordenador y dispositivos electronicos moviles como elemento de programacion y
control.

C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados.

C.1.5. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.

C.2. Comunicaciones.

C.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital.

C.2.2. Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control.

C.2.3. Aplicaciones practicas.

C.3. Robdtica.

C.3.1. Sistemas robdticos.

C.3.2. Disefo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

Bloque D. Tecnologia sostenible.

Tecnologia — 4° ESO

D.1. Sostenibilidad.

D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccidon de materiales y disefio de procesos,
de productos y sistemas tecnoldgicos.

D.1.2. Transporte y sostenibilidad.

D.1.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la sostenibilidad.

D.2. Ahorro energético.

D.2.1. Arquitectura bioclimatica.

D.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios.

D.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.

D.2.4. Domética.

D.3. Tecnologia 'y

D.3.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad.
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sociedad.

D.3.2. El papel de la mujer en la ingenieria.

11.4.-SECUENCIACION:

e BLOQUEAYC 12 EVALUACION
e BLOQUEB 22 EVALUACION
e BLOQUE Cy D3 EVALUACION

Contenidos y temporalidad

SdA/UD 1. Emprendimiento tecnoldgico e Historia de la tecnologia. 1ER Trimestre
SdA/UD 2. Diseno y fabricacion de objetos. 1ER Trimestre

SdA/UD 3 Telecomunicaciones e internet de las cosas. 1ER Trimestre

SdA/UD 4 Electronica analdgica. segundo Trimestre

SdA/UD 5. Electrénica digital.. segundo Trimestre

SdA/UD 6. Neumatica e hidraulica segundo Trimestre

SdA/UD 7. Sistemas de control. Programacion y robética. 3er trimestre

SdA/UD 8. Instalaciones en vivienda. 3er trimestre

11.5.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia de tecnologia de 4° ESO tiene estrecha vinculacién con las competencias
claves a través de sus conexiones con los correspondientes descriptores del Perfil de salida,

resultando especialmente relevantes en la competencia matematica y en ciencia y tecnologia,

la competencia digital y la competencia emprendedora.

Las competencias especificas de la materia centradas en el buen uso de las tecnologias
digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica
sobre la sociedad digital para afrontar situaciones y problemas habituales a partir de proyectos
tecnologicos, responden claramente a la sefialada contribucion. Entre estas situaciones y
problemas cabe mencionar los relacionados con el desarrollo tecnolégico sostenible, la
automatizacion y programacion de objetivos concretos, la produccion y transmisién de

informacion dudosa y noticias falsas, y el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales,
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todos ellos, aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania proactiva, critica, ética y

comprometida tanto a escala local como global.

Las competencias especificas de la materia tienen un menor grado de conexion con el resto de
competencias clave, aunque, sin embargo, es posible mencionar relaciones destacables. Asi, la

relacion con la competencia personal, social y de aprender a aprender se pone de manifiesto al

tener en cuenta la participacion proactiva de las perspectivas y las experiencias de los demas;

con la competencia ciudadana, al tener que comprender y analizar problemas éticos

fundamentales y de actualidad; con la competencia en conciencia y expresiones corporales,

al ser fundamental conocer, seleccionar y utilizar con creatividad diversos medios o soportes y

técnicas fundamentales para crear productos tecnoldgicos; con la competencia de comunicacion

linguistica, ya que la expresion oral, escrita o signada debe realizarse con coherencia, correccion
y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participando en interacciones comunicativas;

con la competencia plurilingue, por ultimo, a través de algoritmos para la automatizacion de

soluciones tecnoldgicas, ampliando el repertorio linguistico individual.

11.6.-CARACTERISTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION INICIAL.
La evaluacion inicial deberia permitir al profesorado comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas de la materia en cuestion, en relacion con los criterios de evaluacién del
curso anterior. Los resultados permitiran obtener conclusiones de cara a la programacion del curso

actual.

Por ello, en este apartado, se incluiran los resultados y las conclusiones mas significativas obtenidas
en dicha evaluacion inicial, para lo cual utilizaremos instrumentos variados, como:
ePruebas escritas variadas en las que el alumnado debera argumentar, justificar, analizar,
comparar, explicar, o crear situaciones que demuestren haber asimilado de forma
competencial los contenidos.
ePruebas orales sobre los contenidos y actividades propuestas. Se tendra en cuenta la
expresion en el desarrollo de los contenidos y el grado de adquisicion de los mismos, siempre
desde el punto de vista competencial.
eTrabajos individuales o en grupos, documentales o murales. Se valorara la
secuenciacion, la organizacién, la expresion, la exposiciéon de conceptos, si es completo, la

comprension y el razonamiento y sobre todo la capacidad de trabajar en grupo mostrando
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iniciativa y con una actitud auténoma y responsable.

Los alumnos seran informados de las rubricas de evaluacion utilizadas en los distintos instrumentos

de evaluacion.

Para la evaluacién inicial se utilizaran los criterios de evaluacion del curso anterior y pruebas de

conocimientos previos

11.7.- CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

La evaluacion es uno de los elementos del proceso educativo de mayor importancia, y requiere una
dedicacion constante por parte del profesorado.

La evaluacion de los alumnos y alumnas se hara de forma continua, formativa y sumativa, teniendo
en cuenta sus respectivas situaciones de partida y sus caracteristicas individuales a través de una
evaluacion inicial. En este proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o
alumna no sea el adecuado, se deben establecer medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicion de los estandares de aprendizajes imprescindibles para continuar

el proceso educativo.

Se evaluara el trabajo individual, observando directamente sus actitudes, habitos de trabajo y
destreza en la realizacién de tareas, supervisando los documentos elaborados y comprobando los
conocimientos y técnicas aprendidas por medio de pruebas (actividades de evaluacién), asi como el
trabajo en equipo, observando su capacidad para integrarse en un grupo de trabajo, asumir
responsabilidades y participar activamente en el funcionamiento del mismo.

La valoracion del desarrollo de las competencias especificas se realiza a través de los criterios de
evaluacion, referente principal para valorar los aprendizajes, que miden tanto los resultados como
los procesos, de una manera abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo, a través de la
adquisicion de los saberes basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia
especifica e incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo competencial que se
espera que alcance el alumnado al finalizar la Educacion Secundaria, en el Anexo Il de Decreto
110/2022.
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Los criterios de evaluacién seran evaluados a lo largo del trimestre y del curso mediante los

siguientes procedimientos e instrumentos de evaluacion:

Observacion directa: De manera grupal o personal se observara sistematicamente el
trabajo del alumno en el aula a la hora de enfrentarse a las diferentes tareas, tanto
individuales como en equipo, al interés, participacion, motivacion, creatividad y originalidad.

Los instrumentos utilizados seran: guia de observacion, registro anecdotico y diario de clase.

Desempeiio del alumnado y analisis de sus producciones: Para evaluar el trabajo diario
en clase y en casa se podran revisar los cuadernos de trabajo, que, para favorecer el
aprendizaje seran virtuales: anotaciones y ejercicios en clase, documentos compartidos,
tareas en Google Classroom,... y se utilizaran indicadores diversos a criterio del profesor
(positivos, negativos...). Los trabajos practicos, tanto individuales como en grupo se
evaluaran a través de una rubrica que sera conocida por el alumno con anterioridad a la
evaluacion.

Los instrumentos utilizados seran: Rubricas analiticas asociadas a cada criterio, hojas de

control preguntas sobre el procedimiento, documentos digitales, organizadores graficos, lista
de cotejo y pruebas orales y escritas.

Interaccion entre el alumnado Se evaluara la interaccion del alumnado entre si, como
miembro de los grupos de trabajo, reparto de funciones y roles En los proyectos en equipo
los alumnos realizaran también una autoevaluacion de su trabajo y una coevaluacion al
valorar también el trabajo de sus compafieros, reflexionando desde su punto de partida en
cuanto a los logros en funcion de los objetivos propuestos, sus dificultades y valorando la
participacion de los compafieros en las tareas encomendadas.

Los instrumentos utilizados seran: Rubricas de un solo punto, hojas de control de control, listas

de cotejo, registros de observacion, autoevaluacién, coevaluacion, portafolio de grupo y

cuestionarios/encuestas.

Los alumnos seran informados de las rubricas de evaluacion utilizadas en los distintos

instrumentos de evaluacion.

Se utilizaran rubricas de evaluacion de cada criterio, para evaluar el desempefio de los alumnos,

donde aparezcan con distinto nivel de logro la adquisicion criterio de evaluacidén correspondiente.

Ademas, se llevara a cabo un registro (lo mas exhaustivo posible) por parte del profesor, de los

desempenos de los alumnos y alumnas, en un cuaderno fisico o una herramienta digital donde
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quede constancia de la recogida de los diferentes datos y cdmo se han empleado los distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacion, también mediante rubrica especifica, asociada al
criterio correspondiente

Asi, con la evaluacion del criterio realizada por los instrumentos de evaluacién, valorados mediante
rubricas, y haciendo uso de la correspondencia de los descriptores operativos de las competencias

especificas, son valoradas las competencias clave, llevando a cabo la evaluacién competencial.

11.8.- CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

La nota de la evaluacion ordinaria sera el resultado del trabajo realizado a lo largo de todo el curso
teniendo en cuenta todos los procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizados, la evolucion y
cualquier otro aspecto importante a considerar que demuestre el grado de adquisicion de las

competencias y objetivos.

En Educacién Secundaria Obligatoria, para cada materia, las competencias especificas contribuiran
por igual al perfil de salida, siendo su peso el mismo. Asi mismo, cada uno de los criterios de
evaluacion en cada competencia, podra estar sujeto a ponderacion interna.

Se establecera en la medida que sea posible, al menos, dos instrumentos de evaluacion para cada
criterio de evaluacion.

Los criterios de calificacion para los ACNESS varian teniendo en cuenta sus dificultades de
aprendizaje. Se valorara la actitud, el trabajo diario y los resultados de las pruebas realizadas para
comprobar el progreso en su adaptacion curricular.

El Decreto 110/2022, en su Anexo lll, establece los criterios de evaluacion relacionados con cada

competencia especifica.

La ponderacion de cada criterio de evaluacion:

Para conocer este dato, primero tenemos que conocer cual sera el peso de cada competencia
especifica. En nuestra programacion, hemos decidido asignar el mismo peso a cada competencia
especifica. Y como dentro de cada competencia especifica hay varios criterios de evaluacion, hemos

acordado dar el mismo peso en la ponderacién a cada uno de ellos:
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4° ESO - Tecnologia
Ponderacién . . . ., Ponderacién Descriptore
Competencia especifica Criterios de evaluacion .
Comp. Esp. del Criterio Ev. S
relacionado
s
Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones
tecnolégicas emprendedoras que generen
un valor para la comunidad, a partir de la 416%
observacion y el andlisis del entorno mas '
cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.
CEA1. Identificar y proponer STEM1
soluciones tecnolégicas Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, STEM2
eficientes e innovadoras, estrategias colaborativas de gestiéon de cD1
16.6% estudiando las necesidades del ﬁr’;};::ziil?::ru;:upi::;poeﬁ:vp?roceso 4,16% CD3
’ entorno préximo y aplicando ’ CPSAA
estrategias y procesos iterativo de validacion, desde la fase de 3
colaborativos e interactivos ideacion hasta la resolucién de problemas. CPSAA
relativos a proyectos. Criterio 1.3. Abordar la gestion de proyectos 4 CE1
de forma creativa, aplicando estrategias y 4,16% CE3
técnicas colaborativas.
Criterio 1.4. Utilizar métodos de
investigacion adecuados para la ideacion de 416%
soluciones lo mas eficientes e innovadoras '
posibles.
Criterio 2.1. Analizar el disefio de un
CEZ2. Aplicar de forma apropiada | producto que ofrezca respuesta a una
y segura distintas técnicas y necesidad planteada, evaluando su
conocimientos interdisciplinares demanda, evolucion y prevision de fin de 3,32%
utilizando procedimientos y ciclo de vida con un criterio ético y
recursos tecnolégicos diversos y | responsable.
adecuados en la construccion
de soluciones tecnolégicas Criterio 2.2. Manejar materiales para la
accesibles y sostenibles que construccion de prototipos, sistemas o STEM2
den respuesta a necesidades modelos empleando herramientas, STEMS
16,6% planteadas en el entorno maquinas, tecnologias de impresién 3D o 3,32% CD2
académico, familiar y social del | control numérico CNC y respetando las CPSAA4
alumnado normas de seguridad y salud. CC4 CCEC4
Criterio 2.3. Construir estructuras y
mecanismos con elementos estructurales y
operadores mecanicos o con simuladores
segun los requisitos establecidos y 3,32%
aplicando calculos y conocimientos
cientificos multidisciplinares.
Criterio 2.4. Disefar, calcular, montar o
simular circuitos eléctricos y electronicos
funcionales por medio de operadores
eléctricos o electrénicos para resolver 3,32%
problemas concretos y aplicando
conocimientos y técnicas de medida.
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Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de
género, colaborando en el reparto indistinto 3,32%
de funciones dentro de los grupos de trabajo
Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos y
fomentar el trabajo en equipo de manera
asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas y utilizando el 5.53%
vocabulario técnico, la simbologia y los '
esquemas de sistemas tecnoldgicos
CE3. Expresar, comunicar y apropiados.
difundir ideas, propuestas o CCL1
soluciones tecnolégicas en Criterio 3.2. Presentar y difundir las
diferentes ambitos y plataformas | propuestas o soluciones tecnoldgicas de jTEM
16.6% digitales, empleando los manera efectiva, empleando la entonacion, 5.53% CD3
' recursos disponibles y aplicando | expresion, gestion del tiempo y adaptacion ' CPSAA3
los elementos y técnicas adecuadas del discurso. CCEC3
necesarias para el intercambio
de informacioén, mediante el Criterio 3.3. Debatir y compartir opiniones o
trabajo individual y en equipo. informacioén sobre las soluciones propuestas
en redes sociales o aplicaciones y
plataformas virtuales usando las normas 5,53%
establecidas en la etiqueta digital y
valorando la importancia de la comunicacién
en diferentes lenguas.
Criterio 4.1. Disear, simular, construir y
controlar sistemas de control automaticos
programables y robots que sean capaces de
CEA4. Desarrollar soluciones realizar tareas de forma auténoma, 8.30% cP2
automatizadas a problemas aplicando los conocimientos técnicos '
planteados, mediante los estudiados: materiales, expresion grafica, 1STEM
conocimientos técnicos mecanica, neumatica, hidraulica, electricidad STEM3
16,6% necesarios y tecnologias y electrénica CD5
emergentes, disefiando, Criterio 4.2. Integrar en la resolucion de CPSAA5
simulando y construyendo problemas tecnoldgicos lenguajes de CE3
sistemas de control programacion, aplicaciones informaticas y
programables y robéticos. tecnologias digitales emergentes como la 8,30%
internet de las cosas (loT), big data e
inteligencia artificial (IA) con sentido critico y
ético.
Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas de
CES. Aprovechar y emplear de manera eficiente y autbnoma mediante el 8.30%
manera responsable las uso de diferentes aplicaciones y
posibilidades de las herramientas digitales. cP2
herramientas digitales, Criterio 5.2. Configurar debidamente las CcD2
16,6% adaptandolas y configurandolas | herramientas digitales utilizadas y cD5
en funcién de las necesidades, adaptarlas a la necesidad existente y a la CPSAA
mediante la aplicacion de aplicacion de los conocimientos 8,30% 4
conocimientos interdisciplinares interdisciplinares adquiridos en la materia. CPSAA
a la resolucion eficiente de 5
tareas
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CE6. Abordar los
procedimientos tecnoldgicos,
teniendo en cuenta su impacto
en la sociedad y el entorno,
aplicando criterios de
sostenibilidad y haciendo un uso

16,6%

ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.

Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el analisis y aplicacién
de criterios de sostenibilidad en la seleccion
de materiales y en el disefio de estos.

3,32
%

Criterio 6.2. Minimizar el impacto negativo
en la sociedad y en el planeta de los
procesos de fabricacion de productos
tecnologicos.

3,32

Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en el
cuidado del entorno, que aportan soluciones
tecnoldgicas tales como la arquitectura
bioclimatica o el transporte eléctrico,
valorando la contribucién de las tecnologias
al desarrollo sostenible

3,32
%

Criterio 6.4. Identificar y valorar la
repercusion y los beneficios del desarrollo
de proyectos tecnoldgicos de caracter social
por medio de comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

3,32
%

Criterio 6.5. Identificar las principales
actividades tecnoldgicas de la Comunidad
Auténoma, valorando la situacién del
desarrollo tecnolégico en Extremadura.

3,32

STEM2
STEMS
CD4
CC4.

LA CALIFICACION SERA:

Los resultados de la evaluacion y, en su caso, las calificaciones se expresaran en los siguientes
términos: Insuficiente, Suficiente, Bien, Notable y Sobresaliente, considerandose negativa la de
Insuficiente y positivas, las demas. Estas calificaciones iran acompafadas de una expresion

numeérica de cero a diez, sin decimales, conforme a la siguiente escala:

Insuficiente: 1, 2,3 ,4.

Suficiente: 5.
Bien: 6.
Notable: 7, 8.

Sobresaliente: 9, 10.

Es decir, al final de cada una de las evaluaciones y al finalizar el curso académico se llevara a cabo

una valoracion sobre los objetivos y las competencias clave alcanzados por cada alumno que se

expresara en un numero entero de 0 a 10.

Para la obtencion de la calificacion en la evaluacion final ordinaria (junio), se tendra en cuenta la

ponderacion de todos los criterios trabajados a lo largo del curso.
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En cada evaluacién se valoraran las situaciones de aprendizaje llevadas a cabo, con los criterios
trabajados en ella, ponderados en la proporcion que les corresponda.

La superacion de la materia (en cada evaluacién o en la evaluacion final ordinaria)supone que el

alumno obtenga una calificaciéon final, igual o superior a cinco (5) puntos, una vez aplicados los

criterios de calificacion recogidos en esta programacion.
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RUBRICAS PARA EVALUAR LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

Insuficiente
0-4

Suficiente/Bien
5-6

Notable
7-8

Sobresaliente
9-10

Criterio 1.1. Idear y planificar
soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor
para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno
mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades
de mejora.

No comprende la importancia
de la observacién y no
propone soluciones viables
para la comunidad.

Comprende parcialmente la
importancia de la observacion,
identifica algunas necesidades,
pero las soluciones carecen de
detalles y viabilidad.

Comprende y aplica
adecuadamente la observacion,
identifica y analiza efectivamente
las necesidades de la comunidad,
y propone soluciones
tecnologicas con detalles y
viabilidad.

Comprende profundamente la
importancia de la observacion,
identifica excepcionalmente las
necesidades de la comunidad,
propone soluciones tecnoldgicas
innovadoras, con detalles
precisos y una planificacion
exhaustiva y realista.

Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa,
estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase
de ideacion hasta la resolucion de
problemas.

No demuestra iniciativa ni
colaboracion en la gestion de
proyectos. No sigue un
proceso iterativo de validacion.

Aplica estrategias
colaborativas en la gestion de
proyectos, pero de manera
limitada. No sigue un proceso
iterativo de validacion.

Aplica estrategias colaborativas
con iniciativa y considera la
perspectiva interdisciplinar. Sigue
un proceso iterativo de validacion
desde la ideacion hasta la
resolucion de problemas.

Aplica estrategias colaborativas
de manera excepcional,
mostrando una fuerte iniciativa y
consideracion interdisciplinar.
Sigue un proceso iterativo de
validacion de manera innovadora
y efectiva.

Criterio 1.3. Abordar la gestion de
proyectos de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas.

No aborda la gestion de
proyectos de manera creativa
ni aplica estrategias
colaborativas.

Aborda la gestion de proyectos
de forma creativa en algunos
aspectos, pero con
limitaciones. Aplica estrategias
colaborativas de manera
basica.

Aborda la gestion de proyectos
de manera creativa y aplica
estrategias colaborativas de
manera efectiva.

Aborda la gestion de proyectos
de manera altamente creativa,
aplicando estrategias
colaborativas innovadoras y
efectivas.
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Criterio 1.4. Utilizar métodos de
investigacion adecuados para la
ideacion de soluciones lo mas
eficientes e innovadoras posibles.

No utiliza métodos de
investigacion adecuados en la
ideacion de soluciones.

Utiliza métodos de
investigacion de manera
limitada en la ideacion de
soluciones.

Utiliza métodos de investigacion
adecuados para la ideacion de
soluciones de manera efectiva.

Utiliza métodos de investigacion
excepcionales para idear
soluciones altamente eficientes e
innovadoras.

Criterio 2.1. Analizar el disefio de un
producto que ofrezca respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y prevision de fin
de ciclo de vida con un criterio ético y
responsable.

No analiza el disefio de
productos de manera ética ni
responsable.

Realiza un analisis ético y
responsable del disefio de
productos de manera basica.

Analiza el disefio de productos de
manera ética y responsable,
considerando demanda,
evolucion y ciclo de vida.

Realiza un andlisis ético y
responsable excepcional del
disefio de productos,
considerando multiples aspectos.

Criterio 2.2. Manejar materiales para
la construccion de prototipos, sistemas
0 modelos empleando herramientas,
maquinas, tecnologias de impresion
3D o control numérico CNC y
respetando las normas de seguridad y
salud.

No maneja materiales para
construccion de prototipos ni
respeta normas de seguridad.

Maneja materiales para
construccion de prototipos con
limitaciones en seguridad.

Maneja materiales para
construccion de prototipos con
seguridad y responsabilidad.

Maneja materiales para
construccién de prototipos de
manera excepcional, cumpliendo
con altos estandares de
seguridad y salud.

Criterio 2.3. Construir estructuras y
mecanismos con elementos
estructurales y operadores mecanicos
o con simuladores segun los requisitos
establecidos y aplicando calculos y
conocimientos cientificos
multidisciplinares.

No construye estructuras ni
mecanismos segun requisitos
ni aplica conocimientos
multidisciplinarios.

Construye estructuras y
mecanismos segun requisitos
pero con limitaciones en la
aplicacion de conocimientos
multidisciplinarios.

Construye estructuras y
mecanismos segun requisitos y
aplica conocimientos
multidisciplinarios de manera
efectiva.

Construye estructuras y
mecanismos excepcionales,
aplicando conocimientos
multidisciplinarios de manera
sobresaliente.

Criterio 2.4. Disefar, calcular, montar
o simular circuitos eléctricos y
electrénicos funcionales por medio de

No disefia ni monta circuitos
eléctricos ni electronicos, ni
aplica conocimientos técnicos.

Realiza disefios y montajes de
circuitos eléctricos y
electrénicos basicos sin aplicar

Disefa, calcula, monta o simula
circuitos eléctricos y electronicos
con aplicaciones técnicas

Disefa, calcula, monta o simula
circuitos eléctricos y electronicos
excepcionales, aplicando
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operadores eléctricos o electronicos
para resolver problemas concretos y
aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

plenamente conocimientos
técnicos.

efectivas.

conocimientos técnicos de
manera sobresaliente.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad
de género, colaborando en el reparto
indistinto de funciones dentro de los
grupos de trabajo

No contribuye a la igualdad de
género ni colabora en el
reparto equitativo de funciones
en grupos de trabajo.

Contribuye ocasionalmente a
la igualdad de género y
participa en el reparto de
funciones en grupos de
trabajo.

Contribuye de manera efectiva a
la igualdad de género,
colaborando activamente en el
reparto equitativo de funciones.

Contribuye excepcionalmente a
la igualdad de género, liderando
iniciativas para un reparto
indistinto de funciones en grupos
de trabajo.

Criterio 3.1. Intercambiar
conocimientos y fomentar el trabajo en
equipo de manera asertiva, empleando|
las herramientas digitales adecuadas vy
utilizando el vocabulario técnico, la
simbologia y los esquemas de
sistemas tecnoldgicos apropiados.

No intercambia conocimientos
ni fomenta el trabajo en equipo|
de manera asertiva. No utiliza
herramientas digitales
adecuadas ni el vocabulario
técnico apropiado.

Intercambia conocimientos y
fomenta el trabajo en equipo
de manera limitada. Utiliza
herramientas digitales de
manera basica y emplea
vocabulario técnico de manera
ocasional.

Intercambia conocimientos y
fomenta el trabajo en equipo de
manera efectiva y asertiva. Utiliza
herramientas digitales adecuadas
y emplea vocabulario técnico de
manera apropiada.

Intercambia conocimientos y
fomenta el trabajo en equipo
excepcionalmente, empleando
herramientas digitales
avanzadas y vocabulario técnico
de manera sobresaliente.

Criterio 3.2. Presentar y difundir las
propuestas o soluciones tecnolégicas
de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuadas del
discurso.

No presenta ni difunde
propuestas o soluciones
tecnoldgicas de manera
efectiva.

Presenta y difunde propuestas
o soluciones tecnolégicas de
manera basica, sin considerar
entonacion, expresion, gestion
del tiempo ni adaptacion
adecuadas del discurso.

Presenta y difunde propuestas o
soluciones tecnologicas de
manera efectiva, considerando
entonacion, expresion, gestion
del tiempo y adaptacion
adecuadas del discurso.

Presenta y difunde propuestas o
soluciones tecnoldgicas
excepcionalmente, empleando
entonacion, expresion, gestion
del tiempo y adaptacion del
discurso de manera
sobresaliente.

Criterio 3.3. Debatir y compartir
opiniones o informacioén sobre las
soluciones propuestas en redes
sociales o aplicaciones y plataformas
virtuales usando las normas
establecidas en la etiqueta digital y
valorando la importancia de la
comunicacion en diferentes lenguas.

No debate ni comparte
informacion sobre soluciones
propuestas en redes sociales
o aplicaciones virtuales.

Debate y comparte informacion
de manera basica, sin seguir
las normas de etiqueta digital
ni valorar la importancia de la
comunicacion en diferentes
lenguas.

Debate y comparte informacion
de manera efectiva, siguiendo las
normas de etiqueta digital y
valorando la importancia de la
comunicacion en diferentes
lenguas.

Debate y comparte informacion
excepcionalmente, aplicando
normas de etiqueta digital
avanzadas y mostrando un alto
nivel de valoracion de la
comunicacion en diferentes
lenguas.

Criterio 4.1. Disefar, simular,

No disefia, simula, construye

Realiza actividades de disefio,

Disefia, simula, construye y

Disefia, simula, construye y
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construir y controlar sistemas de
control automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando
los conocimientos técnicos estudiados:
materiales, expresion grafica,
mecanica, neumatica, hidraulica,
electricidad y electronica

ni controla sistemas de control
automaticos programables ni
robots.

simulacién, construccion y
control con limitaciones
técnicas.

controla sistemas y robots de
manera efectiva aplicando
conocimientos técnicos.

controla sistemas y robots de
manera excepcional, aplicando
conocimientos técnicos
avanzados.

Criterio 4.2. Integrar en la resolucion
de problemas tecnolégicos lenguajes
de programacion, aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales
emergentes como la internet de las
cosas (loT), big data e inteligencia
artificial (IA) con sentido critico y ético.

No integra lenguajes de
programacion ni tecnologias
digitales emergentes en la
resolucién de problemas
tecnologicos.

Realiza integracion con
limitaciones y sin sentido
critico ni ético.

Integra lenguajes de
programacion, aplicaciones
informaticas y tecnologias
digitales emergentes con sentido
critico y ético en la resolucion de
problemas tecnoldgicos.

Integra de manera excepcional,
aplicando un sentido critico y
ético sobresaliente en la
integracion de tecnologias
digitales emergentes.

Criterio 5.1. Resolver tareas
propuestas de manera eficiente y
auténoma mediante el uso de
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales.

No resuelve tareas de manera
eficiente ni auténoma con
aplicaciones y herramientas
digitales.

Resuelve tareas de manera
eficiente de forma limitada y
con poca autonomia.

Resuelve tareas de manera
eficiente y autonoma utilizando
diversas aplicaciones y
herramientas digitales.

Resuelve tareas de manera
excepcionalmente eficiente y
auténoma, aplicando
herramientas digitales
avanzadas con maestria.

Criterio 5.2. Configurar debidamente
las herramientas digitales utilizadas y
adaptarlas a la necesidad existente y a
la aplicacion de los conocimientos
interdisciplinares adquiridos en la
materia.

No configura herramientas
digitales ni las adapta a las
necesidades.

Realiza configuracién y
adaptacion de herramientas
digitales con limitaciones.

Configura adecuadamente
herramientas digitales y las
adapta eficazmente a las
necesidades.

Configura de manera
excepcional las herramientas
digitales, adaptandolas con
maestria a las necesidades y
aplicando conocimientos
interdisciplinarios.
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Criterio 6.1. Hacer un uso
responsable de la tecnologia,
mediante el andlisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad en la
seleccion de materiales y en el disefio

de estos.

No hace un uso responsable
de la tecnologia ni aplica
criterios de sostenibilidad.

Realiza un uso responsable de
la tecnologia y aplica criterios
de sostenibilidad de manera
limitada.

Hace un uso responsable de la
tecnologia y aplica criterios de
sostenibilidad de manera efectiva
en la seleccion de materiales y
disefo.

Hace un uso responsable de la
tecnologia y aplica criterios de
sostenibilidad excepcionalmente,
minimizando impactos negativos.

Criterio 6.2. Minimizar el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta
de los procesos de fabricacion de
productos tecnoldgicos.

No minimiza el impacto
negativo de procesos de
fabricacion de productos
tecnoldgicos.

Realiza intentos limitados de
minimizar el impacto negativo.

Minimiza de manera efectiva el
impacto negativo en la sociedad y|
el planeta de procesos de
fabricacion de productos
tecnoldgicos.

Minimiza excepcionalmente el
impacto negativo, aplicando
practicas avanzadas de
sostenibilidad en la fabricacion
de productos tecnolégicos.

Criterio 6.3. Analizar los beneficios,
en el cuidado del entorno, que aportan
soluciones tecnoldgicas tales como la
arquitectura bioclimatica o el
transporte eléctrico, valorando la
contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible

No analiza ni valora los
beneficios de soluciones
tecnologicas para el cuidado
del entorno.

Realiza andlisis limitados de
beneficios en el cuidado del
entorno de soluciones
tecnoldgicas.

Analiza de manera efectiva los
beneficios de soluciones
tecnoldgicas para el desarrollo
sostenible y el cuidado del
entorno.

Analiza excepcionalmente los
beneficios, demostrando un
profundo entendimiento de la
contribucion de la tecnologia al
desarrollo sostenible.

Criterio 6.4. Identificar y valorar la
repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnoldgicos
de caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a
la comunidad.

No identifica ni valora la
repercusion de proyectos
tecnoloégicos de caracter
social.

Realiza identificacion y
valoracion limitada de la
repercusion de proyectos
tecnologicos de caracter social.

Identifica y valora de manera
efectiva la repercusién de
proyectos tecnoldgicos de
caracter social.

Identifica y valora
excepcionalmente la
repercusion, liderando proyectos
tecnologicos de caracter social
de manera sobresaliente.

Criterio 6.5. Identificar las principales
actividades tecnologicas de la
Comunidad Auténoma, valorando la
situacién del desarrollo tecnoldgico en
Extremadura.

No identifica las actividades
tecnologicas de la Comunidad
Autéonoma.

Realiza identificacion limitada
de actividades tecnoldgicas de
la Comunidad Auténoma.

Identifica de manera efectiva las
principales actividades
tecnologicas de la Comunidad
Auténoma.

Identifica excepcionalmente las
actividades tecnoldgicas,
demostrando un profundo
conocimiento de la situacion del
desarrollo tecnoldgico en la
Comunidad Auténoma.

evaluacion recogidos en el punto de “Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion”
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11.9.- SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje nos permiten dar respuesta al como ensenfar y evaluar, que retomamos a continuacion
para esta materia. Las situaciones de aprendizaje se desarrollan en torno a una serie de principios
y criterios generales que favorecen la consecucion de las competencias especificas planteadas
para la materia de Tecnologia situando al alumnado como centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Para ello, las actividades parten de la contextualizacion de elementos clave al entorno en el que se
desarrolla la actividad de aprendizaje; al desarrollo competencial, entendiendo como tal la
combinacion de conocimientos, destrezas y actitudes proyectadas mediante la definicién de las
competencias especificas de la materia; y, por ultimo, al del estudiante dentro del proceso
aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel competencial del alumnado, asi como el momento
evolutivo en el que se encuentra.

Se aplican los principios basicos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): el analisis de
estrategias de representacion o reconocimiento de los contenidos y conocimientos establecidos,
de estrategias de motivacion que fundamenten por qué aprender estos conocimientos y, por
ultimo, de aquellas estrategias de accion y expresién que respondan a como vamos a llevarlo a
cabo. El éptimo desarrollo de las competencias especificas de la materia se favorece a través de
recursos idoneos y en espacios adecuados, acordes con los requerimientos propios de la materia
y que supongan la no existencia de barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva,
sensorial o emocional de nuestro alumnado, con el fin de asegurar su participacion y aprendizaje.
Por otra parte, la aplicacidon de distintas técnicas de trabajo y la diversidad de situaciones de
aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacién del alumnado con una
vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos
que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y, especialmente, la de género para
contribuir al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible siendo el protagonista de su
aprendizaje.

Se ha de tener presente el caracter practico de la materia, el enfoque competencial del curriculo y
la coherencia con las materias especificas que se estudiaran a lo largo de la etapa, asi como la
preparacion para aplicar sus contenidos en el resto de materias y en la propia realidad cotidiana
del alumnado.

Por ello, la materia debe basarse en el disefio de situaciones de aprendizaje especificas para la

resolucion de problemas reales.
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En este sentido, las situaciones de aprendizaje se han de desarrollar de forma practica. La
variedad de saberes basicos establecidos para la materia nos impulsa a plantear situaciones de
aprendizaje dispares en cuanto a su enfoque, si bien el nexo comun de todas ellas tiene que ser
este tratamiento practico de la misma.

Se debe fomentar el trabajo tanto individual como colectivo, tanto la colaboracion como el
autoaprendizaje y favorecer que el avance competencial del alumnado logre, de forma progresiva,
que este asuma una mayor implicacién en la toma de decisiones en relacion con la consecucién
de sus objetivos y con la planificacion del proceso.

Se ha de tener en cuenta el caracter interdisciplinar de la materia para adquirir un desarrollo
competencial integral. En esta misma linea, el docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha
de presentar la informacion a la diversidad del alumnado mediante diferentes sistemas de
comunicacién, expresion y representacion, asi como en formatos y soportes distintos teniendo en
cuenta su capacidad de percepcidon, comprension o el uso del lenguaje, entre otros. Igualmente se
ha de tener en cuenta el caracter positivo de las soluciones adoptadas desde la digitalizacion en la
realizacion de propuestas donde la accesibilidad universal (fisica, espacial y cognitiva) esté
presente en el ambito de las personas con discapacidad.

Tras los planteamientos para fijar las bases del proceso de representacion de la materia, es decir,
del reconocimiento y construccién de la materia, se ha de favorecer la motivacién y facilitar la
participacion activa en el proceso de ensefianza aprendizaje del alumnado. Organizar entornos de
aprendizaje cooperativo e individual, permitir la exploracion y experimentacién y lanzar propuestas
creativas que impliquen no controlar una respuesta univoca, son estrategias para consolidar la

participacion del alumnado en todo el proceso de una forma activa y critica con su propio trabajo.

La propuesta de situaciones de aprendizaje conviene desarrollarla en espacios acondicionados
adecuadamente para materializar los proyectos que engloben todos los saberes, con un enfoque
competencial, practico y que permita incorporar técnicas de trabajo diversas. Su enfoque
pedagdgico y su desarrollo curricular seran condicionantes para la implicacion del alumnado en su
proceso de aprendizaje y, por lo tanto, un aspecto relevante para tener en cuenta entre los
aspectos metodoldgicos de la materia. En este mismo sentido, resulta conveniente tener presente
que el desarrollo de proyectos y trabajos de investigacion supone una opciéon muy adecuada como
orientacion metodologica vertebradora de situaciones de aprendizaje capaces de movilizar los
saberes basicos de la materia. Anticipando el contenido del apartado de situaciones de

aprendizaje, la aplicacion de este enfoque competencial conduce a fomentar distintas formas de
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organizacion del trabajo en equipo y el debate multidisciplinar como principios y orientaciones

basicas del desarrollo de la materia.

Tecnologia 4° ESO
Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacion Basicos
1. Descubre la Historia
Reto: Investigar y difundir los
avances Tecnoldgicos CE6 Cr.6.3 D3
Cr.64
Producto final: Site Cr.6.5
Temporalizacién: 4-5 sesiones
2. Tecnologia que conecta
Reto: Resolver un desafio de
comunicacion utilizando herramientas
digitales y dispositivos inteligentes Cr. 3.1
_ CE3 CE4 Cr.3.2
Cr.3.3
Producto final: CE5 Cr 4.2 C2
Trabajo o Google Site Cr. 5.1
Cr5.2
Temporalizacion:6-7sesiones
3. De la idea al taller
Cr. 1.1 A1
Reto: Disefiar y construir una Cr.1.2 A2
maqueta creativa que resuelva una Cr.1.3 A3
necesidad concreta, aplicando el Cr.1.4 A4
proceso tecnoldgico paso a paso. CE1 CE2 Cr. 2.1 AS
Cr.2.2 D1
Producto final: Maqueta construida Cr.2.3
y acompanada de una breve Cr.25
memoria explicativa del proceso
Temporalizacién: 8-9 sesiones
4. Practicas con circuitos digitales y
analégicos
Reto: Construccioén y/o simulacién de Cr.o4
circuitos analdgicos y digitales CE2 T B1 B3
Producto final: presentacion de las
practicas
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Situacion de Aprendizaje

Tecnologia 4° ESO

Competencia
Especifica

Criterios de
evaluacion

Saberes
Basicos

Temporalizacion: 9-10 sesiones

4. La fuerza del aire y del agua

Reto: Crear un prototipo que
aproveche la presion neumatica o
hidraulica para generar movimiento
en un mecanismo

Producto final: Prototipo funcional
presentado en el aula con demostracion

practica de su funcionamiento

Temporalizaciéon: 10-11 sesiones

CE4

Cr.41
Cr.4.2

B2 B3

5. Damos vida a las maquinas

Reto: Aprender a programar acciones
y movimientos sencillos en un robot o
en un entorno digital como Scratch,
aplicando principios basicos de
programacion.

Producto final: Robot o simulacién
digital que realice una secuencia de
acciones programadas, presentado al
resto de la clase

Temporalizacién: 10-11 sesiones

CE4

Cr. 41
Cr.4.2

C1C3

6. Mi hogar inteligente

Reto: Disefiar digitalmente una vivienda
incorporando instalaciones de
electricidad, calefaccién y fontaneria,
integrando tecnologias inteligentes y
criterios de eficiencia energética.

Producto final: Presentacion digital o
prototipo virtual que muestre el disefio
de la vivienda y explique cédmo

CEG6

Cr.6.1
Cr.6.2
Cr.6.3

D2
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Tecnologia 4° ESO

Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacion Basicos

funcionan sus instalaciones de forma
sostenible e innovadora
Temporalizacién: 8-9 sesiones

11.9.- RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.
Se emplearan el siguiente libro de texto para 4° de E.S.O.:
. “Tecnologia”4 °E.S.O., de la editorial McGrawHill. ISBN: 978-84-486-3974-7

Con el empleo de este libro se pretende que el alumno tenga un referente a la hora de consultar sus
dudas y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnolégicas que se imparten en el Area de

Tecnologia.

Se utilizaran recursos interactivos libres y comerciales para conexionar con su libro de texto.

Visitaremos diferente alojamientos web. Y usaremos presentaciones de elaboracién propia.

Las distintas situaciones de aprendizaje planteadas, hacen uso de diferentes programas de
simulaciéon como Crocodile Technology, de disefio CAD como QCAD, asi como aplicaciones de
Google Workspace, tales como Google Classroom, Documentos de Google, etc. Asi mismo se
realizaran presentaciones con youtube, videos, paginas de tutoriales como slideshare, aplicaciones

de dispositivos moviles, blogs, correo electrénico, foros y grupos de debate

Como recursos técnicos se utilizaran materiales comerciales (madera, plastico, pintura, etc.), a modo
ejemplo y para asegurar la comprension de partes de circuitos 0 mecanismos que entrafien cierta
dificultad de comprension por parte del alumnado.

El uso de los equipos informaticos individuales de cada alumno, asi como, el aula de informatica del

133



I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

uuuuuuuuu

centro para trabajar los diferentes programas libres y comerciales que los alumnos deben conocer

para afianzar la etapa aprendizaje de la tecnologia en todas sus areas.

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor relevancia en la actuacién del
profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es necesario para facilitar el proceso disefiar
actividades que puedan cumplir una funcion de diagndstico, de refuerzo o ampliacién, de resumen,
de evaluacion y de desarrollo y aprendizaje. Dichas actividades deben cumplir los siguientes criterios
basicos:

- Permitir que el alumno/a aprecie su grado inicial de competencia en los contenidos de

aprendizaje.

- Facilitar la autorregulacion del ritmo de ejecucion y aprendizaje como tratamiento

especifico a la diversidad de los alumnos.

- Presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el alumno.

- Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes sobre la base o

superacion de sus conocimientos previos.

- Desarrollar los distintos tipos de contenidos de area de una manera interrelacionada.

- Agrupar a los alumnos de multiples formas que faciliten el trabajo cooperativo.

- Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes funcionales que sean

motivantes para los alumnos.

- Familiarizar al alumno con el entorno del area, con los espacios y materiales propios

de las actividades tecnologicas, y promover su uso adecuado.

- Utilizar la cooperacion entre iguales como experiencia didactica en la que se ponen en

juego el dialogo, el debate, la discrepancia, el respeto a las ideas de otros, el consenso, las

disposiciones personales.

- Predisponer y reforzar el habito de lectura con textos seleccionados a tal fin.

- Desarrollar la comprension lectora y la expresion oral y escrita.

- Incidir, asimismo, en la comunicacion audiovisual y en el uso de las tecnologias de la

informacion y de la comunicacion.

De manera mas especifica, la légica de las competencias conlleva:
o Desplazar los procesos de ensefianza referidos a la transmisién de informaciones y
conocimientos por los de adquisicidn de capacidades y competencias. En este mismo sentido,
subrayar el conocimiento aplicado, el saber practico, frente al aprendizaje memoristico.

° Utilizar las ideas y conocimientos previos de los alumnos como soporte para nuevos
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esquemas mentales que reformulen o desarrollen los disponibles.

o Emplazar a la busqueda, seleccion, analisis critico, tratamiento, presentacion y
aplicacion de los conocimientos; de tal manera que la funcion docente se vincule a “tutorizar”
el aprendizaje, estimular y acompafar.

o Aproximar la naturaleza del conocimiento a situaciones cotidianas y problemas
practicos, a los contextos y entornos sociales, para que el aprendizaje resulte relevante.

o Facilitar situaciones que requieran procesos de metacogniciéon del alumnado

y ayuden a adquirir habilidades de autorregulacion, tanto para aprender como para aprender a
aprender.

o Recurrir a actividades didacticas en clave de “situaciones-problema”, en las que se
requieren procesos cognitivos variados y la aplicacion de lo que se sabe o de lo que se sabe
hacer a situaciones que resultan cercanas, habituales y previsibles.

o Alternar y diversificar las actuaciones y situaciones de aprendizaje de acuerdo con la
motivacion y los intereses del alumnado

o Acentuar la naturaleza formativa y orientadora de la evaluacién, asociada, de manera
continua, al desarrollo de las practicas y procesos de ensehanza y aprendizaje; que pueden
ser revisados y ajustados de acuerdo con las informaciones y registros de la evaluacion

formativa.

Identificacion del proceso didactico con el objetivo fundamental de la materia
Los objetivos fundamentales del area de Tecnologia son: Conseguir que los alumnos y alumnas
adquieran una cultura tecnoldgica que les permita apreciar la influencia de la tecnologia en sus vidas
y conocer las claves del funcionamiento de los objetos que les rodean. Dotar al alumnado de
destrezas y estrategias que les permitan resolver problemas de una forma sistematica. Aprender a
manejar aquellas maquinas y aparatos relacionados con las nuevas tecnologias de la informacion.

Organizacion del trabajo.

El trabajo con los alumnos y alumnas se estructura en dos fases sucesivas:

Informacién
En nuestro Proyecto intentamos que los conceptos, procedimientos y actitudes surjan de un
contexto: el entorno. Los contenidos se organizan alrededor de objetos directamente observables

por los alumnos (como los plasticos que nos rodean), existente en el entorno (como las instalaciones
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de una vivienda) o relacionado con las actividades cotidianas de las personas (como el trabajo con

ordenadores).

Practica
La segunda parte se centra en conceptos correspondientes a los diferentes bloques del curriculo,
intercalando diversas actividades y proyectos.

. Las actividades del interior del tema se clasifican en varias categorias: Observa y
describe, referidas a hechos, conceptos y objetos observables directamente por los alumnos;
Analiza el entorno tecnologico, con propuestas de observacion de objetos, construcciones, etc.,
menos directamente relacionados con la realidad de los alumnos; Comunica, para la aplicacién de
las destrezas de comunicacion verbal y grafica; Practica, para aplicar inmediatamente lo estudiado;

y Planifica, destinadas al desarrollo de las habilidades de organizacién y gestion.

. Los proyectos no solamente se plantean como actividades integradoras de los
conocimientos adquiridos, sino que en muchos casos se utilizan como refuerzo de conceptos o
hechos concretos. En todos los casos se incluyen las técnicas de trabajo necesarias para la
realizacion del proyecto.

La elaboracion de los citados proyectos se articula en base a SAA/UD, que tendran en cuenta:

c) Principios metodoldgicos
En los que se valorara el diferente nivel de desarrollo del alumnado, partiendo de sus conocimientos
previos y canalizando el aprendizaje a través de sus propias experiencias. De esta forma, se puede
conseguir un aprendizaje verdaderamente significativo, y atender a la diversidad de motivaciones,
capacidades e intereses de los alumnos.

d) Principios didacticos
Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno «aprenda a aprender».

El aula se divide en dos partes, una para las clases de teoria y debate, y otra

donde se encuentra el almacén vy taller. El grupo de clase esta formados por cinco alumnos y
teniendo como referencia los resultados obtenidos en el «Test de conocimientos previos». iran
rotando en diferentes grupos a lo largo del desarrollo de las diferentes SAA/UD.

La exposicion de los contenidos se completa con otras secciones complementarias: Seguridad, con

las normas y recomendaciones para el correcto manipulado de herramientas, operadores, etc.;
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Fuera del aula, propuestas diversas para aplicar los conocimientos adquiridos a la vida cotidiana y

Nuevas tecnologias, con avances tecnoldgicos de interés.

11.11.- MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses y
motivaciones, asi como diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que
debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles. Las medidas de atencién a la diversidad,
en los casos mas extremos, se llevaran siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de
Orientacién del centro.

A partir de la informacién recabada tras la evaluacion inicial y de aquella que nos facilite el
Departamento de Orientacion detectamos los distintos ritmos y estilos de aprendizaje de nuestro

alumnado.

Adaptaremos la ubicacion de los alumnos, si fuera necesario, para aquellos que necesiten estar
mas cerca de la pizarra en las explicaciones del profesor (problemas de vision o audicion).
En la elaboracién de los grupos de trabajo, tendremos en cuenta las diferencias individuales,
procurando hacer grupos heterogéneos y repartir los roles dentro del grupo en funcion de las
capacidades de cada uno

Si tenemos alumnos con necesidad de una Adaptacion Curricular Individualizada, la
elaboraremos con el apoyo del Dpto. de Orientacion, pero de forma que, en la medida de lo

posible, realice su tarea dentro del grupo al que pertenezca.

Alo largo del curso, en funcién de las necesidades que vayamos detectando, adoptaremos
las medidas ordinarias, asi como las estrategias especificas de atencion y respuesta educativa

a las diferencias individuales, a través de:

e Planes especificos de refuerzo, con actividades destinadas a este fin para aquellos alumnos que
les cueste seguir el ritmo de la clase.

o Planes especificos de recuperaciéon. A aquellos alumnos que vayan suspendiendo las diferentes
evaluaciones, se les iran proponiendo actividades y tareas encaminadas a recuperar aquello en lo
que fallaron, en funcién de los criterios de evaluaciénevaluados.

o Planes especificos de enriquecimiento curricular. Se potenciara que aquellos alumnos que
sobresalen o tienen un especial interés en algun campo puedan profundizar en ello a través de

actividades o recursos que favorezcan ese enriquecimiento.

Estas estrategias iran acompanadas del establecimiento de las medidas de ajuste, flexibilizacion y
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alternativas metodoldgicas necesarias, con el fin de dar respuesta adecuada a las diferencias
individuales del alumnado

11.12.- PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION.

PLAN DE REFUERZO O RECUPERACION PARA EL ALUMNADO QUE HAYA PROMOCIONADO CON MATERIAS
SUSPENSAS:

Este plan se aplicara a lo largo del curso escolar a aquellos alumnos que han promocionado con la
materia de Tecnologia y Digitalizacion pendiente y no hayan alcanzado los objetivos planteados en

dicha programacion; se dara a conocer al alumnado implicado a comienzo de curso.
Actividades de recuperacion

El alumnado que promocione con evaluacion negativa en la materia debera seguir un programa

personalizado de refuerzo y recuperacion siguiendo las pautas establecidas en el departamento
y adaptandolo a la situacion individual de cada alumno o alumna.

Los alumnos seran evaluados a lo largo del proceso de aprendizaje del curso presente, de forma

que el profesor que imparta clase en el curso actual determinara si dicho alumno ha alcanzado los
objetivos establecidos para el curso pendiente y el actual.

Las medidas de refuerzo a aplicar por parte del profesor seran las siguientes:
“*Resolucion de las dudas personales de cada alumno respecto a los niveles

imprescindibles de cada evaluacion

“Correccion de las tareas o trabajos que les han sido encomendadas para realizar en
casa.

>

R/
%

Correccidon de esquemas de sintesis y resumenes de las diferentes SAA/UD trabajadas
realizados por los alumnos.

Las actuaciones que el alumno realizara como medida del presente plan de

recuperacion en el domicilio familiar en horario extraescolar seran:

- Elaboracién por parte de los alumnos de esquemas de sintesis y resumenes de las
diferentes SAA/UD.

- Elaborar un cuestionario sobre las diferentes dudas que les surjan durante el estudio de

los contenidos y la realizacion de actividades encomendadas para su realizaciéon en el
domicilio familiar.

- Busqueda de informacion y realizacién de los trabajos encomendados.
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PLAN DE REFUERZO PARA EL ALUMNADO QUE PERMANEZCA UN ANO MAS EN EL MISMO CURSO DE
SECUNDARIA SIENDO LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIA UNA DE LAS NO SUPERADAS EL ANO ANTERIOR.

Este plan se aplicara a lo largo del curso escolar a aquellos alumnos que permanezcan un aio mas
en el mismo curso de Secundaria, para ellos el tutor facilitara al profesor el informe de evaluacion final
de la materia de Tecnologia del curso anterior, con el fin de obtener la informacién necesaria acerca de

las dificultades de aprendizaje delalumno/a.

Con esta informacién se elaboraran unas medidas de refuerzo con caracter individualizado, es decir,
haciendo mayor hincapié en aquellos contenidos imprescindibles que no adquirié el alumno/a el

curso pasado.

Se dara a conocer dicho plan al alumnado implicado a comienzo de curso.

Por otra parte, se aplicara durante el tercer trimestre para aquellos alumnos que se encuentran en
fundado riesgo de ser calificado negativamente a final de curso para la primera y segunda evaluacion

y aquellos que se prevea que no van a alcanzar los planteados para la 32 evaluacion.

Este plan se llevara a término mediante la puesta en practica de las siguientes medidas de refuerzo:
. Sera de aplicacidon dentro del aula en horario escolar y en el domicilio familiar del alumno
en horario extraescolar. Esta medida viene a potenciar la participacion de las familias en el
desarrollo del curriculo.

. Las medidas de refuerzo que tendran lugar dentro del aula abarcaran unos 25 minutos
0 media sesion del computo total semanal y de una sesion en 4° de ESO sobre un total de tres
semanales.
. Las medidas de refuerzo a aplicar por parte del profesor dentro del aula seran las
siguientes:
6. Revision y repaso de los contenidos correspondientes a los niveles imprescindibles
de cada evaluacion
7. Resolucion de las dudas personales de cada alumno respecto a los mismos.

& Realizacion de ejercicios y actividades vinculados con los contenidos
imprescindibles y orientados a alcanzar las competencias basicas con las que estan

relacionados.
9. Correccion de las tareas o trabajos que les han sido encomendadas para realizar en

casa.
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10.  Correccion de esquemas de sintesis y resumenes de las diferentes SAA/UD
trabajadas en clase a lo largo del curso y realizados por los alumnos.
. Las actuaciones que el alumno realizarda como medida del presente plan de
recuperacion en el domicilio familiar en horario extraescolar seran:
5. Elaboracién por parte de los alumnos de esquemas de sintesis y resumenes de las
diferentes unidades didacticas trabajadas en clase a lo largo del curso.
6. Estudiar los contenidos explicados y repasados en las clases dedicadas a refuerzo.
7. Elaborar un cuestionario sobre las diferentes dudas que les surjan durante el estudio
de dichos contenidos y la realizacion de actividades encomendadas en las sesiones de
refuerzo para su realizacion en el domicilio familiar.
8. Busqueda de informacion y realizacion de los trabajos encomendados en las sesiones

de refuerzo.

Este plan de recuperacion y las medidas de refuerzo aqui descritas para su puesta en
funcionamiento, asi como para que el alumno pueda adquirir las competencias basicas, requiere
que el alumno demuestre atencion, interés y esfuerzo en las clases, una dedicacién minima de una
hora de estudio diario y una disposicion favorable por parte de las familias a colaborar en este

proceso

11.13.- CONTENIDOS TRANSVERSALES.
De acuerdo con el articulo 11 del Decreto 110/2022, se desarrollara en esta programacion una serie
de contenidos transversales que formaran parte de los procesos generales de aprendizaje del

alumnado y que deben ser tratados en todas las areas.

En el disefio de las Situaciones de Aprendizaje, se han tenido en cuenta los contenidos transversales
como uno de los ejes en los que se ha centrado el disefio de las mismas.
Para ello se llevaran a cabo las siguientes actividades:
. Lectura y analisis de diferentes articulos de actualidad de caracter cientifico o técnico,
propuestos por el profesor, principalmente al comienzo de cada SdA.

. Explicaciones de los temas acompainadas de lecturas de los alumnos, debates dirigidos
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por el profesor para descubrir los conocimientos previos de los alumnos.

. Se utilizaran las tecnologias digitales en el desarrollo de los propios saberes del curriculo
para este curso y en la realizacion de trabajos de investigacion y de memorias de proyectos, de
las cuales se realizaran también sus exposiciones orales.

. A través del trabajo en el taller, y con la metodologia utilizada para el mismo, se trabajara
la capacidad emprendedora de los alumnos, asi como el respeto hacia los demas.

También se trabajara a lo largo del curso, de una forma transversal, contenidos relacionados

con los siguientes valores.

Walores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres vy la prevencion activa de la

violencia de género o discapacidad.

- Se sancionara cualquier tipo de discriminacién, creando habitos de respecto y de tolerancia
ante las ideas de los demas.
- Se realizaran actividades de grupo rotativas, solidarias y cooperativas, fomentando la

igualdad y la convivencia, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades.

)  Valores que fomenten la prevencion y lucha contra el acoso escolar.

) Se trabajara con grupos heterogéneos donde todos los componentes del grupo son
importantes, tienen una labor fundamental y el reparto de responsabilidades sera equitativo_

k La prevencion y resolucién pacifica de conflictos.

- Se fomentara el respeto a las opiniones de los demas, promocionando valores que sustenten

la libertad, la igualdad y la pluralidad.

) La educacién para el consumo responsable desarrollo sostenible, la proteccidn

medioambiental y los peligros del cambio climatico.

- Se fomentara la importancia del ahorro energético mediante el consumo inteligente.
- Se concienciara a los alumnos en los problemas que el desarrollo tecnoldgico puede
ocasionar al medio ambiente, y en la necesidad de conseguir un desarrollo sostenible.

- Se potenciara el reciclaje y la correcta gestion de los residuos generados.

h El desarrollo del espiritu emprendedor.

- Se trabajara mediante el desarrollo de aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia,
la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico

en el desarrollo de los proyectos.
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h  Fomento de actitudes de compromiso social.

- Se involucrara a los alumnos en la participacion de actividades planteadas en el centro.

p La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica.

- Se aplicaran y divulgaran las normas de seguridad e higiene, orden y limpieza. Acentuando
estas en el taller y en el manejo de herramientas.
- Se fomentaran habitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con

especial atencién al consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnolégicas

11.14.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias y, en su caso, extraescolares, de acuerdo con lo establecido en la
PGA del centro. tienen como objetivo la contrastacion por parte del alumnado de la informacion
facilitada en el aula. Con esto se busca:

- Aprovechar la situacion del instituto para que puedan aprender del medio.

- Descubrir las interacciones que pueden tener con el entorno econémico proximo.

- Aproximar los conocimientos a su realidad individual y social.

No obstante, debe tenerse en cuenta que el desemperfo de este tipo de actividades dependera de

multiples factores, por lo que a lo largo del curso se pueden incluir o descartar

algunas
Actividades previstas:
TEMPORALIZACION DESCRIPCION CURSOS IMPLICADOS
Segundo trimestre Visita a Fundacion Laboral 2°,3°y 4° ESO
de la Construccion
Segundo trimestre Visita a las minas de 2°,3°y 4° ESO
Logrosan
Segundo trimestre Visita Centro interactivo de 2°,3°y 4° ESO
la ciencia “Experimenta” de
Llerena
Segundo trimestre Visita a Almaraz:Central 3°y 4° ESO
Nuclear y Orchidarium (con
Biologia)
Tercer trimestre Visita a planta fotovoltaica 2°,3°y 4° ESO
de Cafiamero
Tercer trimestre Visita a planta 2°,3°y 4° ESO
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TEMPORALIZACION

DESCRIPCION

CURSOS IMPLICADOS

hidroeléctrica Puertopeina

Por determinar

Visita al Centro de Minima
Invasion y
Supercomputador de
Extremadura, LUSITANIA.
Caceres (con Biologia)

3°ESO

Por determinar

Visita a RoboRave Ibérica
y CTAEX (Centro
Tecnoldgico Nacional
Agroalimentario
Extremadura), en Badajoz
(con Biologia)

3°y 4°ESO

Por determinar

Visita a la planta
termosolar de Majadas

2°,3°y 4° ESO

Por determinar

Museo de Historia de la
Computacion Majadas

19y 4°ESO

11 de febrero

Actividades para el Dia de
la Mujer y la Nifa en la
Ciencia

Todo el alumnado.

Todo el curso

Elaboracion de programas
y grabacién de podcast de
RadioEdu.

Todo el alumnado.

Segundo trimestre

Juego tecnoldgico de
habilidad con
ondulaciones: fomenta la
concentracion y habilidad
manual, visual y perceptiva

Todo el alumnado

No obstante, y debido al caracter multidisciplinar de la materia, ésta podria relacionarse sin

problema, con cualquier otra actividad planteada por otros departamentos.

También podran realizarse excursiones por el entorno cercano del instituto.

Actividades complementarias:

Las actividades complementarias seran aquellas organizadas durante el horario escolar y que

tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas por el momento, espacios o recursos

que utilizan.
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Las actividades complementarias propuestas seran:
- Taller de cine: consiste en la visualizacién de peliculas relacionadas con la unidad.

- Colaboracion proyectos/ Grupo de trabajo

También, se fijan para este curso una serie de celebraciones pedagogicas como

complemento al tratamiento de los temas transversales:

- 5 de diciembre de 2025: Dia Escolar de la Constitucion y los Derechos Humanos

- 30 de enero de 2026: Dia Escolar de la Paz y la No Violencia

- 11 de febrero de 2026: Dia internacional de la Mujer en la Ciencia

- 8 de marzo de 2026: Dia Internacional de la Mujer

- 5 de junio de 2026: Dia Escolar del Medio Ambiente y la Economia Verde y Circular

En las sesiones correspondientes a estos dias o0, en su defecto, en la sesion mas préxima a ellos,

se comenzara la clase con una actividad que relacione aspectos econémicos con el tema del dia.

11.15.- INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.
En este apartado se establece el procedimiento para evaluar la programacién didactica, teniendo

en cuenta los siguientes elementos:

o Indicadores de logro de QUE EVALUAR

. Instrumentos de evaluacion de COMO EVALUAR

o Momentos en los que se realizara la evaluacion de CUANDO EVALUAR
o Personas que llevaran a cabo la evaluacion de QUIEN EVALUA (Agentes

evaluadores).
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Indicadores de logro de COMO EVALUAR 1 2 3 4

1. Cadaresultado de aprendizaje se asocia con unarubrica que permite

evaluar al alumnado bajo un mismo criterio.

2. Los instrumentos previstos para obtener informacién sobre los

aprendizajes adquiridos estan adaptados y son variados.

3. La metodologia prevista es variada y permite realizar practicas

sociales.

4. Se contemplan medidas de atencién a la diversidad.

5. Se contempla el andlisis del desarrollo de la programacion en el aula

para plantear propuestas de mejora.

145



T I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

uuuuuuuuu

Evaluacion de la practica docente

Respecto a la Respecto a la Respecto al Proceso Respecto al Respecto a la Técnicas Agentes
Planificacion Motivacion de E/A Seguimiento Evaluacion e Evaluadores
del alumnado del proceso de E/A  del proceso E/A instrumentos
Respecto a los Respecto de la Respecto de las Respecto de Ilo Respecto delos Analisis de la
elementos de la motivacién inicial del actividades programado criterios de programacion de aula
programacion  alumnado evaluacion e Profesora /o
Respecto de la Respecto de la indicadores logro La observacion Alumnado
Respecto dela Respecto de la organizacidén del aula informacion al Grupos de discusion
coordinacion motivaciéon durante el alumnado Respecto de los en el seno de los
docente proceso Respecto del clima de instrumentos de 6rganos de
aula Respecto de la evaluacion coordinacion docente
contextualizacion Cuestionarios
Respecto de la (autoinforme)
utilizacion de recursos Diario del profesor

y materiales didacticos

La evaluacion sera continua, ya que los procesos de ensefianza y aprendizaje y la practica docente estan en permanente revision

actualizacion y mejora
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12.- DIGITALIZACION 4° DE LA ESO.
12.1.- OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Comprender y aplicar conceptos basicos de digitalizacion y tecnologia digital, identificando su
uso en distintos contextos personales, académicos y profesionales.

2. Utilizar dispositivos y herramientas digitales de manera segura, responsable y eficiente,
fomentando habitos de ciberseguridad, privacidad y proteccion de datos.

3. Desarrollar competencias en programacion y pensamiento computacional, mediante la
resoluciéon de problemas y la creacion de proyectos con Scratch, Arduino u otras plataformas
digitales.

4. Disefar y crear productos digitales (presentaciones, documentos, prototipos, simulaciones)
que comuniquen informacion de forma clara, creativa y estructurada.

5. Aplicar herramientas ofimaticas y colaborativas para la busqueda, tratamiento, organizacion y
comunicacion de informacion en entornos digitales.

6. Fomentar la creatividad y la innovacion digital, transformando ideas en soluciones tecnoldgicas
funcionales y sostenibles.

7. Trabajar de forma colaborativa en entornos digitales, desarrollando habilidades sociales,
cooperacion y gestion de proyectos compartidos.

8. Analizar criticamente la informacion digital, evaluando su validez, fiabilidad y pertinencia antes
de su uso o difusién.

9. Valorar el impacto social, ético y medioambiental de la digitalizacion, promoviendo un uso
responsable de la tecnologia en la sociedad.

10. Desarrollar autonomia y capacidad de aprender a aprender, aprovechando recursos digitales
para adquirir nuevos conocimientos y mejorar habilidades tecnoldgicas.

11.Comprender los principios de la robdtica y la automatizacion, aplicandolos en pequefios
proyectos practicos.

12.Integrar sistemas digitales en proyectos tecnolégicos, combinando software, hardware y
dispositivos electronicos.

13.Elaborar y presentar proyectos digitales con comunicacién efectiva, utilizando distintos
formatos multimedia (video, audio, graficos, animaciones).

14. Gestionar informacion y recursos digitales de forma ética y responsable, respetando derechos

de autor y licencias de uso.
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15. Disefar soluciones digitales para problemas reales, fomentando el pensamiento critico y la
toma de decisiones fundamentadas.

16. Utilizar simuladores y herramientas digitales para modelar situaciones, analizar resultados y
proponer mejoras.

17.Explorar nuevas tecnologias emergentes y su posible aplicacion en el dia a dia, fomentando
la curiosidad y la actualizacién tecnologica continua.

18. Aplicar técnicas de digitalizacién para el trabajo colaborativo, incluyendo plataformas online,
foros, wikis y entornos educativos virtuales.

19.Reconocer riesgos y vulnerabilidades en entornos digitales, adoptando medidas de proteccion
y seguridad frente a ciberamenazas.

20.Valorar la digitalizacion como herramienta de innovacién, desarrollo personal y profesional, y

mejora de procesos en distintos ambitos de la sociedad.

12.2.-. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Las competencias especificas son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito.
Las competencias especificas estan relacionadas por un lado con las competencias clave y por otro
con los criterios de evaluacion.

Se detalla a continuacion las cuatro competencias especificas que se desarrollan en esta
programacion, redactadas en los mismos términos en los que aparecen en el Anexo lll del Decreto

110/2022, para la materia de Tecnologia

14.|dentificar Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, ademas de conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas aplicando los conocimientos de hardware y de sistemas
operativos para conseguir gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de
comunicaciéon de uso cotidiano.
Tras cursar la materia, el alumnado debera haber desarrollado destrezas técnicas, no solo para
el manejo de equipos informaticos tanto en su montaje y reparacion como en su gestion a traves
de sistemas operativos, sino también para su uso en la creacion de redes locales. El alumnado
habra manejado dispositivos, herramientas y plataformas virtuales para establecer canales de

comunicacion de uso cotidiano
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1 STEMZ2, CD4 CD5, CPSAA1, CPSAA5, CE3

15.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos y
herramientas del ambito digital, asi como optimizando y gestionando el aprendizaje permanente
Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de configurar su entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion y configuraciéon de las herramientas digitales de forma auténoma y eficaz.
Igualmente, podra utilizar este entorno digital para la busqueda, creacion colaborativa y difusion de la
informacién en funcién de sus necesidades. También sera capaz de gestionar y utilizar su propio
entorno personal digital de aprendizaje permanente para construir nuevo conocimiento, creando y

compartiendo contenidos digitales adecuados a los diferentes contextos

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CD1, CD2, CD3, CCEC3, CPSAA4, CPSAAS5, CE3

16.Aplicar medidas preventivas y correctivas basicas de proteccion de la propia salud, de los
dispositivos y de los datos personales, desarrollando habitos propios del bienestar digital en

contextos formales e informales

Tras cursar la materia, el alumnado seré capaz de identificar y tomar decisiones ante amenazas o
situaciones potencialmente peligrosas en la red, logrando proteger los dispositivos, los datos
personales y la salud. Asimismo, habré desarrollado habilidades para la proteccién de su derecho a la
privacidad en redes sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM5, CD1, CD4,CPSAA2, CPSAA5 CC2, CC3.

17.Ejercer una ciudadania digital proactiva y critica en la red, a partir del conocimiento de las
actuaciones en el contexto tecnoldgico-digital y de la identificacion de sus posibles
consecuencias, desarrollando un uso responsable y ético de la tecnologia en los diversos

ambitos de la vida: escolar, familiar y social

149



AT I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

uuuuuuuuu

Tras cursar la materia, el alumnado debera reconocer la necesidad de hacer un uso adecuado a cada
contexto de herramientas digitales, respetando la propiedad intelectual, la libertad de expresion o la
ideologia. El alumnado habra tomado conciencia sobre la importancia y la necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de las herramientas digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1
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12.3.- SABERES BASICOS

Para adquirir las competencias especificas de la materia, se trabajaran 4 bloques de saberes basicos,

desglosados en sub-bloques, que segun el DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, son para la materia de

Digitalizacion de 4° de ESO, los siguientes:

Bloque A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién

Digitalizacion — 4° ESO

A.1. Ordenadores. Sus
elementos componentes.

A.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de
problemas.

A.1.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

A.1.3. Hardware y software libres.

A.1.4. Consumo responsable de los dispositivos electrénicos: reutilizacion e impacto en el
medioambiente.

A.2. Conexiones y redes

A.2.1. Sistemas de comunicacion e internet.

A.2.2. Dispositivos de red y funcionamiento.

A.2.3. Configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.

A.2.4. Dispositivos conectados. loT+wearables (dispositivos ponibles).

A.2.5. Configuracién y conexion de dispositivos.

Bloque B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Digitalizacion — 4° ESO

B.1. Herramientas digitales
para el aprendizaje.

B.1.1. Busqueda y seleccion de informacion.

B.1.2. Archivo de la informacién.

B.1.3. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

B.2. Herramientas
comunicativas.

B.2.1. Comunicacion y colaboracién en red.

B.2.2. Publicacion y difusion responsable en redes.
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Bloque C. Seguridad y bienestar digital.

Digitalizacion — 4° ESO

C.1. Amenazas para los
dispositivos.

C.1.1. Seguridad de dispositivos.

C.1.2. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

C.2. Amenazas para los
datos.

C.2.1. Seguridad y proteccion de datos.

C.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.

C.2.3. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales

C.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantacion de identidad

C.3. Amenazas
personales.

C.3.1. Seguridad en la salud fisica y mental.

C.3.2. La salud y las tecnoadicciones.

C.3.3. Riesgos y amenazas al bienestar personal.

C.3.4. Opciones de respuesta ante amenazas.

C.3.5. Situaciones de violencia, acoso y de riesgo en la red.

Bloque D. Ciudadania digital critica.

Digitalizacion — 4° ESO

D.1. Sostenibilidad.

D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos,
de productos y sistemas tecnoldgicos.

D.1.2. Transporte y sostenibilidad.

D.1.3. Compromiso ciudadano en el &mbito local y global para la sostenibilidad.

D.2. Ahorro energético.

D.2.1. Arquitectura bioclimatica.

D.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios.

D.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.

D.2.4. Domética.

D.3. Tecnologia 'y
sociedad.

D.3.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la
comunidad.

D.3.2. El papel de la mujer en la ingenieria.
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12.4.-SECUENCIACION:

e BLOQUEAYB 12 EVALUACION
e BLOQUE B Y A22 EVALUACION
e BLOQUE Cy D32 EVALUACION

Contenidos y temporalidad

SdA/UD 1. Arquitectura Informatica. 1ER Trimestre

SdA/UD 2. Sistemas operativos 1ER Trimestre

SdA/UD 3 Aplicaciones de productividad 1ER Trimestre, segundo Trimestre y 3er trimestre
SdA/UD 4 Publicacion y difusion de contenidos. 1ER Trimestre y segundo Trimestre y 3er trimestre
SdA/UD 5. Creacion y edicion de contenido multimedia. Segundo Trimestre

SdA/UD 6. Redes de comunicacion. Segundo Trimestre

SdA/UD 7. Ciberseguridad. 3er trimestre

12.5.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia de Digitalizacién de 4° ESO tiene estrecha vinculacion con las competencias
claves a través de sus conexiones con los correspondientes descriptores del Perfil de salida,

resultando especialmente relevantes en la competencia matematica y en ciencia y tecnologia,

la competencia digital y la competencia emprendedora.

Las competencias especificas de la materia centradas en el buen uso de las tecnologias
digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica
sobre la sociedad digital para afrontar situaciones y problemas habituales a partir de proyectos
tecnoldgicos, responden claramente a la sefalada contribucion. Entre estas situaciones y
problemas cabe mencionar los relacionados con el desarrollo tecnologico sostenible, la
automatizacion y programacion de objetivos concretos, la produccion y transmision de
informacion dudosa y noticias falsas, y el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales,
todos ellos, aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania proactiva, critica, ética y

comprometida tanto a escala local como global.
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Las competencias especificas de la materia tienen un menor grado de conexion con el resto de
competencias clave, aunque, sin embargo, es posible mencionar relaciones destacables. Asi, la

relacion con la competencia personal, social y de aprender a aprender se pone de manifiesto al

tener en cuenta la participacion proactiva de las perspectivas y las experiencias de los demas;

con la competencia ciudadana, al tener que comprender y analizar problemas éticos

fundamentales y de actualidad; con la competencia en conciencia y expresiones corporales,

al ser funsdamental conocer, seleccionar y utilizar con creatividad diversos medios o soportes y

técnicas fundamentales para crear productos tecnoldgicos; con la competencia de comunicacion
linguistica, ya que la expresion oral, escrita o signada debe realizarse con coherencia, correccion
y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participando en interacciones comunicativas;

con la competencia plurilingue, por ultimo, a través de algoritmos para la automatizacion de

soluciones tecnoldgicas, ampliando el repertorio linguistico individual.

12.6.-CARACTERISTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION INICIAL.
La evaluacion inicial deberia permitir al profesorado comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas de la materia en cuestion, en relacion con los criterios de evaluacién del
curso anterior. Los resultados permitiran obtener conclusiones de cara a la programacion del curso

actual.

Por ello, en este apartado, se incluiran los resultados y las conclusiones mas significativas obtenidas
en dicha evaluacion inicial, para lo cual utilizaremos instrumentos variados, como:
ePruebas escritas variadas en las que el alumnado debera argumentar, justificar, analizar,
comparar, explicar, o crear situaciones que demuestren haber asimilado de forma
competencial los contenidos.
ePruebas orales sobre los contenidos y actividades propuestas. Se tendra en cuenta la
expresion en el desarrollo de los contenidos y el grado de adquisicion de los mismos, siempre
desde el punto de vista competencial.
eTrabajos individuales o en grupos, documentales o murales. Se valorara la
secuenciacion, la organizacién, la expresion, la exposiciéon de conceptos, si es completo, la
comprension y el razonamiento y sobre todo la capacidad de trabajar en grupo mostrando

iniciativa y con una actitud autbnoma y responsable.
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Los alumnos seran informados de las rubricas de evaluacion utilizadas en los distintos instrumentos

de evaluacion.

Para la evaluacion inicial se utilizaran los criterios de evaluacién del curso anterior y pruebas de

conocimientos previos

12.7.- CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

La evaluacién es uno de los elementos del proceso educativo de mayor importancia, y requiere una
dedicacion constante por parte del profesorado.

La evaluacion de los alumnos y alumnas se hara de forma continua, formativa y sumativa, teniendo
en cuenta sus respectivas situaciones de partida y sus caracteristicas individuales a través de una
evaluacion inicial. En este proceso de evaluacidén continua, cuando el progreso de un alumno o
alumna no sea el adecuado, se deben establecer medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicion de los estandares de aprendizajes imprescindibles para continuar

el proceso educativo.

Se evaluara el trabajo individual, observando directamente sus actitudes, habitos de trabajo y
destreza en la realizacidon de tareas, supervisando los documentos elaborados y comprobando los
conocimientos y técnicas aprendidas por medio de pruebas (actividades de evaluacién), asi como el
trabajo en equipo, observando su capacidad para integrarse en un grupo de trabajo, asumir
responsabilidades y participar activamente en el funcionamiento del mismo.

La valoracion del desarrollo de las competencias especificas se realiza a través de los criterios de
evaluacion, referente principal para valorar los aprendizajes, que miden tanto los resultados como
los procesos, de una manera abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo, a través de la
adquisicion de los saberes basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia
especifica e incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo competencial que se
espera que alcance el alumnado al finalizar la Educaciéon Secundaria, en el Anexo Il de Decreto
110/2022.

Los criterios de evaluacion seran evaluados a lo largo del trimestre y del curso mediante los
siguientes procedimientos e instrumentos de evaluacion:

« Observacion directa: De manera grupal o personal se observara sistematicamente el
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trabajo del alumno en el aula a la hora de enfrentarse a las diferentes tareas, tanto
individuales como en equipo, al interés, participacion, motivacion, creatividad y originalidad.

Los instrumentos utilizados seran: guia de observacion, registro anecdético y diario de clase.

« Desempeno del alumnado y analisis de sus producciones: Para evaluar el trabajo diario
en clase y en casa se podran revisar los cuadernos de trabajo, que, para favorecer el
aprendizaje seran virtuales: anotaciones y ejercicios en clase, documentos compartidos,
tareas en Google Classroom,... y se utilizaran indicadores diversos a criterio del profesor
(positivos, negativos...). Los trabajos practicos, tanto individuales como en grupo se
evaluaran a través de una rubrica que sera conocida por el alumno con anterioridad a la
evaluacion.

Los instrumentos utilizados seran: Rubricas analiticas asociadas a cada criterio, hojas de

control preguntas sobre el procedimiento, documentos digitales, organizadores graficos, lista
de cotejo y pruebas orales y escritas.

« Interaccioén entre el alumnado Se evaluara la interaccion del alumnado entre si, como
miembro de los grupos de trabajo, reparto de funciones y roles En los proyectos en equipo
los alumnos realizaran también una autoevaluacién de su trabajo y una coevaluacion al
valorar también el trabajo de sus compafieros, reflexionando desde su punto de partida en
cuanto a los logros en funcion de los objetivos propuestos, sus dificultades y valorando la
participacion de los compafieros en las tareas encomendadas.

Los instrumentos utilizados seran: Rubricas de un solo punto, hojas de control de control, listas

de cotejo, registros de observacion, autoevaluacién, coevaluacion, portafolio de grupo y

cuestionarios/encuestas.

Los alumnos seran informados de las rdbricas de evaluacion utilizadas en los distintos

instrumentos de evaluacion.

Se utilizaran rubricas de evaluacion de cada criterio, para evaluar el desempefio de los alumnos,

donde aparezcan con distinto nivel de logro la adquisicion criterio de evaluacion correspondiente.

Ademas, se llevara a cabo un registro (lo mas exhaustivo posible) por parte del profesor, de los
desempefios de los alumnos y alumnas, en un cuaderno fisico o una herramienta digital donde
quede constancia de la recogida de los diferentes datos y cdmo se han empleado los distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacion, también mediante rubrica especifica, asociada al

criterio correspondiente
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Asi, con la evaluacion del criterio realizada por los instrumentos de evaluacién, valorados mediante
rubricas, y haciendo uso de la correspondencia de los descriptores operativos de las competencias

especificas, son valoradas las competencias clave, llevando a cabo la evaluacién competencial.

12.8.- CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

La nota de la evaluacion ordinaria sera el resultado del trabajo realizado a lo largo de todo el curso
teniendo en cuenta todos los procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizados, la evolucion y
cualquier otro aspecto importante a considerar que demuestre el grado de adquisicién de las

competencias y objetivos.

En Educacién Secundaria Obligatoria, para cada materia, las competencias especificas contribuiran
por igual al perfil de salida, siendo su peso el mismo. Asi mismo, cada uno de los criterios de
evaluacion en cada competencia, podra estar sujeto a ponderacion interna.

Se establecera en la medida que sea posible, al menos, dos instrumentos de evaluacion para cada
criterio de evaluacion.

Los criterios de calificacion para los ACNESS varian teniendo en cuenta sus dificultades de
aprendizaje. Se valorara la actitud, el trabajo diario y los resultados de las pruebas realizadas para
comprobar el progreso en su adaptacion curricular.

El Decreto 110/2022, en su Anexo lll, establece los criterios de evaluaciéon relacionados con cada

competencia especifica.

La ponderacion de cada criterio de evaluacion:

Para conocer este dato, primero tenemos que conocer cual sera el peso de cada competencia
especifica. En nuestra programacion, hemos decidido asignar el mismo peso a cada competencia
especifica. Y como dentro de cada competencia especifica hay varios criterios de evaluacion, hemos

acordado dar el mismo peso en la ponderacion a cada uno de ellos:

4° ESO - Digitalizacion
Ponderacion . " . .. Ponderacion Descriptores
Competencia especifica Criterios de evaluacion o )
Comp. Esp. del Criterio Ev. | relacionados
. Criterio 1.1. Conectar y configurar STEM1
CEA1. Identificar y resolver . i . .
. i dispositivos, asi como gestionar redes STEM2
problemas técnicos sencillos, ) o
A . locales, aplicando los conocimientos y CD4
25% ademas de conectar y configurar . . 6%
dispositivos a redes domésticas | PTOCeS°S asociados a sistemas de CD5
IP ol imientos d comunicacién aldmbrica e inalambrica con CPSAA1
aplicando los conocimientos de
P i una actitud proactiva. CPSAA5
hardware y de sistemas

157



Guadalupe

I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

operativos para conseguir
gestionar las herramientas e
instalaciones informaticas y de
comunicacién de uso cotidiano.

Criterio 1.2. Instalar y mantener sistemas
operativos configurando sus caracteristicas
en funcién de las necesidades personales,
para gestionar archivos y carpetas,
realizando copias de seguridad y mejorando
el rendimiento general del equipo.

4%

Criterio 1.3. Resolver problemas técnicos
sencillos analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica
y reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

7,5%

Criterio 1.4. Valorar la adquisicion y uso
responsables de los dispositivos
electronicos, su reutilizacion e impacto en el
medioambiente.

7,5%

CE3

25%

CE2. Configurar el entorno
personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando
los recursos y herramientas del
ambito digital, asi como
optimizando y gestionando el
aprendizaje permanente.

Criterio 2.1. Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos y herramientas
digitales, asi como la red personal de
aprendizaje, de manera auténoma, eficaz y
adecuada.

5%

Criterio 2.2. Buscar y seleccionar
informacion en funcion de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con sentido
critico y de manera segura, atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, y contrastandola informacién
procedente de diferentes fuentes y
evaluando su pertinencia.

6%

Criterio 2.3. Crear, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa.

6%

Criterio 2.4. Interactuar en espacios
virtuales de comunicacién y plataformas de
aprendizaje colaborativo, compartiendo y
publicando informacion y datos,
adaptandose a diferentes audiencias con
una actitud participativa y respetuosa al
tiempo que cumpliendo las normas
establecidas en la etiqueta digital.

6%

Criterio 2.5. Valorar tanto la diversidad
personal y cultural como de la resolucién
pacifica de conflictos.

2%

CD1
CD2
CD3
CPSAA1
CPSAA4
CPSAAS
CE3
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25%

CE3. Aplicar medidas
preventivas y correctivas
basicas de proteccién de la

Criterio 3.1. Proteger los datos personales y
la huella digital generada en internet
configurando las condiciones de privacidad
de las redes sociales y espacios virtuales de

9%

CCL3
STEM5
CD1
CD4

propia salud, de los dispositivos
y de los datos personales,
desarrollando habitos propios
del bienestar digital en contextos
formales e informales.

trabajo.

Criterio 3.2. Configurar y actualizar
contrasefias, sistemas operativos y sistemas
de proteccién informatica de forma periédica
en los distintos dispositivos digitales de uso
habitual.

9%

Criterio 3.3. Identificar y tomar decisiones
responsables ante situaciones que
representan una amenaza en la red
(ciberacoso, grooming, suplantacién de la
identidad, adiccion a los juegos en linea...)
escogiendo la mejor solucién entre diversas
opciones y valorando el bienestar personal y
colectivo.

7%

CPSAA2
CPSAAS
cc2
CC3

25%

CE4. Ejercer una ciudadania
digital proactiva y critica en la
red, a partir del conocimiento de
las actuaciones en el contexto
tecnologico-digital y de la
identificacion de sus posibles
consecuencias, desarrollando
un uso responsable y ético de la
tecnologia en los diversos
ambitos de la vida: escolar,
familiar y social.

Criterio 4.1. Hacer un uso ético de los datos
y las herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando las
licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracioén y participacion
activa en la red.

5%

Criterio 4.2. Reconocer las aportaciones de
las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y en el comercio electronico,
siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

5%

Criterio 4.3. Analizar de forma critica los
mensajes recibidos teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad,
sesgos y caducidad, tomando conciencia de
la importancia de la oportunidad, facilidad y
libertad de expresion que suponen los
medios digitales conectados.

5%

Criterio 4.4. Reconocer las aportaciones del
activismo en linea y valorarlas: plataformas
de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado
asi como comunidades de hardware y
software libres.

5%

Criterio 4.5. Identificar y aplicar de forma
critica indicadores propios de la ética en el
uso de datos y herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada y
soberania tecnoldgica.

5%

CD3, CD4,
CPSAAL,
cc1, Ce2,
CC3, cca,
CE1.
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LA CALIFICACION SERA:

Los resultados de la evaluacion y, en su caso, las calificaciones se expresaran en los siguientes
términos: Insuficiente, Suficiente, Bien, Notable y Sobresaliente, considerandose negativa la de
Insuficiente y positivas, las demas. Estas calificaciones iran acompafadas de una expresion

numeérica de cero a diez, sin decimales, conforme a la siguiente escala:

Insuficiente: 1, 2 ,3 ,4.
Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7, 8.

Sobresaliente: 9, 10.

Es decir, al final de cada una de las evaluaciones y al finalizar el curso académico se llevara a cabo
una valoracion sobre los objetivos y las competencias clave alcanzados por cada alumno que se

expresara en un numero entero de 0 a 10.

Para la obtencion de la calificacion en la evaluacioén final ordinaria (junio), se tendra en cuenta la

ponderacién de todos los criterios trabajados a lo largo del curso.

En cada evaluacidon se valoraran las situaciones de aprendizaje llevadas a cabo, con los criterios
trabajados en ella, ponderados en la proporcion que les corresponda.

La superacion de la materia (en cada evaluacion o en la evaluacion final ordinaria) supone que el

alumno obtenga una calificacion final, igual o superior a cinco (5) puntos, una vez aplicados los

criterios de calificacion recogidos en esta programacion.
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RUBRICAS PARA EVALUAR LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

Insuficiente
0-4

Suficiente/Bien
5-6

Notable
7-8

Sobresaliente
9-10

Criterio 1.1. Conectar y configurar
dispositivos, asi como gestionar redes
locales, aplicando los conocimientos y
procesos asociados a sistemas de
comunicacioén alambrica e inalambrica
con una actitud proactiva.

Realiza conexiones basicas
sin supervision, pero tiene
dificultades con
configuraciones mas
avanzadas.

Configura dispositivos con
alguna asistencia, pero
requiere apoyo en redes
complejas.

Configura y soluciona problemas
de red de manera independiente,
incluso en entornos mas
complejos.

Demuestra un alto grado de
competencia al configurar y
optimizar redes complejas de
manera proactiva.

Criterio 1.2. Instalar y mantener
sistemas operativos configurando sus
caracteristicas en funcién de las
necesidades personales, para
gestionar archivos y carpetas,
realizando copias de seguridad y
mejorando el rendimiento general del
equipo.

Realiza instalaciones basicas
de sistemas operativos, pero
tiene dificultades con
configuraciones avanzadas.

Configura sistemas operativos
béasicos y realizar copias de
seguridad, pero puede requerir
ayuda en situaciones mas
complicadas.

Administra sistemas operativos,
optimizar su rendimiento y
gestionar archivos de manera
independiente.

Demuestra un alto grado de
competencia al realizar
instalaciones avanzadas,
automatizar tareas y optimizar
sistemas de manera eficiente.

Criterio 1.3. Resolver problemas
técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en
caso necesario.

Resuelve problemas técnicos
simples siguiendo
instrucciones especificas, pero
tiene dificultades con
problemas mas complejos.

Analiza y soluciona problemas
técnicos con cierta supervision,
pero puede requerir apoyo en
casos complicados.

Identifica y resuelve problemas
de manera auténoma, incluso
problemas de moderada
complejidad.

Denota un alto grado de
competencia al solucionar
problemas complejos de manera
critica y efectiva.
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Criterio 1.4. Valorar la adquisicion y
uso responsables de los dispositivos
electrénicos, su reutilizacion e impacto
en el medioambiente.

Reconoce la importancia de la
responsabilidad ambiental,
pero puede no estar
completamente consciente de
sus acciones.

Comprende la importancia del
uso responsable y la
reutilizacion de dispositivos,
pero puede no aplicarlo de
manera constante.

Evalla y toma decisiones
conscientes sobre dispositivos y
su impacto ambiental, actuando
de manera responsable la
mayoria del tiempo.

Lidera iniciativas de
sostenibilidad y promueve la
responsabilidad ambiental en
otros, mostrando un compromiso
excepcional con la sostenibilidad.

Criterio 2.1. Gestionar el aprendizaje
en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de recursos y
herramientas digitales, asi como la red
personal de aprendizaje, de manera
auténoma, eficaz y adecuada.

Tiene dificultades significativas|
en la gestion del entorno
digital.

Gestiona su entorno digital de
manera basica, con
dependencia.

Gestiona su entorno digital de
manera competente.

Gestiona de manera auténoma
su entorno digital de aprendizaje
de forma experta.

Criterio 2.2. Buscar y seleccionar
informacién en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y de
manera segura, atendiendo a criterios
de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, y contrastandola informacién
procedente de diferentes fuentes y
evaluando su pertinencia.

Tiene dificultades significativas|
en la busqueda y evaluacion
de informacion.

Busca informacion con limitado
sentido critico.

Muestra un sentido critico
razonable al buscar y evaluar
informacion.

Muestra un sentido critico
excepcional al buscar y evaluar
informacién de manera segura.

Criterio 2.3. Crear, integrar y
reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa.

Tiene dificultades significativas|
en la busqueda y evaluacion
de informacion.

Busca informacion con limitado
sentido critico.

Muestra un sentido critico
razonable al buscar y evaluar
informacién.

Muestra un sentido critico
excepcional al buscar y evaluar
informacién de manera segura.

Criterio 2.4. Interactuar en espacios

Interactia de manera ineficaz

Interactua de manera limitada
en espacios virtuales y a veces

Interactua de manera competente
en espacios virtuales, respetando

Interactua de manera ejemplar
en espacios virtuales,
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virtuales de comunicacién y
plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y
publicando informacién y datos,
adaptandose a diferentes audiencias
con una actitud participativa y
respetuosa al tiempo que cumpliendo
las normas establecidas en la etiqueta
digital.

en espacios virtuales y no
respeta la etiqueta digital.

no respeta la etiqueta digital.

la etiqueta digital.

respetando la etiqueta digital.

Criterio 2.5. Valorar tanto la
diversidad personal y cultural como de
la resolucion pacifica de conflictos.

Muestra una comprension muyj
limitada de la diversidad y la
resolucién de conflictos.

Comprende la diversidad y
muestra una competencia

basica en la resolucién de

conflictos.

Valora la diversidad y resuelve
conflictos de manera competente.

Valora profundamente la
diversidad y resuelve conflictos
de manera pacifica.

Criterio 3.1. Proteger los datos
personales y la huella digital generada
en internet configurando las
condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de
trabajo.

Tiene dificultades significativas|
en proteger datos personales
y configurar condiciones de
privacidad.

Configura condiciones de
privacidad de manera basica,
pero con errores frecuentes.

Configura condiciones de
privacidad de manera
competente en redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

Protege de forma experta los
datos personales y configura
condiciones de privacidad de
manera ejemplar.

Criterio 3.2. Configurar y actualizar
contrasefnas, sistemas operativos y
sistemas de proteccion informatica de
forma periddica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.

No configura ni actualiza
contrasefias y sistemas de
proteccion de forma periodica.

Configura y actualiza
contrasefas y sistemas de
proteccion de forma ocasional.

Configura y actualiza contrasefias|
y sistemas de proteccion de
forma periédica en dispositivos
digitales de uso habitual.

Configura y actualiza
contrasefas y sistemas de
proteccion de forma experta y
rigurosa.

Criterio 3.3. Identificar y tomar
decisiones responsables ante
situaciones que representan una
amenaza en la red (ciberacoso,
grooming, suplantacion de la identidad,
adiccion a los juegos en linea...)
escogiendo la mejor solucién entre

No identifica ni toma
decisiones responsables ante
amenazas en la red.

Identifica algunas amenazas
en la red pero no siempre toma
decisiones responsables.

Identifica y toma decisiones
responsables ante amenazas en
la red, considerando el bienestar
personal y colectivo.

Identifica de manera experta y
toma decisiones responsables
ante amenazas en la red,
priorizando siempre el bienestar
personal y colectivo.
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diversas opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.

Criterio 4.1. Hacer un uso ético de los
datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando las licencias de
uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracién y
participacion activa en la red.

No respeta normas de ética
digital ni licencias de
propiedad intelectual.

Aplica normas de etiqueta
digital y licencias de manera
basica.

Aplica normas de ética digital y
licencias de manera competente.

Aplica normas de ética 'y
licencias de manera ejemplar.

Criterio 4.2. Reconocer las
aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones
administrativas y en el comercio
electrénico, siendo consciente de la
brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

No reconoce aportaciones de
tecnologias digitales ni brecha
social.

Reconoce aportaciones y
brecha social de forma
limitada.

Reconoce aportaciones y brecha
social conscientemente.

Reconoce aportaciones y brecha
social de manera experta.

Criterio 4.3. Analizar de forma critica
los mensajes recibidos teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad,
tomando conciencia de la importancia
de la oportunidad, facilidad y libertad
de expresion que suponen los medios
digitales conectados.

No analiza mensajes
criticamente ni considera
aspectos como sesgos.

Analiza mensajes de forma
béasica considerando algunos
aspectos.

Analiza mensajes de manera
competente considerando
diversos aspectos criticos.

Analiza mensajes de manera
experta, evaluando todos los
aspectos relevantes.

Criterio 4.4. Reconocer las
aportaciones del activismo en linea y
valorarlas: plataformas de iniciativa
ciudadana y cibervoluntariado asi
como comunidades de hardware y
software libres.

No reconoce aportaciones del
activismo en linea ni valora
iniciativas ciudadanas o
comunidades libres.

Reconoce aportaciones y
valora ocasionalmente.

Reconoce aportaciones y valora
activamente iniciativas
ciudadanas y comunidades libres.

Reconoce aportaciones y valora
altamente, siendo experto.
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Criterio 4.5. Identificar y aplicar de
forma critica indicadores propios de la
ética en el uso de datos y No identifica ni aplica
herramientas digitales: inteligencia indicadores éticos en el uso de
artificial, sesgos algoritmicos e datos y herramientas digitales.
ideoldgicos, obsolescencia

Identifica y aplica indicadores
éticos de manera experta y
rigurosa.

Identifica de forma basica y Identifica y aplica indicadores
aplica en ocasiones. éticos de manera competente.

programada y soberania tecnolégica.

Cualquier criterio de evaluacion recogido en la tabla anterior, puede ser evaluado con cualquiera de los procedimientos e instrumentos de evaluacion

recogidos en el punto de “Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacién”
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12.9.- SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje
nos permiten dar respuesta al como ensefar y evaluar, que retomamos a continuacion para esta
materia. Las situaciones de aprendizaje se desarrollan en torno a una serie de principios y criterios
generales que favorecen la consecucién de las competencias especificas planteadas para la materia
de Digitalizacion situando al alumnado como centro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, las actividades parten de la contextualizacion de elementos clave al entorno en el que se
desarrolla la actividad de aprendizaje; al desarrollo competencial, entendiendo como tal la
combinacion de conocimientos, destrezas y actitudes proyectadas mediante la definicion de las
competencias especificas de la materia; y, por ultimo, al del estudiante dentro del proceso
aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel competencial del alumnado, asi como el momento evolutivo
en el que se encuentra.

Se aplican los principios basicos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): el analisis de
estrategias de representacion o reconocimiento de los contenidos y conocimientos establecidos, de
estrategias de motivacion que fundamenten por qué aprender estos conocimientos y, por ultimo, de
aquellas estrategias de accion y expresion que respondan a cdmo vamos a llevarlo a cabo. El 6ptimo
desarrollo de las competencias especificas de la materia se favorece a través de recursos idoneos
y en espacios adecuados, acordes con los requerimientos propios de la materia y que supongan la
no existencia de barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial o emocional de
nuestro alumnado, con el fin de asegurar su participacion y aprendizaje.

Por otra parte, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo y la diversidad de situaciones de
aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del alumnado con una
vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que
plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y, especialmente, la de género para contribuir
al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible siendo el protagonista de su aprendizaje.

Se ha de tener presente el caracter practico de la materia, el enfoque competencial del curriculo y
la coherencia con las materias especificas que se estudiaran a lo largo de la etapa, asi como la
preparacion para aplicar sus contenidos en el resto de las materias y en la propia realidad cotidiana
del alumnado.

Por ello, la materia debe basarse en el disefio de situaciones de aprendizaje especificas para la
resolucion de problemas reales.

En este sentido, las situaciones de aprendizaje se han de desarrollar de forma practica. La variedad

de saberes basicos establecidos para la materia nos impulsa a plantear situaciones de aprendizaje
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dispares en cuanto a su enfoque, si bien el nexo comun de todas ellas tiene que ser este tratamiento
practico de la misma.

Se debe fomentar el trabajo tanto individual como colectivo, tanto la colaboracion como el
autoaprendizaje y favorecer que el avance competencial del alumnado logre, de forma progresiva,
que este asuma una mayor implicacion en la toma de decisiones en relacién con la consecucion de
sus objetivos y con la planificacion del proceso.

Se ha de tener en cuenta el caracter interdisciplinar de la materia para adquirir un desarrollo
competencial integral. En esta misma linea, el docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha
de presentar la informacion a la diversidad del alumnado mediante diferentes sistemas de
comunicacién, expresion y representacion, asi como en formatos y soportes distintos teniendo en
cuenta su capacidad de percepcidn, comprension o el uso del lenguaje, entre otros. Igualmente se
ha de tener en cuenta el caracter positivo de las soluciones adoptadas desde la digitalizacion en la
realizacion de propuestas donde la accesibilidad universal (fisica, espacial y cognitiva) esté presente
en el ambito de las personas con discapacidad.

Tras los planteamientos para fijar las bases del proceso de representacion de la materia, es decir,
del reconocimiento y construccion de la materia, se ha de favorecer la motivacion y facilitar la
participacion activa en el proceso de ensenanza aprendizaje del alumnado. Organizar entornos de
aprendizaje cooperativo e individual, permitir la exploracion y experimentacion y lanzar propuestas
creativas que impliquen no controlar una respuesta univoca, son estrategias para consolidar la

participacion del alumnado en todo el proceso de una forma activa y critica con su propio trabajo.

La propuesta de situaciones de aprendizaje conviene desarrollarla en espacios acondicionados
adecuadamente para materializar los proyectos que engloben todos los saberes, con un enfoque
competencial, practico y que permita incorporar técnicas de trabajo diversas. Su enfoque
pedagaogico y su desarrollo curricular seran condicionantes para la implicacion del alumnado en su
proceso de aprendizaje y, por lo tanto, un aspecto relevante para tener en cuenta entre los aspectos
metodologicos de la materia. En este mismo sentido, resulta conveniente tener presente que el
desarrollo de proyectos y trabajos de investigacidon supone una opcidn muy adecuada como
orientaciéon metodoldgica vertebradora de situaciones de aprendizaje capaces de movilizar los
saberes basicos de la materia. Anticipando el contenido del apartado de situaciones de aprendizaje,
la aplicacion de este enfoque competencial conduce a fomentar distintas formas de organizacion del
trabajo en equipo y el debate multidisciplinar como principios y orientaciones basicas del desarrollo

de la materia.
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Tecnologia 4° ESO

Producto final: Dossier digital con
los tres tipos de practicas
integradas.

Temporalizacion: 8-9 sesiones

Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacion Basicos
Cr.1.3
Cr.14
Cr.2.1
1. Explorando el interior del CE1 r
denad CE2 Cr.2.2 A1
ordenador Cr.2.3
Cr.24
Reto: Reconocer, clasificar y r
. e Cr.2.5
explicar la funcién de los
principales componentes fisicos y
I6gicos de un PC
Producto final: Infografia digital o
presentacion interactiva con el
analisis de los componentes.
Temporalizacién: 4-5 sesiones
2. El mundo de los sistemas
operativos
Reto: Analizar las caracteristicas,
ventajas e inconvenientes de distintos Cr.1.2
sistemas operativos y valorar cual se CE1 CE2 Cr. 2.1
adapta mejor a diferentes necesidades. CE4 Cr.2.2
Cr.23 A1
Cr.24
Producto final: Presentacion digital o Cr.25
mural comparativo elaborado en Cr.4.4
equipo.Trabajo o Google Site
Temporalizacién:6-7sesiones
3. Domina las herramientas digitales
Reto: Elaborar documentos, hojas
de célculo y presentaciones
aplicadas a un proyecto concreto Cr.2.3
utilizando LibreOffice. CE2 CE4 Cr. 4.1 B1 B2
Cr.4.2
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Situacion de Aprendizaje

Tecnologia 4° ESO

Competencia
Especifica

Criterios de
evaluacion

Saberes
Basicos

18. Creando imagenes digitales

Reto: Disenar y editar imagenes
aplicando distintas herramientas de
GIMP para comunicar mensajes
visuales.

Producto final: Galeria digital con las
imagenes editadas y un breve

comentario explicativo.

Temporalizacion: 9-10 sesiones

CE2 CE4

Cr.23
Cr. 4.1
Cr.4.2

B1 B2

4. Podcast en el aula

Reto: Grabar y editar un podcast
educativo utilizando Audacity,
aplicando técnicas basicas de edicion
de audio (cortes, mezcla de pistas,
efectos).

Producto final: Podcast finalizado y
publicado en formato digital.

Temporalizacién: 10-11 sesiones

CE2 CE4

Cr.23
Cr.41
Cr.4.2

B1 B2

5. Conectando la oficina

Reto: Planificar la estructura de una
red informatica para una pequena
empresa, definiendo dispositivos,
conexiones y medidas de seguridad
basicas.

Producto final: Plano de la red
acompafiado de una presentacion

explicativa.

Temporalizacién: 10-11 sesiones

CE1

Cr.11
Cr.14

A2C1C2C3
D2

6. Robots en accién

Reto: Disefiar y programar un robot
sencillo con Arduino o crear un proyecto
interactivo en Scratch que resuelva un
reto concreto.

Producto final: Programa funcionando

CE2 CE4

Cr.23
Cr. 41

B1 B2
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Tecnologia 4° ESO

Situacion de Aprendizaje Competencia Criterios de Saberes
Especifica evaluacion Basicos
Yy memoria técnica breve. Cr.4.2

Temporalizacién: 8-9 sesiones

7. Navegando con responsabilidad

Reto: Analizar como las redes sociales

gestionan la privacidad, la seguridad y el Cr. 3.1

respeto entre usuarios, y elaborar un Cr.3.2

codigo de conducta digital propio. CE3 Cr.3.3 C1C2C3 D1
CE4 Cr. 4.3 D3

Producto final: Documento o Google Cr.4.5

Site con el cddigo de conducta y
reflexiones finales.

Temporalizacion: 8-9 sesiones

12.10.- RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

A lo largo de las diferentes situaciones de aprendizaje planteadas, se alternaran sesiones en las
que el profesor explicara la materia e introducira aquellos saberes necesarios, con sesiones de
trabajo en las que iran desarrollando los retos planteados en cada una de ellas

Se trabajara principalmente el aprendizaje basado en proyectos y en servicios. El profesor actuara
como transmisor de conocimientos y organizara las actividades de aprendizaje, que se llevaran a
cabo en grupos heterogéneos de alumnos. Se plantearan retos que han de resolver utilizando los

saberes adquiridos. Sera una metodologia activa que fomente el trabajo cooperativo

Se utilizaran recursos interactivos libres y comerciales para conexionar con su libro de texto.

Visitaremos diferente alojamientos web. Y usaremos presentaciones de elaboracién propia.

Las distintas situaciones de aprendizaje planteadas hacen uso de diferentes programas de
simulaciéon como Crocodile Technology, de disefio CAD como QCAD, asi como aplicaciones de
Google Workspace, tales como Google Classroom, Documentos de Google, etc. Asi mismo se

realizaran presentaciones con youtube, videos, paginas de tutoriales como slideshare, aplicaciones
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de dispositivos moviles, blogs, correo electrénico, foros y grupos de debate

Como recursos técnicos se utilizaran materiales comerciales (madera, plastico, pintura, etc.), a modo
ejemplo y para asegurar la comprension de partes de circuitos 0 mecanismos que entraien cierta

dificultad de comprension por parte del alumnado.

El uso de los equipos informaticos individuales de cada alumno, asi como, el aula de informatica del
centro para trabajar los diferentes programas libres y comerciales que los alumnos deben conocer

para afianzar la etapa aprendizaje de la tecnologia en todas sus areas.

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor relevancia en la actuacion del
profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es necesario para facilitar el proceso disefiar
actividades que puedan cumplir una funcion de diagnéstico, de refuerzo o ampliacion, de resumen,
de evaluacion y de desarrollo y aprendizaje. Dichas actividades deben cumplir los siguientes criterios
basicos:

- Permitir que el alumno/a aprecie su grado inicial de competencia en los contenidos de

aprendizaje.

- Facilitar la autorregulacion del ritmo de ejecucion y aprendizaje como tratamiento

especifico a la diversidad de los alumnos.

- Presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el alumno.

- Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes sobre la base o

superacion de sus conocimientos previos.

- Desarrollar los distintos tipos de contenidos de area de una manera interrelacionada.

- Agrupar a los alumnos de multiples formas que faciliten el trabajo cooperativo.

- Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes funcionales que sean

motivantes para los alumnos.

- Familiarizar al alumno con el entorno del area, con los espacios y materiales propios

de las actividades tecnoldgicas, y promover su uso adecuado.

- Utilizar la cooperacion entre iguales como experiencia didactica en la que se ponen en

juego el dialogo, el debate, la discrepancia, el respeto a las ideas de otros, el consenso, las

disposiciones personales.

- Predisponer y reforzar el habito de lectura con textos seleccionados a tal fin.

- Desarrollar la comprension lectora y la expresion oral y escrita.

- Incidir, asimismo, en la comunicacion audiovisual y en el uso de las tecnologias de la
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informacion y de la comunicacién.

De manera mas especifica, la légica de las competencias conlleva:
o Desplazar los procesos de ensefianza referidos a la transmisién de informaciones y
conocimientos por los de adquisicidn de capacidades y competencias. En este mismo sentido,
subrayar el conocimiento aplicado, el saber practico, frente al aprendizaje memoristico.
o Utilizar las ideas y conocimientos previos de los alumnos como soporte para nuevos
esquemas mentales que reformulen o desarrollen los disponibles.
o Emplazar a la busqueda, seleccion, analisis critico, tratamiento, presentacion y
aplicacion de los conocimientos; de tal manera que la funcion docente se vincule a “tutorizar”
el aprendizaje, estimular y acompafar.
o Aproximar la naturaleza del conocimiento a situaciones cotidianas y problemas
practicos, a los contextos y entornos sociales, para que el aprendizaje resulte relevante.
° Facilitar situaciones que requieran procesos de metacogniciéon del alumnado
y ayuden a adquirir habilidades de autorregulacion, tanto para aprender como para aprender a
aprender.
o Recurrir a actividades didacticas en clave de “situaciones-problema”, en las que se
requieren procesos cognitivos variados y la aplicacion de lo que se sabe o de lo que se sabe
hacer a situaciones que resultan cercanas, habituales y previsibles.
o Alternar y diversificar las actuaciones y situaciones de aprendizaje de acuerdo con la
motivacion y los intereses del alumnado
o Acentuar la naturaleza formativa y orientadora de la evaluacién, asociada, de manera
continua, al desarrollo de las practicas y procesos de ensehanza y aprendizaje; que pueden
ser revisados y ajustados de acuerdo con las informaciones y registros de la evaluacion

formativa.

Identificacion del proceso didactico con el objetivo fundamental de la materia
Los objetivos fundamentales del area de Tecnologia son: Conseguir que los alumnos y alumnas
adquieran una cultura tecnoldgica que les permita apreciar la influencia de la tecnologia en sus vidas
y conocer las claves del funcionamiento de los objetos que les rodean. Dotar al alumnado de
destrezas y estrategias que les permitan resolver problemas de una forma sistematica. Aprender a

manejar aquellas maquinas y aparatos relacionados con las nuevas tecnologias de la informacion.
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Organizacion del trabajo.

El trabajo con los alumnos y alumnas se estructura en dos fases sucesivas:

Informacion

En nuestro Proyecto intentamos que los conceptos, procedimientos y actitudes surjan de un contexto:
el entorno. Los contenidos se organizan alrededor de objetos directamente observables por los

alumnos, existente en el entorno o relacionado con las actividades cotidianas de las personas.
Practica

La segunda parte se centra en conceptos correspondientes a los diferentes bloques del curriculo,
intercalando diversas actividades y proyectos.

. Las actividades del interior del tema se clasifican en varias categorias: Observa y
describe, referidas a hechos, conceptos y objetos observables directamente por los alumnos;
Analiza el entorno tecnologico, con propuestas de observacion de objetos, construcciones, etc.,
menos directamente relacionados con la realidad de los alumnos; Comunica, para la aplicacién de
las destrezas de comunicacion verbal y grafica; Practica, para aplicar inmediatamente lo estudiado;
y Planifica, destinadas al desarrollo de las habilidades de organizacién y gestion.

. Los proyectos no solamente se plantean como actividades integradoras de los
conocimientos adquiridos, sino que en muchos casos se utilizan como refuerzo de conceptos o
hechos concretos. En todos los casos se incluyen las técnicas de trabajo necesarias para la
realizacidn del proyecto.

La elaboracion de los citados proyectos se articula en base a SAA/UD, que tendran en cuenta:

e) Principios metodologicos
En los que se valorara el diferente nivel de desarrollo del alumnado, partiendo de sus conocimientos
previos y canalizando el aprendizaje a través de sus propias experiencias. De esta forma, se puede
conseguir un aprendizaje verdaderamente significativo, y atender a la diversidad de motivaciones,
capacidades e intereses de los alumnos.

f) Principios didacticos
Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno «aprenda a aprender».
El aula se divide en dos partes, una para las clases de teoria y debate, y otra donde se encuentra
el almacén y taller. El grupo de clase esta formados por cinco alumnos y teniendo como referencia
los resultados obtenidos en el «Test de conocimientos previos». irdn rotando en diferentes grupos

a lo largo del desarrollo de las diferentes SAA/UD.

173



T I.E.S.O. LAS VILLUERCAS. GUADALUPE. CACERES.
CURSO 2025-2026

uuuuuuuuu

La exposicion de los contenidos se completa con otras secciones complementarias: Seguridad, con
las normas y recomendaciones para el correcto manipulado de herramientas, operadores, etc.;
Fuera del aula, propuestas diversas para aplicar los conocimientos adquiridos a la vida cotidiana y

Nuevas tecnologias, con avances tecnoldgicos de interés.

12.11.- MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses y
motivaciones, asi como diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que
debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles. Las medidas de atencién a la diversidad,
en los casos mas extremos, se llevaran siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de
Orientacién del centro.

A partir de la informacién recabada tras la evaluacion inicial y de aquella que nos facilite el
Departamento de Orientacion detectamos los distintos ritmos y estilos de aprendizaje de nuestro

alumnado.

Adaptaremos la ubicacion de los alumnos, si fuera necesario, para aquellos que necesiten estar
mas cerca de la pizarra en las explicaciones del profesor (problemas de vision o audicion).
En la elaboracién de los grupos de trabajo, tendremos en cuenta las diferencias individuales,
procurando hacer grupos heterogéneos y repartir los roles dentro del grupo en funcion de las
capacidades de cada uno

Si tenemos alumnos con necesidad de una Adaptacion Curricular Individualizada, la
elaboraremos con el apoyo del Dpto. de Orientacion, pero de forma que, en la medida de lo

posible, realice su tarea dentro del grupo al que pertenezca.

Alo largo del curso, en funcién de las necesidades que vayamos detectando, adoptaremos
las medidas ordinarias, asi como las estrategias especificas de atencion y respuesta educativa

a las diferencias individuales, a través de:

e Planes especificos de refuerzo, con actividades destinadas a este fin para aquellos alumnos que
les cueste seguir el ritmo de la clase.

o Planes especificos de recuperaciéon. A aquellos alumnos que vayan suspendiendo las diferentes
evaluaciones, se les iran proponiendo actividades y tareas encaminadas a recuperar aquello en lo

que fallaron, en funcién de los criterios de evaluaciénevaluados.
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e Planes especificos de enriquecimiento curricular. Se potenciara que aquellos alumnos que
sobresalen o tienen un especial interés en algun campo puedan profundizar en ello a través de

actividades o recursos que favorezcan ese enriquecimiento.

Estas estrategias iran acompanadas del establecimiento de las medidas de ajuste, flexibilizacion y
alternativas metodoldgicas necesarias, con el fin de dar respuesta adecuada a las diferencias

individuales del alumnado

12.12.- PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION.
PLAN DE REFUERZO O RECUPERACION PARA EL ALUMNADO QUE HAYA PROMOCIONADO CON MATERIAS
SUSPENSAS:

Este plan se aplicara a lo largo del curso escolar a aquellos alumnos que han promocionado con la

materia de Tecnologia y Digitalizacion pendiente y no hayan alcanzado los objetivos planteados en

dicha programacion; se dara a conocer al alumnado implicado a comienzo de curso.

Actividades de recuperacion

El alumnado que promocione con evaluacién negativa en la materia debera seguir un programa
personalizado de refuerzo y recuperacion siguiendo las pautas establecidas en el departamento

y adaptandolo a la situacion individual de cada alumno o alumna.

Los alumnos seran evaluados a lo largo del proceso de aprendizaje del curso presente, de forma
que el profesor que imparta clase en el curso actual determinara si dicho alumno ha alcanzado los
objetivos establecidos para el curso pendiente y el actual.

. Las medidas de refuerzo a aplicar por parte del profesor seran las siguientes:
“*Resolucion de las dudas personales de cada alumno respecto a los niveles
imprescindibles de cada evaluacion
s Correccidn de las tareas o trabajos que les han sido encomendadas para realizar en

casa.

>

Correccidon de esquemas de sintesis y resumenes de las diferentes SAA/UD trabajadas

R/
%

realizados por los alumnos.
. Las actuaciones que el alumno realizara como medida del presente plan de
recuperacion en el domicilio familiar en horario extraescolar seran:
- Elaboracién por parte de los alumnos de esquemas de sintesis y resumenes de las
diferentes SAA/UD.
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- Elaborar un cuestionario sobre las diferentes dudas que les surjan durante el estudio de
los contenidos vy la realizacidn de actividades encomendadas para su realizacion en el
domicilio familiar.

- Busqueda de informacion y realizacion de los trabajos encomendados.

PLAN DE REFUERZO PARA EL ALUMNADO QUE PERMANEZCA UN ANO MAS EN EL MISMO CURSO DE
SECUNDARIA SIENDO LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIA UNA DE LAS NO SUPERADAS EL ANO ANTERIOR.

Este plan se aplicara a lo largo del curso escolar a aquellos alumnos que permanezcan un afiio mas
en el mismo curso de Secundaria, para ellos el tutor facilitara al profesor el informe de evaluacion final
de la materia de Tecnologia del curso anterior, con el fin de obtener la informacién necesaria acerca de

las dificultades de aprendizaje delalumno/a.

Con esta informacion se elaboraran unas medidas de refuerzo con caracter individualizado, es decir,
haciendo mayor hincapié en aquellos contenidos imprescindibles que no adquirié el alumno/a el

curso pasado.

Se dara a conocer dicho plan al alumnado implicado a comienzo de curso.

Por otra parte, se aplicara durante el tercer trimestre para aquellos alumnos que se encuentran en
fundado riesgo de ser calificado negativamente a final de curso para la primera y segunda evaluacion

y aquellos que se prevea que no van a alcanzar los planteados para la 3% evaluacion.

Este plan se llevara a término mediante la puesta en practica de las siguientes medidas de refuerzo:
. Sera de aplicacién dentro del aula en horario escolar y en el domicilio familiar del alumno
en horario extraescolar. Esta medida viene a potenciar la participacion de las familias en el
desarrollo del curriculo.

. Las medidas de refuerzo que tendran lugar dentro del aula abarcaran unos 25 minutos
0 media sesion del computo total semanal y de una sesion en 4° de ESO sobre un total de tres
semanales.
- Las medidas de refuerzo a aplicar por parte del profesor dentro del aula seran las
siguientes:
11.  Revision y repaso de los contenidos correspondientes a los niveles imprescindibles
de cada evaluacion

12.  Resolucion de las dudas personales de cada alumno respecto a los mismos.
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13.  Realizacion de ejercicios y actividades vinculados con los contenidos
imprescindibles y orientados a alcanzar las competencias basicas con las que estan

relacionados.
14.  Correccion de las tareas o trabajos que les han sido encomendadas para realizar en
casa.
15.  Correccidn de esquemas de sintesis y resumenes de las diferentes SAA/UD
trabajadas en clase a lo largo del curso y realizados por los alumnos.
. Las actuaciones que el alumno realizara como medida del presente plan de
recuperacion en el domicilio familiar en horario extraescolar seran:
9. Elaboracién por parte de los alumnos de esquemas de sintesis y resumenes de las
diferentes unidades didacticas trabajadas en clase a lo largo del curso.
10. Estudiar los contenidos explicados y repasados en las clases dedicadas a refuerzo.
11. Elaborar un cuestionario sobre las diferentes dudas que les surjan durante el estudio
de dichos contenidos y la realizacion de actividades encomendadas en las sesiones de
refuerzo para su realizacién en el domicilio familiar.
12. Busqueda de informacién y realizacion de los trabajos encomendados en las sesiones

de refuerzo.

Este plan de recuperacion y las medidas de refuerzo aqui descritas para su puesta en
funcionamiento, asi como para que el alumno pueda adquirir las competencias basicas, requiere
que el alumno demuestre atencion, interés y esfuerzo en las clases, una dedicacion minima de una
hora de estudio diario y una disposicidon favorable por parte de las familias a colaborar en este
proceso

12.13.- CONTENIDOS TRANSVERSALES.

De acuerdo con el articulo 11 del Decreto 110/2022, se desarrollara en esta programacion una serie
de contenidos transversales que formaran parte de los procesos generales de aprendizaje del

alumnado y que deben ser tratados en todas las areas.
En el disefio de las Situaciones de Aprendizaje, se han tenido en cuenta los contenidos transversales

como uno de los ejes en los que se ha centrado el disefio de las mismas.

Para ello se llevaran a cabo las siguientes actividades:
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. Lectura y analisis de diferentes articulos de actualidad de caracter cientifico o técnico,
propuestos por el profesor, principalmente al comienzo de cada SdA.

. Explicaciones de los temas acompanadas de lecturas de los alumnos, debates dirigidos
por el profesor para descubrir los conocimientos previos de los alumnos.

. Se utilizaran las tecnologias digitales en el desarrollo de los propios saberes del curriculo
para este curso y en la realizacion de trabajos de investigacion y de memorias de proyectos, de
las cuales se realizaran también sus exposiciones orales.

. A través del trabajo en el taller, y con la metodologia utilizada para el mismo, se trabajara
la capacidad emprendedora de los alumnos, asi como el respeto hacia los demas.

También se trabajara a lo largo del curso, de una forma transversal, contenidos relacionados

con los siguientes valores.

Yalores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencién activa de la

violencia de género o discapacidad.

- Se sancionara cualquier tipo de discriminacién, creando habitos de respecto y de tolerancia
ante las ideas de los demas.
- Se realizaran actividades de grupo rotativas, solidarias y cooperativas, fomentando la

igualdad y la convivencia, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades.

% Valores que fomenten la prevencion y lucha contra el acoso escolar.

I Se trabajara con grupos heterogéneos donde todos los componentes del grupo son
importantes, tienen una labor fundamental y el reparto de responsabilidades sera equitativo_

$ Laprevencion y resolucion pacifica de conflictos.

- Se fomentara el respeto a las opiniones de los demas, promocionando valores que sustenten

la libertad, la igualdad y la pluralidad.

1 La educacién para el consumo responsable desarrollo sostenible, la proteccion

medioambiental y los peligros del cambio climatico.

- Se fomentara la importancia del ahorro energético mediante el consumo inteligente.
- Se concienciara a los alumnos en los problemas que el desarrollo tecnoldgico puede
ocasionar al medio ambiente, y en la necesidad de conseguir un desarrollo sostenible.

- Se potenciara el reciclaje y la correcta gestion de los residuos generados.

b El desarrollo del espiritu emprendedor.
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- Se trabajara mediante el desarrollo de aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia,

la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico

en el desarrollo de los proyectos.

y  Fomento de actitudes de compromiso social.

- Se involucrara a los alumnos en la participacion de actividades planteadas en el centro.

W La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica.

- Se aplicaran y divulgaran las normas de seguridad e higiene, orden y limpieza. Acentuando

estas en el taller y en el manejo de herramientas.

- Se fomentaran habitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con

especial atencidn al consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnoldgicas

12.14.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias y, en su caso, extraescolares, de acuerdo con lo establecido en la

PGA del centro. tienen como objetivo la contrastacion por parte del alumnado de la informacion

facilitada en el aula. Con esto se busca:

- Aprovechar la situacion del instituto para que puedan aprender del medio.

- Descubrir las interacciones que pueden tener con el entorno econémico proximo.

- Aproximar los conocimientos a su realidad individual y social.

No obstante, debe tenerse en cuenta que el desempefio de este tipo de actividades dependera de

multiples factores, por lo que a lo largo del curso se pueden incluir o descartar

algunas

Actividades previstas:

TEMPORALIZACION

DESCRIPCION

CURSOS IMPLICADOS

Segundo trimestre

Visita a Fundacioén Laboral
de la Construccion

2°,3°y 4° ESO

Segundo trimestre

Visita a las minas de
Logrosan

2°,3°y 49 ESO

Segundo trimestre

Visita Centro interactivo de
la ciencia “Experimenta” de
Llerena

2°,3°y 4°ESO

Segundo trimestre

Visita a Almaraz:Central
Nuclear y Orchidarium (con
Biologia)

3°y 4° ESO
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TEMPORALIZACION

DESCRIPCION

CURSOS IMPLICADOS

Tercer trimestre

Visita a planta fotovoltaica
de Caflamero

2°,3°y 4° ESO

Tercer trimestre

Visita a planta
hidroeléctrica Puertopefa

2°,3°y 49 ESO

Por determinar

Visita al Centro de Minima
Invasion y
Supercomputador de
Extremadura, LUSITANIA.
Caceres (con Biologia)

3° ESO

Por determinar

Visita a RoboRave Ibérica
y CTAEX (Centro
Tecnoldgico Nacional
Agroalimentario
Extremadura), en Badajoz
(con Biologia)

3°y 4° ESO

Por determinar

Visita a la planta
termosolar de Majadas

2°,3°y 4°ESO

Por determinar

Museo de Historia de la
Computacion Majadas

19y 4°ESO

11 de febrero

Actividades para el Dia de
la Mujer y la Nifia en la
Ciencia

Todo el alumnado.

Todo el curso

Elaboracion de programas
y grabacion de podcast de
RadioEdu.

Todo el alumnado.

Segundo trimestre

Juego tecnologico de
habilidad con
ondulaciones: fomenta la
concentracion y habilidad
manual, visual y perceptiva

Todo el alumnado

No obstante, y debido al caracter multidisciplinar de la materia, ésta podria relacionarse sin

problema, con cualquier otra actividad planteada por otros departamentos.

También podran realizarse excursiones por el entorno cercano del instituto.
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Actividades complementarias:
Las actividades complementarias seran aquellas organizadas durante el horario escolar y que
tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas por el momento, espacios o recursos

que utilizan.

Las actividades complementarias propuestas seran:
- Taller de cine: consiste en la visualizacién de peliculas relacionadas con la unidad.

- Colaboracion proyectos/ Grupo de trabajo

También, se fijan para este curso una serie de celebraciones pedagoégicas como

complemento al tratamiento de los temas transversales:

- 5 de diciembre de 2025: Dia Escolar de la Constitucion y los Derechos Humanos

- 30 de enero de 2026: Dia Escolar de la Paz y la No Violencia

- 11 de febrero de 2026: Dia internacional de la Mujer en la Ciencia

- 8 de marzo de 2026: Dia Internacional de la Mujer

- 5 de junio de 2026: Dia Escolar del Medio Ambiente y la Economia Verde y Circular

En las sesiones correspondientes a estos dias o, en su defecto, en la sesién mas proxima a ellos,

se comenzara la clase con una actividad que relacione aspectos econémicos con el tema del dia.

11.15.- INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.
En este apartado se establece el procedimiento para evaluar la programacion didactica, teniendo

en cuenta los siguientes elementos:

. Indicadores de logro de QUE EVALUAR

o Instrumentos de evaluacién de COMO EVALUAR

o Momentos en los que se realizara la evaluacion de CUANDO EVALUAR
o Personas que llevaran a cabo la evaluacién de QUIEN EVALUA (Agentes

evaluadores).
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Indicadores de logro de COMO EVALUAR 1 2 3 4

1. Cadaresultado de aprendizaje se asocia con unarubrica que permite

evaluar al alumnado bajo un mismo criterio.

2. Los instrumentos previstos para obtener informacién sobre los

aprendizajes adquiridos estan adaptados y son variados.

3. La metodologia prevista es variada y permite realizar practicas

sociales.

4. Se contemplan medidas de atencién a la diversidad.

5. Se contempla el andlisis del desarrollo de la programacion en el aula

para plantear propuestas de mejora.
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Evaluacion de la practica docente

Respecto a la Respecto a la Respecto al Proceso Respecto al Respecto a la Técnicas Agentes
Planificacion Motivacion de E/A Seguimiento Evaluacion e Evaluadores
del alumnado del proceso de E/A  del proceso E/A instrumentos
Respecto a los Respecto de la Respecto de las Respecto de lo Respecto delos Analisis de la
elementos de la motivacion inicial del actividades programado criterios de programacion de aula
programacion  alumnado evaluacion e Profesora /o
Respecto de la Respecto de la indicadores logro La observacion Alumnado
Respecto dela Respecto de la organizacién del aula informacion al Grupos de discusion
coordinacion motivacion durante el alumnado Respecto de los en el seno de los
docente proceso Respecto del clima de instrumentos de 6rganos de
aula Respecto de la evaluacion coordinacion docente
contextualizacién Cuestionarios
Respecto de la (autoinforme)
utilizacion de recursos Diario del profesor

y materiales didacticos

La evaluacion sera continua, ya que los procesos de ensefianza y aprendizaje y la practica docente estan en permanente revision

actualizacion y mejora
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